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アン。 戦国の 世に 巣 食う" 魔" を 討つ の だ .グ 

か tivm + ユーティリティ ディスク 

/*! 豕^: v) ネ <" 道具 を 買いたい」 「魔法 を かけても らいたい」 

「名前 を 変えたい」 の 3 つの 機能 を 収録。 



価格 ¥4,8001 



r « 国' ノー サリ アン」 を プレイす るに は, 「ソ ーサリ アン」 （¥6,800 TAKERU で 発売中） か 必要です。 
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プリンセス メーカー/ブライ 下巻 完結編 

ニ大 移植 希望 ソフ 卜の 最新 状況 を チコ 



⑩ 幻影 都市 

魔天教 との 戦い もい よいよ 佳境に 入って ぎた ぞ // 

ロイヤル ブラッド 

当主 別 攻略 法 を ピック アツ プだ Z/ 

i 戦国 ソー サリ アン 

前号に つづく 攻略 第 2 弾。 一気に 最後まで/ 
FAN NEWS 

M^^W 電脳 美少女 クミコち 出演の 大ヒッ 卜 RPG 

' DPS SG set3 おなじみ 美少女 avg の 最新 作 

PROGRAM 

® ファン ダム 

夢の 卜 ランプ タワー や 音感 ゲームな ど 8 本 +5 タイプの 1 人バド ミン 卜ン 
© ファン ダム スクラム 
マシン 語の 気持ち 
スーパー ビギナー ズ 講座 
アルゴリズム 甲子 園 

BASIC ピクニック 

ファイル に関する 命令 

FM 音楽 館 

ゲーム ミュージック 2 本 + オリジナル 4 曲 + 「音楽」 の 知識 
•. や AV フ才 一 ラム 今月のお 題 は 「日本の 未来 J なの だが …… 



き ゲーム 十字軍 



のぞき 穴： 伊 忍 道、 武将 風雲 録、 ピーチ アップ 総 集 編 n (笑） ほか/歴史の 
散歩道 ： 決戦/ 関ヶ原/読者 対抗 マルチ プレイ ： 曰 時間 耐久 マルチ プレ 
ィ 大会/挑 色 図鑑 ： ピンク ソックス 



m I もちや 蜃 FFB 

冬の A 1 GT ィ ベン 卜 情報 ほか 



© GMSV 最新 ゲ―ム 'ミュージックと ビデオ 情報 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

快調の 紙芝居 部門で おじ やる 

© ゲーム 制作 講座 

「シナリオ を 3 曰で 書く 方法./」 その 2 

® パソ通 天国 

ネッ 卜で ゲーム ザン マイ./ 

INFORMATION 

©ON SA 1 E スペシャル si 年年 末 発売の ソフト 総 ざら え 

暴 COMING SOON 

スーパー バ卜 ルス キン パニック、 ほか 新作 情報 • 

®MSX 新作 発売 予定表 1 月 20 曰 現在の 情報 
© 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

i® FAN IP MSX 業界の 生協 を 目指す MCC と は 

： (応募用紙/投稿 ありがとう） 
■•■ 冑き アンケート 掲載 ソフ 卜^ 本プ レゼ ン卜 

MSX-Datapack/ 
MSX-Dataopack turboR 版 

MSX の ほとんど すべての こと を 教えて くれる 

GT フォーラム 



新 ターボ R の Al GT の MIDI, 'MSXVlewj などの 大 質問 二 



- スター 卜/ 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #4 

<ォ -ルディ- ズ〉 『シ ャゥ卜 マッチ』 m^wh^B 

く レギュラー > ファン ダム 'GAMES ノ ファン ダム' サンプル プログラム/ 
FM 音楽 館.' アルゴリズム 甲子 園. ' y AV フォーラム ノ ほほ 梅 麿の GG コンテ 
ス 卜/ MSXView/ パソ通 天国 "ゲーム 十字軍/あて ましよ Q/MSX— 
□〇S/' 才マケ 

® スーパー 付録 ディ スクの 使い方 



7 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

Q03-343I-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 e 

o 



媒 体 


國 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


6, 圆円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



mm, あるいは 開発 ソフト ハウス。 ©mx などに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザ 一サポート 用の 電 tss ^です。 © 二の 本 を 作つ 
ている 時点て 仍 予定^ flmOi® 体と 音源, ESliROM^B は ディスク 、え 

は MSX2 + から オプションて « される ようになった MSX-MUS に Gi 称 F 
M 音源) に している こと を 辦 します。 また、 松 から 続に なって 
いる 1 " FM パック」 も 離て す。 ディスクの 後の 龄 は 何 樹肋 、を » してい 
ます。 対応 機種/ ソフ 卜の 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C3C332/2+、 MSX2 は CS32/2+ 、 でし か 動かない もの は 

専用、 タ一ボ R でし か 動かない もの は rag] と 表記 さています。 O 
RAW. VRAM^ 容！ /MSXI<?X±» とき は、 RAM§ 量に よって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^) MSX を チェック する' £要 があります。 MSX 
2城 の ほとんど C«t は VRAMI28K なので、 あま リ隱 ありません。 O セ 
—フ' 勝^'' ゲーム を 途中で やめて も、 そこから ま た 始める ための セーブの 方 
^どこに する 二と がで きる か を 書いて います。 として、 シュ一 ティン 

ク' ゲームな どで、 胄^1 ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィ ニュ" «^ 

力、' ある (ま そのこと を 日用 己して あり ます。 Of 鹏パ 消葡 朗リ のメ一 力 

の 希 です。 oitm 



• ディスク 収録 マーク 

こ (^マークの つし、 た 言 3* は、 ス一バ H ぉ录デ イス 

ク に ま at の プロ グラ ムゃ データ なと' が Jisi 录さ れて 

いま 十。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて^ * きて 表記して います。 



• 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読者の みなさまのお 問し、 合わせ は、 休日 

を のぞ く 月 «^、 ら 4 時から 6 

m)m. 下 ism 番号て 啜 けつけ ています c 

なお、 ゲームの)！ ffg^ ヒント はいつ さい 
お答えして おりません。 



付 錄 
ディスク 



「ス -パ- 丽 ディスクの 使い 方」 # 照 



a 03-3431-1627 





前 評判の 高 L 1 『プリンセス メーカー』 の 続編と、 
つ L \にヴ エール を膦 L \ だ 『ブライ 下巻 完結編』 の 画面 を 初 公 I 




—さ J=:」 ^ リ、 
' フづ] ぶニ 



< ^'/j \ 父子家庭 における 子育て SLG 『プリンセス 
%^7* ""'fei メーカー』 と、 豪華 スタ ッフが 結集して 制作の 
RPG 『ブライ 下巻 完結編』 の 2 本が、 待望の 
SCOOP 登場な の だ./ どちらも 5 月 発売 





にむ け、 現在 開発が すすめられて いるが、 今 
月 は その 最新 画面と、 あっとお どろく ニュー 
スを おとどけ する。 さあ、 キ 5 自身の 目で、 
この ソフ 卜た ちの 成長 ふり を 確認して くれ〃 



H J*^t プ つ"^ 一 "tl 一 r 声優 を 使って しゃべらせたい』 
ノ ソ ぶ "-^ ^-^ " 三曽 田さん は 電話で そういった 



かわいい かわいい 娘 を、 父親 
となり 育てて いく。 勉強 させ、 
礼儀作法 を 教え ^ . 武術 を 学ばせ 
る。 そして、 美貌の ほう も 磨い 

ちゃう。 こうして 10 歳からの 8 
年間で、 わが 娘 を 立派な レディ 
にす るの が パパのお 役目。 これ 
が、 噂の 子育て SLG 『プリン セ 
ス メーカー j なので ある。 

マイクロ キャビン 若手 ス夕ッ 
フ たちの 「プ リメ を 自らの手で 
MSX に 移植したい」 という 熱 



武者修行 では コ イツら と 戦う の だ 





意に、 オリジナル 版 発売元の ガ 
ィ ナック ス 側もゾ マイクロ キヤ 
ビンに なら 安心して まかせられ 
る」 と、 ゴーサイン を 出した。 現 
在 5 月 発売に むけ、 開発 は 着々 
と 進行して いるので ある。 

そして、 ついに 背景 入りの 新 
バージョンの 絵が 完成した の だ。 



「いま は、 ただ 移植 をして いると 
いう 段階です。 ガイ ナック スさ 
んも、 ゥチが 移植 をす るの なら、 
という ことで ゴーサイン を 出し 
て くれた わけです から、 す ばら 
しい ものにしたいです ね。 だか 
ら、 ただの 移植に は 終わらせ ま 
せんよ。 プラスな つてい うかね、 



Of 、• ラメ一 タの 細か さ は ハン ノ 、' じ やない。 
この お のみ g 




背景 もつ いた 最新 画面 を 公開 

もう «^ 'ついた 人 もい ると 思う けど、 先月 掲載した ものより、 女の子が 
的に ま〜 る く なり オリジナル 版に ちか 〈なった。 さらに 背景が つい 
て、 こんなに かわゆい 仕 Ji* 1 'りに。 はや 〈遊びたい よ 〜んゥ 




マイクロ キャビン 

S0593-5 1-6482 
5 月 発売 予定 



媒 体 


■ 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


' 14,800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



※画面 は 開発 中の ものです 

いろいろ 考えて ます」 と、 プロ デ 
ユー サ 一の 三 曾 田さん はいう。 
なんとも 力強い 発言で はない か。 
これ じ や、 期待す るな という ほ 
ラが 無理な 話 だ。 
そして、 気になる プラス a の 

部分で ある。 これ こそが、 MS 
X 版 1 "プ リメ j の 特徴で あり、 す 
ベての カギ をに ぎって いると こ 
ろ だ。 それ は 何かとい うと、 先 
月 号で も チラ ッと 書いた が、 女 
の 子 を しゃべらそうと している 
ことで ある。 それ も、 さちん と 
声優 を 起用して やりたい、 とま 
で三曽 田さん はいって いるの だ。 
これ はス ゴィ。 絵が 美しく、 し 
やべ ると なれば 昍 版なん か 目 じ 
やない./ ただ、 このへんに 関 
して は ガイ ナック ス サイドの こ 
とも あるし、 正式な 決定 事項で 
はない ので あわてな いように。 
まだ 未確定な 部分が いっぱい 
だけど、 この 本が 出て いる ころ 
に は 仕様が 決定して いる はず。 
これ は 楽しみに なって きた./ 



.老 



FAN SCOOP ブ U ンセス メーカー • ブライ 下巻 完結 漏 



-7=-f"TT^!S!4±«S 急転直下、 なんと MSX 版 は 
ノン 1 r®7CiPpiWw ブ ラザー 工業から 発売になる./ 
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ブ ラザー 工業 

a052-82W493( タケル 事務局) 

4 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


P AC/ ディスク 


価 格 


未定 



※画面 は 開発 中の ものです 



「フライ 下卷 效編」 の シン ポル マーク 







③華 


魏 


園 




ま』 




き, お 


ぎ'； fw-f, 

隨 お？ 


は 



『ブライ 下巻 完結編』、 ブラ ザ 
一 工業から 発売/ いや 一、 お 
どろいた。 そうなる までの 経緯 
はどう あれ、 とにかくそう なつ 
たの だ。 

ブ ラザー 工業と いえば、 なん 
といっても 『ソ ーサリ アン」。 そ 
して、 もう ひとつ、 ソフ卜 ベン 

ダー TAKER U の 存在が ある。 
絶対 不可能と いわれて いた 1 "ソ 
—サリ アン』 が、 TAKERU で 
発売され ヒッ 卜。 さらに、 限定 
1 万 本 だけ 異例の パッケージ 販 
売まで やった の は、 記憶に 新し 
いところ だ。 

という こと は、 今回の 1 「ブラ 
ィ』 も、 同じような 展開になる の 
ではないだろう 力、。 とくに 『ブラ 
ィ』 のよう な ゲーム はソ 《ッケ 一 
ジで 販売す る こ と に 重大な 意味 
が ある。 ぜひと ち、 このへんの 
こと を 考えても らいたい。 

なんだか ブ ラザー 工業の こと 
ぱか りに なって しまい そうだが、 
今回 は 1 " MSX 版の 画面 写真 初 
公開」 が 目玉な ので ある。 フィー 
ルド 画面 1 点と、 ビジュアル 画 
面が 1 点。 ついに、 みんなに 見 
せられる ところまで きたの だ。 
この 2 点の 画面 写真 も、 リバ 一 
ヒル ソフ 卜さん に 無理 をい つて 
提供して もらった もの。 上巻が j 
発売され てから 約 2 年、 下巻で 
遊べる ョが、 だんだん 近づいて 
さたの は、 ラれ しいかぎ り だ。 

さて.. この ゲ一厶 だが、 開発 
元で ある リバ 一 ヒル ソフ 卜の 宮 
川さん の 話に よると、 音楽 部分 



は ほぼ アップし ている そラ で、 
現在 は グラフィックの 描き 直し 
をしつつ、 ィ ベン 卜 を 頭から 順 
に 組んで いると いった 状況 だと 
いう。 

「とに かぐ 毎日が メモリとの 戦 
いです」 と宮 川さん。 現場での い 
ちばんの 課題 は、 「どラ すると 効 
率よ く 圧縮で きる か」 という こ 
と。 他 機種 版と 画面 レイ ァゥ卜 
を 変えたり、 戦闘 シーンでの ァ 
二 メ一シ ヨン パ夕一 ンを けずつ 
たりと、 MSX への 移植 はこと 
の ほか 大変ら しい。 
「カツ 卜して いるの は 、ゲーム 自 
体に 影響を及ぼさない 部分です 
から、 安心し ください」 （宮川 さ 
ん） 




O これ は PC— の H®。 右の MS ！ (版 
の ものと、 ベて みても らいたい 




そんな わけで、 M I □ I への 
対応 も 見送られる もよ ラだ。 

3 月 中の マスター アップ を 目 
標に、 開発 も 急ピッチで 進んで 
いる MSX 版 『ブライ 下巻 完結 
編』。 八 玉の 勇士た ちに よって、 
自 らの 野望 を 打ち砕かれた 闇の 
皇帝 ビドー は、 いったい どんな 
復謦に 出る のだろう か …… 。 




「 メイ キング' ォブ' ブライ」 




© ポン ゴレ、 ポロ .K i ズ、 ナポリタン、 メン タイ コの ゥォ 

ッシュ 栗 プロの 手に よる、 美しい 疆 なの だ 




o( 上から) ザ ン. ハ ャテ、 リリアン. ランス ロット、 ク I ク- 

ロ！ タムの、 それぞれの SE の 上 卷 のとき よりも、 

さらに 85. か 豊かに なった。 もちろん キャラ gsft3、 1# 

吾&姫 BS の EK. か KS した。 @?ブ デダクション 



02 年 前に M フ アン S8 でつく つ た. 

ブライ 上卷の sf 本。 持って いる 人 は 

■ いま l.-si 読んで おくと いいと B やつ 





姉の シャォ メイが 誘拐され て 
からと ぃラ もの、 妹の ホウ メイ 
はすつ かり、 落ち込んで しまつ 
ていた。 でも、 天人 （ティエン レ 
ン） らの はげまし もあって か、 最 
近で は 少し だけ 以前の 明るさ を 
取り戻し たよう だ。 

シャォ メイ は、 魔 天教の 儀式 
のために 必要な 女性と いう こ と 
で、 魔 天 八 部 衆の ひとりで ある 
南天 リーに よって 誘拐され てし 
まった の だ。 



JCri <^h 

そこで、 シャォ メイの 救出 を 
天人に 依頼す る ことにな つたの 
である。 天人 は、 魔物 を 退治す 
る こと を 仕事と する ダイ バー。 
実 をい うと、 最近の 魔物の 行動 
と 魔天教 組織の 間 に は 何 か 関係 
が あるので はない かと 感じて い 
た 天人に とって、 この 依頼 は 願 
つても ない 話だった の だ。 

シャォ メイの 足取り を 追う 天 
人た ちの 前に、 さっそく 魔天教 
組織の 火の粉が ふ り かか つて さ 





國 

た。 魔天教 組織 は、 妹の ホウ メ 
ィま でも 誘拐す るつ もりら しく、 
油断 はでぎ ない。 

そこで、 天人の 育ての親 でも 
ある 老師に ホウ メイ を 預けて 搜 
索 を 続ける の だが、 ホウ メイ は 
おとなしく シャォ メイの 帰り を 
待つ ことが でさずに、 単身 シャ 
ォ メイの 救出に 向かって しまい、 
逆に 魔天教 組織に 捕まって しま 
う。 このと き は 天人ら に 救出 さ 
れ たからい いよ ラな もの だけど、 

最強 r? の 3 人 卜 u ォ 

老師から 預かって いた iiKIS メカ 
の アイザ ッ クか It 天 リ 一に 倒さ' 
れた あと は、 代わりと して カツ 
シュが パーティ に 加わって く れ 
た。 二の カツ シュと テ イエ 




O 二のお じさんが、 とっても J 頁り になる 力 

ッシュ だ。 姊カが 高い ぞ 

もしもの こと を 考える と ヒャヒ 
ャ ちの だ。 
シャォ メイが 無事に 救出され 

る 曰 はいつ になる のか 7 



ン レン)、 そして «1 (メイ ファ 
ン) は、:? SG8 力 バッグ ンの 最強 パ 
—ティ だぞ。 中盤までの 敵なん 
て、 アツと いう まに やっつけち 
やうの だ。 



o 右側の tt 物の よ 二 




|.举 ノ 

ノ '似 
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シャォ メイが… 死んだ r? 

幻 では、 大変な 事が 起こって 性で はなく、 自分自身に とって 必 



いた。 シャォ メイ は 食事 を 拒否し 
ていた。 そう、 みずからの 死 を 選 
ん だの だ。 人 を 人ら し く 扱わない 
魔 天 教のゃ り 方に は 賛同で き なか 
つたの だ。 南天 リー は、 シャ オメ 

ィ を d»5E に 説得す るの だが ムダだ 
つた。 南天 リーに とっての シャ才 
メイ は、 魔天教 にと つて i£ ^な 女 



要な 女性と なって いたのだった。 
しかし、 すでに 体力の 限界 をむ か 
えていた シャォ メイ は、 南天 リー 
に 妹の ホウ メイの こと を 頼む と 力 
尽きた。 世界 は シャ才 メイが 死ん 
でも 何も 変わらないの だ' -… 。 南 
天 リーの さけびが' 幻^ M にむな し 
〈響き わたる。 



さらに 強くな ろラ とする カツ シュ 



ここ は ドクの 店。 カツ シュは 相当 
な-; 意で やって きていた。 今日は 
今までと はちよ つと 違う。 カツ シ 
ュは、 こ; WUJi は 何もで きないと 
二ろ ま で 自分 を 謹 化 して ほ 
しいと ドクに 頼んだ のた'。 カツ シ 
ュは、 命の 保証な どはいら ないか 
ら、 とにかく 強力な 肉体 を 手に入 
れ たかった。 目 的が あ るら し いか'、 



話そうと はしない。 ドク も、 どこ 
まで 人体 を ,匕 する こ とか' でき 
るの か を 持って いたの だが、 
すでに 力 ッ シュ (^の ほ と ん どが 
人工/ <_ ッで しめられ ていた だけ 

に ドクに も 不安 はあった。 しかし、 
カツ シュの jfe 意と ドク 自身 
に は 勝てず、 最後の ¥W は 始めら 
れ たのだった。 





武 商 A トク 

下層 区域の ダウ ン タウ ンで 武器 
屋を 艘 している。 ぎ 去 品 以外 
咖 も 扱って いて、 ちょっと あ 
ぶない ふんいきの 店 だ。 それ 以 
外に も、 生 もやって 

L 、 る の だか 11 師 免許 は ない。 
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樹羅 帝ヴァ ーラを 倒して 老師 
の 家へ とも どって くると、 そこ 
では 大変な ことが 起ころ ラ とし 
ていた。 

そこに は、 魔 天教に とらわれ 
ている はずの シャォ メイが いた 
の だ。 しかし 様子が おかしい。 
シャォ メイ は、 ホウ メイに 向か 



つて、 南天 リー を 助ける ために 
私 を 受け入れて ほしいと いうの 
だ。 そう 告げる と、 シャォ メイ 
は 木 ゥ メイの 体に 吸い込まれる 
ょラに 消えて いった。 

老師に よると、 シャォ メイ は 
もうこの 世に はいない だろうと 
いう。 そして、 この 現象 はシャ 
ォ メイの 魂が ボウ メイの 体に 乗 
り 移った の だとい うの だ。 

突然、 ホウ メイが 話 を 始めた. 
いや、 シャォ メイが 話 を 始めた 
といった ほうがいい かもしれ な 
し、。 その 話に よると、 魔 天 王 は 



決して 触れて はいけ ない 力 を 手 
に 入れようと している ので 阻止 
する こと。 そして、 ホウ メイと 
共に 眠りに 入り、 一族の 血に 眠 
る 「古の 力」 を 目覚めさせ、 いつ 
しょに 戦う ことができる ように 
する こと。 さらに、 信じられな 



いこと だけど、 魔 天 八 部 衆の 中 
から 天人た ちの 昧 方になる 者が 
現れる というの だ。 
驚き を 隠し きれない 天人た ち 
に、 今 はすべ ての こと を 受け 入 
れる しかない だろ ラと 老師 は 話 
すの だった。 





なつかしい シャォ メイの 声が、 
ともなく 聞こえて くる 




o シャォ メイ の麵、 ホウ メイ の 体に 乗 り 移る 瞬間 




に' ク r やう ラっ、 やう 

>..•£, ，は、 いぎら 分 肝 

'ち W な あ J 




「ここまで やる と S< ば もたん ; 
も リヽ いんじゃな」— 



「ふわば ばば = I まえて き？:: わ ひ、！ 」 





O いかにも ぁぷ ない 感じの す 

る 才ャジ なの だ 





「震 •： 

欢3 



I 





謹輯 

ん- 




カツ シュは 手術が 終わり、 さ 
つ そく みんなの 待って いる 老師 
の 家に 向かった。 カツ シュ は、 
自分の こと を 心配して いたので 
はない かと 思って 礼 をい おうと 
すると、 おまえみ たいな 苦労の 
ない ャッの 心配なん かする もの 
かつ./ と、 老師に 怒鳴られて 

しまった 。 カツ シュ にだつ 

て 悩み は ある。 ただ、 人に はい 
わないだ けだ。 
カツ シュは 気を取り直 すと、 



さっき ドクが いってい たこと を 
天人た ちに 話した。 なんでち、 
アイ レンが 呼んで いるら しいの 
だ。 滅多な ことじ や アイ レン か 
ら 会いたい などと いう はず はな 
しん これ は 何 かが ある/ さつ 
そく 老師の 家 を あとに した。 

そして、 やって きた 挑 源 酒家 
では、 かなり やっかいな 仕事 を 
アイ レンが 持ち かけて くる。 そ 
れは、 魔天教 組織の 中で 八 イタ 
ォと 呼ばれて いる 部署の 本部に 



とらわれ ている、 ディブ • ホー 
ランドと い ラ男を 救出して ほし 
いという ものだった。 この 男 は、 
魔天教 組織 に 抵抗して いる レ ジ 
スタンスの メ ン バーな の だ。 

まず は、 樹羅 区の サイ クンの 
街に ある レジスタンスの アジ 卜 



に 行って ほしいと いう。 そこで 
八 イタ ォ 本部な どのく わしい 情 
報 を わたす とい ラの だ。 

あまり 気の 進まない 仕事な の 
だが、 八 ィ夕ォ 本部に は 魔 天 八 
部 衆の 1 人、 東天 ダイが いると 
いう。 ならば 行く しかない な。 



行さづ まったら 相談 コマンド 

RPG を プレイ している と、 何 をす 
ベ き かわから な 〈なると きがあ る。 
この 幻影 都市で は、 そんな 事態に 
なること は あまり ない け ど、 ひ さ 
し- i (りに 脉レ' ときに、 どこまで 進 
ん でいた のか 忘れて しまう ことか' 
ある。 こんな ときにはまず 相談 コ 
マンド。 次に するべき こと をバッ 
チリ 教えて 〈れ るの だ。 




まず、 サイ クンの 街で レジス 
タン スの アジ 卜 を 見つけな けれ 
ぱ。 でも、 この 街に そんな 場所 
あつたつ け 7 

ようやく アジ 卜ら しき 場所 を 
見つけた 天人 たちだが、 入り口 
の 見張り番の 男 は、 ジャマ だか 
ら あっちへ 行け./ と 入れて く 
れ そうにない。 おかしい な 一、 
絶対に ここが レジスタンスの ァ 
ジ 卜の はず だが …… 。 





.zi'STflT]: 



ァノ レ ン 「 車': KlEco,' \ィ タ ォ 3； 部 に! 3 われて 
い る [？] 人 を 敉出 して 欤 しいの 。 'もち ろん 生 



O なんでも、 アイ レン 罔 も レジスタンス 組 •^w—gKf の だそう だ 
it 




そラ いえば、 合言葉 をい わな 
いと 入れない つて、 アイ レンが 
いってた な。 あらためて 行って 
みると 今度 は 0K。 しかし、 今 
の 時代に 合言葉 もない よな 一、 
と、 天人 は 思った ので ある。 

通路 を 奥に 進んだ 倉庫の よう 
な 場所に は、 数人の 男た ちに 囲 
まれ、 レジスタンスの 指導者 夕 
ォ • ホーが 座って いた。 

さっそく、 この 依頼の くわし 




い 内容 を 聞いて みると、 レジス 
タン ス 組織に とって 重要な ホー 
ランドと いう 人物が、 八 イタ ォ 
の 本部 ビルに とらわれて いるの 
で 救いだ して ほしいと いう。 も 
ち ろん、 生 さた ままでなくて は 
ならない。 

そして、 すでに 八 イタ ォ • ビ 
ル への 侵入の 手 はず を して くれ 
ている 仲間が ティ ゥ チャンの 街 
で 待って いると いうの だ。 

この 倉庫の 先の 地下道 を 抜け 
れぱ、 ティ ゥ チャンの 街 だけど、 
地下道に は 魔物が ウジ ャ ウジ ャ。 
簡単に は 行けない かも。 

それにしても、 魔物の ャッは 
どうして 暗くて ジ メジ メ した 場 
所が 好きなん でしよ ラ かねえ。 



ゴーグル を もらえ/ 

タ ォ • ホーが 天人た ちに くれる 
ゴーグル は、 地下道の 所々 にあ 
る ^ ペイントが 認識で きる も 
の だ。 この ペイント は、 ±也 下道 
で 迷わない ために 方向 を 示して 
くれる 矢印に なって いる。 これ 
さえ あれば、 迷う 二と な 〈ティ 
ウチヤ ンの街 ま て 行ける のた'。 




O 道し るぺ となる 矢印が、 ノ、' ッ チリと 緑 
色に 浮かび つて MS§ を 教えて く れる 



タォ * ： お 一 「fe ばタォ * 

と お '-0 CO も 人です わ 」 



-と曱 す、 ごきて:' 



o まん 中て-あ ぐら を かい 




、るの がタ才 ■ ホー。 レジスタンスの 最高 ネ^^な の だ 



O サイ クンの 街 TI 舌 を 聞く と、 
部に 行く 方法 はない というが' - 



\ ィタ才 本 



& ' A - 一,, 4，,, 



o サイ ク ンの 街の 北東に レジスタ ン スのァ 
ジトは ある。 ちなみに 見張り番 は 日本人 
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結局 この 地下道に 足 を 踏み 入 
れて しまった 天人た ち。 

しかし、 こラ なって しまった 
からに はなん としても レジス 夕 
ンス 組織から 頼まれた 男 を 救わ 
なければ な b ない。 それ は、 シ 
ャォ メイ を 救いだ す ことができ 
なかった 悔しさ を 二度と 昧 わい 
たくない 気持ちから だった。 

レジスタンス 組織の 指導者、 
夕ォ • ホーに もらった ゴーグル 
のお かげで、 迷ラ 心配 はまった 
くない。 でも、 たまに は 間違つ 
た 方向に 進んで 行く といい ぞ。 
そんな 場所に は、 アイテムが あ 



O いよいよ 地下道へ とやって きた^ A たち。 
魔物に は 充分; ±« をし なくて はならない 



地下道 を 抜けて 最初に やって 
くるの が、 ここ ティ ゥ チャンの 
街に ある レジスタンス 組織の ァ 
ジ卜 だ。 ここ は、 地下道で サイ 





O*)^ に 横たわって いるよ う な 人間の 死体 
から は、 いろいろな アイテムが 見つかる そ' 

つたり する かちね。 

それにしても ジ メジ メ した 地 
下道 だ。 まあ、 地下道なん てこ 
んな ちの なの だろ ラ けど、 魔物 
が 潜んで いるの かと 思う とよけ 
いなことまで 気になって しまう 
ちの なのか もしれ ない な。 

さて、 この 地下道に 潜んで い 
る 魔物た ち は、 密告者と 殺人者 
の 2 種類 だけし かいない。 でも、 
だからといって 安心 はでさない 
ぞ。 ここの 魔物の 使って くる 術 
封 じの 術が やっかい なの だ。 こ 
の 術に 八 マる と 全滅なん てこと 
にもな りかね ない。 それでも、 

醫參 © 

クンの 街の アジ 卜と 通じてい る 
の だ。 それにしても、 なんで 魔 
物 だ ら けの 危険な 地下道 なんか 
を 連絡 用 通路に 使って いるんだ 




この は、 を まきちらして 

の：? 得意 So この^ m リ 

かかる と、 かなりの ダメージ をう 
けて しまう。 さらに、 かみつかれ 
ると 石 ィ 匕して しまう のて' 要 it 意。 
そのうえ、 ときどき 呪文 封 じの 技 
を 仕掛けて 〈る こと も あるので、 
m^' 抜けない。 密告者に は a*。 



大 き な 岩 を 組み合わせて 作つ た よ 

うな この gi^CTM 本 は、 いかにも 巨 
大な 56* 力 を 持って いる 感じ だ。 

その ija ^法 も、 見た目 通りの 強 
烈な ものば かり。 地面 を 力 いっぱ 
いたた きつけて 地震 をお 二 したり、 
地割れ を 作つ た り し て， し て く 

るの た ' 



なんとか 出口に たどりつ くころ 
に は モンス 夕 一 を 倒し、 レベル 
も 上がりお 金 も 増えて 一石二鳥。 
ちなみに、 この 地下道 を 抜ける 



に は レベルが 1B ぐらい あれば 十 
分な はず だ。 がんばって 通り 抜 
ければ、 そこに は ティ ウチヤ ン 



の 街が ある 




ろラか 7 なんだか 不思議な 話 
だよ ね。 

それ はさて おさ、 ここの アジ 
卜に は 魔天教 によって 両親 を 殺 
されて しまった 子供まで いる。 
よほど さびしかった の だろ 5。 
美 紅の こと をお かあさんと 間違 
えてし まう の だ。 こんな 子供た 
ち を 増やさな いために も、 なん 
と しても 魔天教 組織 を 倒さな け 
れ ばなら ない/ 

さっそく、 ここの リーダーの 
ラオと これから 先の 作戦の 相談 
を 始める ことにしよう。 ラオに 
よると、 八 ィ夕ォ の 本部 ビルに 
侵入す るに は 専用の ス ピナ 一と 
呼ばれる 特殊な 乗 り 物が 必要 だ 





o 二の wsOTm も 教 によって 殺され 
てし まった。 ゆつ、 ゆるせない/ 



Ofg の 人に 話 を 聞く 二と が 重要になる ぞ 
という。 しかし、 これ を 利用す 
る ことができ るの は 一部の 人間 
に 限られて いるた め、 天人た ち 
は 利用す る ことが でさない。 そ 
れ なら 奪ラ しかない つ./ とい 
ラ ことなの だが、 その 時に 必要 

な 変装 用の 小道具が 2 人 分し か 
なく、 その サイズが カツ シュに 
は 合わない ために 天人と 美 紅の 
2 人 だけで 行く ことにな つてし 
まった。 



. 一，. w 
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天人た ち は、 八 イタ ォの 管理 
している ス ピナ 一の 発着所に た 
どり ついた。 変装して いると は 
いえ、 ちょっと 心配。 

それにしても、 八 イタ ォの本 
部 ビル はかなり 厳重な 警備が さ 
れ ている。 何 か 重大な 秘密が あ 
るの かもしれ ない ぞ。 

天人 は、 打ち合わせ 通りに 八 
イタ ォ 特務 課の カーン 大佐に な 
りすまして、 まんまと ス ピナ 一 
を 手に入れた。 あと は 八 ィ夕ォ 
の 本部 ビルまで 一直線./ 

八 ィ夕ォ の 本部 ビル 屋上に た 
どり ついた 天人た ちに 近付 
イタ ォの 兵士。 美 紅はヒ ヤヒヤ 
していた。 なぜなら、 頭より 手 
の ほうが 早い 天人の こと だから、 



気付かれても いないのに 殴り か 
かって いくか もしれ ない の だ。 
でも、 ちょっと 会話 をした だけ 
で 何事もなく 済んだ。 これに は 
ビック リ. / 少し だけ 天人 を 見 
直した 美 紅であった。 

ビルの 中には、 監視 カメラが 
数多く 設置され ている。 この 力 
メラの 前 を 通過した からと いつ 
て、 兵士が やってくる ような こ 
と はないけ ど、 いい 気持ち はし 
ない もの だ。 無意識の うちに 力 
メラ を 避けて 進んで いく 天人た 
ちの 前に、 捕らえられた 木- 





いよいよ ハイ タ才 の;^ ビルに やって き 

た z ここ はなん と 力 * 刃り 抜けろ.// 

ンドの 姿が/ しかし、 留置 室 
に は レーザー 光線の カーテンが 
あって 助ける ことが でさない。 
そこで 天人 は、 「留置 室の 即時 解 
放 命令が 発令され た/ 早く 全 

室 解放し ろつ Z/」 と 八 ッ夕リ を 
きかせ、 アツと いう 間に ホー ラ 
ンドを 助けてし まった。 ところ 
が、 彼 は 薬物 投与の せいで 頭が 
変にな つてし まっている。 リ八 
ピリが 必要 かもしれ ない。 

そこに、 八 ィ夕ォ の 兵士が/ 
そう、 ついに 正体が バレて しま 
つたの だ。 こうな つたら 戦う し 
かない。 八 イタ ォの 兵士 を やつ 
つけて、 アイ レンに 仕事の 報酬 
を もらいに 行こう つと// 



変装 は エレ ベータで 

タ才 • ホーに も ら つた 変 Sffl の 
小道具 は、 バイ タ才 兵士の 制服 
だ。 こ W あれば ハイ タ才の 本 
部 ビルに 潜入しても 
という わけ。 問題 は どこで S# 

える かた 'o そこで 思い付い たの 

が エレべ一 ターの 中。 二 こなら 
ば 人に 見られず 着 できる。 




幻影 城での 
南天 リーと 魔 天 王 

シャ オメ ィが自 らの死 を 選んだ 
ことで、 南天 リ一 の 気持ち は摇 
れた。 南天 リ一 は その 答え を 求 
める が、 默 王の 言葉 は 冷たい。 

南天 リ 一は: «15 し 王 を 攻撃 
す る が、 かな う 相手で は な く 逆 
に 捕えられて しまった。 



:■ リ一」 . - - Sx. ェ。 
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O この エレ.， < 



-の すた 



レジス タン 

にある 



o エレべ —タ から 出て くると、 

ど- 〗 から 見ても ハイ タ才の 兵士 
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東天 ダイ 

ノ、 イタ ォと 呼ばれる 韓事繊 
を 率いて いる 男。 全身 か 'パネの 
ようで、 そ (^を: ^ に 利用す 

る 武術に おいて は、 g5?A« 
の 中で は 右に 出 る 者がない ほ ど 
OJilA である。 また、 地の ダー 
ザの 術 を 使う こと もで きる。 



誰もい なくなって しまった レ 
ジ スタンスの アジ 卜。 後から 知 
ら された こと だが、 この アジ 卜 
の 壁の 向こう側が 魔 天教の 地下 
迷宮だった の だ。 

その 気になれば、 もっと 早い 
ラ ちに レジスタンスの アジ 卜 を 
破壊す る こと はでき たはず。 き 
つと、 魔 天 教のャ ッらは 天人た 
ちの 行動 をラ かがって いて、 満 



を 持しての 行動だった のだろう。 
なんともい いようの ない くやし 
さが こみ上げて くる。 

壁の 大 さな 穴 を く ぐり 地下 迷 
宮に 入って 行く と、 そこ はヮー 
プ をしながら じ やない と 先に 進 
むことの できない という、 今 ま 
でに ない 仕掛けの ある 地下 迷宮 
になって いたの だ。 でち、 それ 
ほど 広い 迷宮 じ やない ので、 ァ 
ィテ厶 でも 見つけながら 進んで 
行く のがお すすめ だぞ。 

そんな こんなで 進んで 行く と、 
そこに は 東天 ダイが 待って いる 
ぞ。 どうやら カツ シュは 以前に 
も 戦った ことがある らしい。 そ 
して、 カツ シュが 肉体 を 可能な 
限り 機械化して 戦闘力 を アップ 



させた 目的 は、 この 東天 タイ を 
倒す ことに あつたの だ。 

天人た ち は 全力で 東天 ダイに 
立ち向かい、 なんとか 倒す こと 
がで さが、 東天 ダイの 持って い 
た ペン ダン 卜が 爆弾に なって い 
たの だ./ このまま では みんな 
の 命が あ /3; ない Z/ カツ シュは 
ペン ダン 卜 を 手に すると、 1 人 
で 迷宮の 奥へ と 進んで 行き、 そ 
のま ま 帰らぬ 人 d 




0ぉ ダイのお で まし だ/ 待って ろよ、 

すぐに 倒して 楽に してやる からな 



o 天人た ちの 左側に ある 四角 し 、場所に 触れ 
ると、 他の 場所に ワープす るぞ 




0蘇 ダイ を 倒せば、 3 つ 目の ダーサ co (象 カ^に 入る。 そして、 地の カも赚 される の だ 




仕事 も バッチ リ 終えて、 アイ 
レンの 待つ 挑 源 酒家に 帰って さ 
た 天人た ち。 ところが、 アイ レ 
ンは カンカン になって 怒って い 

る。 なんで だろ 7 天人た ちに 
は 思い当たる フシ はまった くな 
いの だが …… 。 

とにかく、 アイ レンに いわれ 
る ままに V I P ルームに 入る と、 
魔 天 八 部 衆の 東天 ダイから 届い 
たという メッセージ を 見せられ 
た。 それによ ると、 ティ ウチヤ 
ンの 街に ある レジスタンスの ァ 




そんな ことい われても、 何 ひとつ 身に お 
ぼえ はな いんです けど 一… 



O*^ ダイからの メッセージに は IW 象まで 
ある。 顔 を 見て いる だけて が 立つ/ 

ジ卜を 破壊した というの だ。 ァ 
ィ レンの 話 だと、 ティ ウチヤ ン 
側の アジ 卜からの 連絡が 跡 絶え 
ている の は 事実ら しい。 

そんな …… 、 つけられ たお ほ' 
え はない し。 まさか./ あの 木 
一 ランド はニセ モノだった の 
か.// たとえそう だった として 
も、 今 さら どうに もなら ない こ 
とだ。 このまま だと、 ここに も 
八 ィ夕ォ の 兵士が やって く るか 
もしれ ない の だ。 

こうな つたら、 八 イタ ォの頂 
点に 立つ 東天 ダイ を 倒す しかな 



o ティ ウチヤ ン側の レジスタンスの アジト はこ ( 

い./ さっそく 天人た ち は、 サ 
ィ クンの 街に ある レジスタンス 
の アジ 卜に 向かった。 

アジ 卜に は、 またもや 東天 ダ 
ィ からの メッセ一 ジが 届いて い 
た。 そこに はこう 記されて いる、 



さま。 お ダイ はま 6*W るせ ない〃 

アジ 卜の 破壊 は、 我が 地下 迷宮 
への 招待状 代わり だ。 

天人た ちの 怒り はもう 押さえ 
きれないつ./ その 地下 迷宮に 
行って やろ ラじ やない かつ// 
そして、 東天 ダイ を 倒す.// 



o 以 W カツ シュ と戟 つた 時と 変 

わらない 若々 しさ は 薬物の ため？ 
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あの、 ばか 者め 

つ ♦ * J 



わしょり 先 



雷 帝 アークと 妖鋼妃 
が 動き 始めた/ 

工業 区に あ る の 部屋で は、 

iS^B 妃と雷 帝 アークが 天人た ち 
を 倒すべく fM* を 始めよう とし 
ていた。 しかし、 «»S<7)Mli 
に は 不満ら しく、 雷 帝 アーク は 
ft* 、'進まない。 しぶし ふ 1*»B 

に 従う 雷 帝 アーク だが' ••••• 



^ ：: 



—二 3SI 





ひと 足 遅かった よう だ。 ホウ 
メイの 姿 は どこに もない。 

そこで、 アイ レンに 聞いて み 
ると、 すでに 南天 リーの 居場所 
を 教えて しまって いたの だ。 

行 先き は、 シェン ロンの 街の 
工業 プラン 卜。 ここに 行く ため 




o 天人た， 
ンの もとに 向かう ことになる 



龜る 



H ん 



に は、 クーロンの 街から 出て い 
る フソゥ • レーンの 卜 ラックに 
乗って いく しか 方法がない。 そ 
のために 必要な ワーカー ズ • ラ 
ィ センス を 受け取り、 サイ クン 
の 街へ 向かお ラ とする 天人ら を 
アイ レンが 引き止め、 新しい 情 
報 を くれた。 

その 情報 は なかなか 興味深い 
もので、 魔 天 八 部 衆の 内部に も 
め 事が 起こり、 その 重要人物と 
して 南天 リーの 名前が 上がって 
いると いうの だ。 

いったい 何が あつたの か 7 
答え はこの 先に ある はず だ./ 




天人 「ホウ メイが、 ここに 来たろ？」 



マ ― 



o ホウ メイが」 



こ采 たこと はわ かってい るの だ 頼む から ft* きを 教えて ちょ一 だい 




二の 言葉 は、 ホウ メイの 中に 宿る シャォ 

メイの ta 寺ち なのか？ 





東天 ダイ は 倒した ものの、 力 
ッシュ の 死と いう とてつもなく 
大きい 代償 を 払って しまった 天 
人た ち。 中で も、 老師の 悲しみ 
は 相当な もの だ。 

生前の カツ シュ に対して、 優 
しい 言葉 を かける ことが ほ とん 
どなかった 老師 だけど、 本当 は 
優しい 言葉 を かけて あげた かつ 



たはず。 ただ、 あまりに も 気心 
が 知れた 仲だった だけに、 照れ 
くさ かったん だと 思う。 それに 
しても、 カツ シュが こんな 結末 
をむ かえると は 誰も 予測で きな 
かった はず だ。 

そんな 悲しい 空気に つつまれ 
た 所に ホウ メイが やって きて、 
南天 リーの 所に 行かな くち や 




…… 、 といった かと 思ラ とい さ 
なり 狼に 変身して、 ス 一つと 消 
えてし まった から 大変 だ./ さ 
つ さまでの 悲しみ も 忘れ、 話題 
はィ ツキに ホウ メイの ことにな 
つてし まった。 

老師に よれば、 覚醒した の だ 
そうだ。 ホウ メイと シャォ メイ 
の 姉妹の 体に 流れる 血に 秘密が 
あるの だそラ だが、 くわしい 説 
明 を 聞いて いる 時間 はない/ 
急いで ホウ メイの あと を 追わな 
ければ。 きっと、 南天 リーの 居 
場所 を アイ レンに 聞きに 行く は 
ず だ。 今なら まだ 間に合う かも 
しれない つ/ 急げつ ク 



凰 



蒙 ョ . 

一三 一一 一 




O ホウ メイの 体が， 青白い 光に 99 ると、 ホウ メイの 体が だん §w 白い 光か^- ん ると、 そ > J に 
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は、 戦闘のと さの 攻撃 や 防御 を 
間接的に 補助して くれる モノが 
多く、 けつ ころ 役立つ の だ。 

もし、 お金が 余って いたり、 
なに を 購入すべき か 迷ったら、 
ぜひ、 この アイテム 表から 選ぶ 
こと をお すすめす るぞ / 







アイテム 名 


価 格 


効 果 


被 甲 護身 符 (人） 




直接 攻撃から 守る （2 回） 


被 甲 護身 符 (仙） 


棚 H$ 


直接 攻撃から 守る （4 回） 


被 甲 護身 符 (神） 


？ H$ 


直接 攻撃から 守る （8 回） 


防 呪 結界符 (人） 


300HS 


呪文 攻撃から 守る （2 回） 


防 呪 結界符 (仙） 


610HS 


呪文 攻撃から 守る （4 回） 


防 呪 結界符 (神） 


？ H$ 


呪文 攻撃から 守る （8 回） 


轟斬符 (ごう ざん ふ） 


1 200HS 


攻撃力 アップ 


/[^民 符 (しんみん ふ） 


1400HS 


命中率 アップ 


兄㈱ ほ (じゅばく, ふ） 


800HS 


呪文 を 封 じる 


幻影 香 （げんえいこう） 


70DHS 


幻影 を 見せる 


争乱 符 （そうらん ふ） 


500HS 


混乱させる 


眠 夢 香 (みん むこう） 


400HS 


眠らせる 


石 結 針 (せっけつ し） 


BOOOHS 


石化す る 
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『幻影 都市』 に 登場す る 武器の 
中には、 クロー 系の 武器の よう 
にず つと 使い 続ける ことので さ 
る もの 以外に、 弾 類の 補給が 必 
要な 銃器 系の 武器が ある。 

この 銃器 系の 武器 は、 敵との 
戦闘 中に 弾 切れ を 起こす と 敵の 



攻撃 を 一方的に 受けて しまう。 
そのため にも、 この 弾 類 は 多め 
に 持ち歩い ていた ほうがいいだ 
ろう。 この 点に 注意して いない 
と、 あっさりと 魔物に 倒されて 
しまう こと も ある ぞ。 
それから 護符 類 だけど、 これ 





アイテム 名 


価 格 


効 果 


エネ パック 


1HS 


エナジー 形の 兵器 用の 弾 


拳銃 弾 


1H$ 


サブ マシンガン 等で 使用で さる 弾 


散弾 


2H$ 


ショッ 卜 ガン 等で 使用で きる 弾 


ライフル 弾 


3H$ 


ライフル 等で 使用で きる 弾 


大口 径弾 


3H$ 


八ン ドガン 等で 使用で さる 弾 


AT 弾 


4H$ 


対戦車 ライフル 専用の 弾 


ナパ一 厶* カー 卜 


5H$ 


ナパ一 厶 砲ゃフ レー マ一 で 使用す る 弾 


コマンド ナイフ 


】5H$ 


投げて 使用す る 戦闘 ナイフ 


ヒ一 卜 ナイフ 


50H$ 


高熱 を 発生させる 小 ふりの 刀 


高周波 ナイフ 


140HS 


高周波 振動 刃 ナイフ 


手投弾 


？ H$ 


落ちた 地点 を 中心に 爆裂す る 


ダー卜 • マ イン 


？ H$ 


全体 を 巻き こむ 大 爆裂 



： ここに 紹^して いる ァ' 



:、" 外の Hfi は に 报 敏すソ 



雷 帝 アークと 妖鋼妃 

n たちが 二れ から 向かう 工業 ている。 しかも、 自 妃の 下に 
プラントに は、 雷の ダーサ の 術 は クロ ガネ、 ライデン、 ス メラ 
を 使う 雷 帝 アークと、 鋼の ダー ギ という m な 戦闘 能力 を 持つ 
ザの 術 を 使う KfiiE ^待ち構え ロボットまで いるの だ。 

% 








フソゥ ■ レーンの 発着所に 来 
てみ ると、 まだ ホウ メイが いる 
じ やない か./ 卜 ラックに 乗る 
ために 必要な ライセンス は ある 
のに、 なんでだろう ？ 

フソゥ • レーンの 関係者に 聞 
いてみ ると、 ここ を 仕切って い 
る テツと いろ 男が 知らない 人間 
は 乗せられない というの だ。 天 
人た ち はこ まって しまった。 



すると テツの ほろ から 交換 条 
件 を 持ち掛け てきた。 それ は、 
彼の 恋人 を 殺した 魔天教 組織の 
ス メラ ギ とい ラャッ を 倒して く 
れ るなら ば、 乗せて やっても い 
いという もの だ。 

どうやら、 天人た ちが 魔 天 八 




部 衆 を 倒して いる こと を 知って 
いての ことら しい。 どうせ 目的 
はいつ しょ だし、 こころよく 引 
き 受けて あげよう。 

ところで、 木 ウメ ィは 何のた 
めに 南天 リー を 捜して いるん 
だ 7 そういえば、 天人た ち は 
何も 知らなかった。 その あたり 
を ホウ メイに 聞いて みると、 彼 
女 は 南天 リー を 助けに 行く とい 
うの だ。 シャォ メイの 意識が そ 
う 願って いるら しい。 もし かし 



O テツさん ありがとう. z しかし、 とんで 
もない をし ちゃった な …一 

て、 シャォ メイが いっていた 魔 
天 八 部 衆の 中から あらわれる 味 
方って い 5 の は 南天 リーの こと 
なのか もしれ ない。 




O これが フソゥ 'L ^一 ンの トラック だ • やっとの ことて て もらえた./ 急ぐ の だ〃 




媒 体 




媒 体 


!lx2[7! 


対応 機種 


CS32/2+ 


対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


12SK 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


SRAM/PAC 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9,800 円 


価 格 


7, 圆円 


cofl* はに .aw 円 

ター ポ R の 8 速 モードに 対応 


CO 付 S は ID. 200 円 

ター ポ R の S 速 モードに 対応 





O これ は メイン HS。 コマンドの 入力な ど 
を 行う 一番よ く 見る 曜 だ 

にした 者 こそ 新しい 国王に なり、 
囚われの 王女 を 救い出せ るの だ。 
イシ ュメ リアの 聖 戦史の 始まり 
である。 

プレイヤー はこの 貴族た ちの 
1 人と なって ゲームに 参加す る。 
どの 貴族 を 選 ふ' かによ つて、 難 
易 度が 変わって くる ぞ。 この ゲ 
ー厶の カギは 序盤 をい かにして 
乗り越え るかに かかって いる。 
厳しい 戦闘 を 強いられ るだろう 



てし まラと 逆に、 張り合い がな 
くな つて、 おちし ろみに 欠けて 
しまう かもしれ ない けど、 それ 
はいたし かたのな いこと。 しか 
し、 気 を 抜いて やって いると 思 
わぬ しつべ 返し を 食ら ラ ことに 
なる ぞ。 

さて、 今回 はこの 序盤戦 を 切 
り 抜ける ための、 ちょっとした 
アドバイス をしたい と 思ラ。 プ 
レイす るに あたっての 参考 程度 
の ものば かりだが、 役に たって 
くれれば ラれ しいな。 当然の こ 
とだが、 自分な りの 攻略 法 や、 
戦闘の 方法ち ある はず だから、 
がんばって みつけて ほしい。 





ど JJS^kiig 节レ ま す か 
0«JU の メイン HB はこん な 感じ だ。 左が 
則で、 右 力 2 ^« 側に なって いる 



■■■■ ヽ: 




その 音、 イシ ュメ リアと 呼ば 
れる 豊かな 島国が あった。 そこ 
へ 平和 を 乱す 邪悪な 魔法使いが 
現れて、 ドラゴン を 召還し、 そ 
の ドラゴンの 炎で 国土 を 焼さ尽 
くそうと した。 それ を 阻止す る 
ために イシ ュメ リアの 神に よつ 

て 水 龍 パス 八が 送り込まれ、 S 

人の 魔術師た ちと 共に、 魔法 使 
い を 打ち破り、 ドラゴン を 宝石 
に 封じ込めた。 その 封印が 解か 

れ ないように、 6 人の 魔術師た 
ち も 宝石に 姿 を 変えて、 王冠に 
はめ込まれた。 この 王冠 を 人 は 
「ロイヤル ブラッド」 と 呼ぶ よう 
になった。 

月 曰 は 流れ、 現 国王 エセル レ 
ッド はこれ までの 国王と は 違つ 
て、 この 王冠の 力 を 使い、 悪政 
を 行って いた。 黙って これ を 見 
過ごす わけに はいかない。 見る 
に 見 かねた 娘の 王女 ァ ヴ エール 
は、 ある 夜、 水 龍 パス 八の 教え 
にしたがって、 王冠から 6 つの 



宝石 を はずして、 夜空に 放つ の 
だった。 だが、 運悪く 国王に 見 
つかって しまい、 城の 塔の 頂上 
に 幽閉され てし まった。 

放 たれた 6 つの 宝石 は、 かつ 
て パス 八と 共に 悪の 魔法使い を 
倒した 魔術師た ち を 封じ込めた 
もの。 それぞれ 元の 姿に かえり、 
イシ ュメ リア 各地に いる 反抗 貴 
族た ちの もとへ と 飛び去つ てい 
つた。 そして、 その 貴族に 仕え、 
この 島 を 制覇す るた めに 力 を 貸 
して くれる のだった。 王冠 を 手 
に 入れ、 6 つの 宝石 を 再び， つ 
に まとめ、 30 か 国す ベて を 領地 




が、 そこ を 乗り越えて しまえば、 
あと は 楽な 展開に なること だろ 
ラ。 波に 乗れば どんどん 領地 も 
広がって、 向か ラ ところ 敵な し 
の 状態になる はず だ。 こうな つ 



■fe- * 
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FAN ATTACK □ ィャル ブラッド 
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どんなに 兵士 を 多く 注ぎ込ん 
で 戦争 を 仕掛けても、 戦争に 勝 
利した とさ、 残った 兵士が 少な 
くな つて いれば、 逆に 攻め込ま 
れ てし まラ。 そんな ことのない 
ょラ に、 でさる だけ 兵士 数 を 残 
して 戦闘に 勝つ ようにしょう。 
そのための 一番い い 方法 は、 間 

接 攻撃、 つまり 第 3 部隊 をろ ま 

く 使って 戦闘 をす る こと。 反撃 
をされ る 心配が なく、 兵士が 減 
る こと はない からだ。 また、 第 

5 部隊に も 間接 攻撃が でさる の 

がいる と 頼もしい。 1 回の 戦争 



ず ♦ ザ ザ 命 



▼ 9 導 



に 2 部隊 も 間接 攻撃が でさる 部 

隊 がいれば、 戦闘が 有利に 展開 
する ことだろう。 しかし、 間接 
攻撃 だけで 戦闘 をす るの は、 非 
常に 難しい。 やはり 直接 攻撃の 
でさる 部隊の 手 を 借 りなくて は 
ならない。 反撃 を 受ける の はし 
かたない が、 真正面から 攻撃す 
るの はよ ろしくない。 少しで も 
反撃の ダメージ を 少なく させる 

ために も、 後ろに 回り 込んで 攻 
撃 を するとい い。 うまく すれば 
戦力が 同じく らいで も、 さっと 
大勝 利で ぎる ぞ。 





戦闘で は 多彩な 戦場 パターン 
があって、 特に やっかいで 攻め 
にく いのも あれ ぱ、 楽な もの も 
ある わけで、 それぞれに 違った 
戦い 方 をす るの がべ ス卜 だ。 

戦場の パターン は、 大きく 分 

けて 4 パターン。 草原、 森林、 
河川、 火山の 4 つ だが、 この ラ 
ち 森林と 火山 は 似た ような 感じ 
なので 合計 3 パ夕一 ン といった 
ところ。 

イシ ュメ リア 全土の 半分 近く 
を 草原 地帯が 占め、 主に 島の 北 
部と 中央部 あたりに 広がって い 
る。 森林地帯 は 島の 中央部 西側、 
河川 地帯 は 南東 部、 火山 地帯 は 
南西 部の 半島 近辺に それぞれ 広 



がって いる。 戦場 マップに ある 
栅 以外の 物 は 破壊す る こと はで 
きないし、 通り抜ける こと もで 
さない。 面倒な の は 川で、 橋 を 
渡る 以外に は、 移動す る 方法が 
ない の だ。 この 橋 付近で 戦闘が 
繰り広げられる ことと なる だろ 
ラ。 

ただし、 第 5 部隊と して 契約 
でさる モンスターで、 空 を 飛べ 
る ガーゴイルと ワイ バーン は、 
これら を 飛び越える ことが でさ 
る。 城壁 以外の 障害物 を、 よけ 
る ことなく 移動で さるので、 障 
害 物が 多い ところでの 戦闘に は, 
ぜひとも 連れていきたい。 きつ 
と 活躍して くれる ことだろう。 




-' TTTT ； : ITTF--' "- . r: - 

-' ' ^te'jfei. 叙. -"-x 



場所に よって は、 城壁 さえない、 
本当に mil だけの よ う なと ころが' 

ある。 少々 ある だけで、 PM 



wKBBp^Bp^^W)M{.*> - ，- 



壁になる ような もの か' ない。 重 装 
騎^の よ う な 移動 力の あ る 部隊 

が3 舌 躍す る はずた ' 




岩が 木に 変われ は TSWtt 帯 も ほと ら なくて はならず、 敵の; に 着 
んと まわらない。 どちらも 胃す 〈までに、 移動 力 を かなり 使う。 
る ことか' できない ため、 よけて 通 間 «IjG^<7) 部^^ 有効だろう。 




一番 苦労す るであろう 戦場た'。 真 
ん 中に 川 か 11 れて いて、 橘 以外に 
渡る も のがな く、 ここ を 通らな け 



れ ばいけ ない。 ワイ バーン や ガー 

ゴィル は、 これ を 飛 ひ m えられる 
からかな り 有効た '。 



や 醫 
TO. - 
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最初に 断って おこう。 今まで 
に 光宋の SLG を 何 本 も プレイ 
した ことの ある 人 や、 すでに 何 
回 かこの ゲーム を プレイし てい 
る 人、 SLG なら ォレに まかせ 
ろ、 とい ラ人。 以上の どれ かに 
あてはまる 人 は、 この コース を 
選ばない こと。 簡単に ク リアで 
きて しまう からだ。 それから、 
この コースの 「ライル 家」 • レツ 
ドヮル 卜 や 「プランシェ 家」 • ェ 
ラン は 選ばない こと。 どちらも 
簡単な の だ。 ただ、 地理 的 条件 
や 家臣、 レッド ヮル 卜の ほうが 
より 強い 宝石 魔術師 を もってい 
る ことな ど、 どちら かとい うと、 
初心者 向 さとい える 好 条件。 そ 
こで 今回 は レッド ヮル卜 を 選ん 
でみ た。 



レッド ワルト 






歴代の 王に 文官と して 仕えて きた 

名 n« 族 ライル 家の 当主。 学者の 
家系で あり、 当人 は イシ ュメ リア 
史の である。 ブラン シ ヱ 家と 
は 昔から 犬猿 (^中で あり、 その 当 
主 エランに は 胃に 負けた く ない 
と、 ときどき エランの 令 頁 地へ 侵攻 



したりし ている。 にもかかわらず、 
平気な 顔 をして 同盟 を 求め る 二と 
が ある。 力で 勝負す る エランと は 
異なり、 「戦争 だって 頭で 勝負 さ」 
と ei^ で 勝負す る のが 彼の ポ リ シ 
一で あり、 軍事力よりも 政治力の 
ほう 力、 K なって いる。 だが 軍事 



> 領地 数 :6 力 国 
1-S-7-8-9-10 

► 家臣 数 :7 人 

► 持って いる 宝石： 
ミー ティア • チル 



力 も 人並み 以上の もの を もってい 
る。 エランと ならび、 王の 片腕と 
して 仕えて きたが'、 今回の エセル 
レッドの 乱心に より、 3 匕 西の 領土 

に m さ その 土地で SB を ひ 

るか-えした。 イシ ュメ リアの » 
主に なれる か!？ 




レツ ド ワルトの 片腕と して 仕える の 
に ふさわしい 家臣た ちが、 そろって 
いる。 最初から^ 1± として 仕えて い 
る 家臣 もい るが、 本国に 当主と いつ 
しょに いる 家臣も^ A いる。 戦争 を 
仕掛ける 国 C7)H± に は ウルフ スタン 
や、 ガラ リアが 向いて いる。 攻め込 
む 前に あらかじめお を 交代して お 
二う。 攻め 取った 国 は、 網 台 度が 

になって いるので、 魅力の 高い ァラ 
イン や、 レオ フリックに まかせて、 
他の 当主と 難して いない^ a 国に 
なる 国に は、 ウルフ ヘル、 ゥ オルタ 
―、 ォス ウイユ または、 i^ife にし 
て 家臣 を 有効に 活用しょう。 




レツ ド ワルトの^ 5^ 軍事力 は レツ ドヮ 

ルト より も S いので、 いわ は-戦 fKTT き り 

こみ 隊長" といった ところ。 




レッド ワルトの 弟。 その わりに は レッド 
ワルトと 比べ ものに ならない ほど、 能力 
値 は 低い ものに なって いる。 




ガラ リ ァの友 Ac ガラ リ ァの兄 レツ ドヮ 
ルトに 認められたくて、 家臣に なった。 
1* 力 はいいが、 ほか 力 ぐ …- 。 




この シナリオから 登場す る。 鋼; ^もく、 
魅力 1^ おはたい した 能力 はなく、 レッド 
ヮ ■/ レト には^^ されて いない。 




レッド ワルトの 父の 友人 軍事力より は、 

败 台 力の ほうが 高く、 向き だ。 バラ 
ンスが とれて いる 頼れる 人物。 



上の ゥ オルタ一の 弟。 兄と 1 に i£T に 
なった。 まだ 年令 も 若く、 たいした 能力 
を もっていない。 




レッド ワルトの ま 男 まさりの 軍事力と、 
女らしい 魅力 を もっている。 ただ、 Bo' 台 
力 力 1 (£ いのが、 たまにきず。 
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FAN ATTACK ロイ ャ Jl/ ブラ' ジド 



鲁譬鲁 



複雑な 操作が 少ない ゲーム だ 
から、 すぐにな じめ、 のめりこ 
める ことだろう。 だからと いつ 
て、 なめて かかって はいけ ない 
ぞ。 自， のお かれて いる 状況 を 
正確に 把握す る ことが まず 大事 
だ。 そのために チェック 項目な 
る もの を 用意した。 どれ も 基本 
的な こと ぱ かりで、 なかには、 
いまさら そんな ことい わなく つ 
たって わかる、 と思ラ のち ある 
けれど、 これ は 確認の 意味 を 含 
んで いるので、 ぜひ 実行して み 
て ほしい。 このほか にも 自分で 
確認して おいた ほうがい いと 思 
う ものが あれば、 やって おくと 
いい かも。 今回の レッド ヮル卜 




に関して いうと、 最初から かな 
りの 領地 を 持って いるし、 優秀 
な 家臣 もい るし、 少しく らい 無 
理な 戦争 を 仕掛けた つて 平気 だ。 
しかし、 周りの 国 は エラン ゃェ 
セル レッド だから、 気 を 抜けな 
い 9 . ゲーム 開始 時には、 国力 は 
均衡して いるが、 あんまり のん 
びり プレイして いると、 いつの 







幽 f — 

i '"Zi 52 
\ 111240 ：""] 46 
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まに か 抜かされて いたりす る。 
じっくりと 国 を 強く してから と 
いうの も、 少々 考え もの だ。 せ 
めて 周りの 国々 と 同じ 程度の 兵 



力 は 持ち合わせ ていたい。 その 
とき、 作物の 量に は 気 を 配って 
おこ ラ。 少ない と 長時間の 戦闘 
に 耐えられない ぞ。 



o ケ―ム 開始 直後の レツ ドヮル 卜の 本拠地。 

最初から， かなり 豊かな 国た- 



スター 卜に あたっての チェック 項 目 



1. 各 領地の 国力 データの 把握 

2. 周りの 国々 の 国力 データ を 調べる 

3. 配下の 人物の データ を 知って おく 

4. 適切な 人物が 領主 か 調べる 

5. 契約で さる 第 5 部隊の 確認 

B. 生産 国になる 国 は あるか 調べる 
7. 攻め込め そ ラな国 をみ つける 




O 圧倒的な 強さ を 誇る、 レッド ワルト 

軍 (左） 1^^6# に は 差が なかつ たのに ね 




O レツ ド ワルトに 仕える 最強の 宝石 魔 聯ぁ 

星 を あやつって ドラゴン をブツ 倒せ〃 



戦争 をす るに は 兵力と 金と 作 
物が 必要。 その 兵力で ある 兵士 
を 雇 ラには 金が 必要。 作物が 少 
ない と 長く 戦えない。 肝心な と 
きに、 これらが 不足して いるよ 
ラな ことがあって はならない。 
そうなら ないように、 常に この 

2 つの データに は 気をつけ てお 
かなくて はいけ ない ぞ。 

金と 作物 を 多く 手に入れ るに 
は、 国力 データ を 上げる 民政 コ 
マンド を 行わなくて はならない。 
できれば、 それの み を行ラ 生産 
国が ほしい。 幸いな ことに 8 国 
がすぐ に 生産 国になる ので、 兵 
士を 7 国へ 移動 させ、 民政の み 
を 行い、 他の 領地へ 金 や 作物 を 
輸送す る 国に してし まおう。 曰 
国の 領主 は 家臣の レオ フリック 
の ほうが 向いて いるので、 早め 
に 交代 させて おく。 15 国が 空白 
国 だから、 運よく 他の 当主に 占 
領 される 前に 順番が まわって き 
たら、 すぐに 兵士 を 移動 させて 
しまおう。 そのと さは 9 国から 
移動させる といい。 10 国 は 隣接 
国が 多い から、 やたらに 兵士 を 
移動させる と 攻め込まれ るから 

だ。 さっさの 8 国の 兵士 を g 国 
に 移動す る。 うまくい くと、 g 
1 から は 全軍 あげて 13 国に 攻め 



'刺 



きき 




ます、 北から 攻め 始め、 

込める ぞ。 



ンを 倒す。 そうしたら II、 12 国と 9 国から 同時に 進軍 |# 台 だ 



さて 今度 は、 エラン を漬 しに 
かかろ ラ。 強大な 国に 成長され 
てし まう 前に 倒して おかないと、 
あとあと になって 苦労す る こと 

になる からね。 まず は、 2 国 か 
ら 3 国 を 攻め落とし、 1 国の 兵 
± を 3 国へ 移動す る。 そして 7 
国から 6 国 を 攻め落としたら、 
3 国から 4 国へ 攻め込もう。 こ 
うやって、 隣接 国が 少なくなる 
ように 戦争 を 仕掛ける のが ヒッ。 














L メ 

m 




'お 
••a 


iL 


si 



まリ つ. 



C5 つつ ついに 念願の 統一 たした ぞ〃： ^ か 国す 

ベて を？ ffi にし、 新た； S 王と なった の だ〃： 
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~ # 蠡奏 惑 奏惑奏 



こんな ゲーム、 簡 きて 話 
にならない という 人、 逆 境 を 乗 
り 越える からお もしろ いんだ、 

と 考えて いる 人、 自分 は SLG 
の プロ だと 自負して いる 人、 そ 
の 他 いろいろ ある けれど、 とに 
かく 難しい。 北に は エラン、 南 
は エセル レッドに 挟まれて、 身 
動 さが とれない。 16 国 は 空白 国 
だが、 そこへ 兵士 を 移動す る 余 
裕 などない。 へたに 移動しょう 
ものなら、 あっとい ラ まに 攻め 
込まれて しまう。 おまけに 宝石 
魔術師が 1 人 も いないの だ。 だ 
からといって、 むやみに 第 5 部 
隊の 契約 を 結 ふ' と 名声が た り な 
いから、 暴れ出す し、 のろのろ 
民政ば かりやって いると やられ 
てし まう ぞ。 



自信の ある 人 は、 せひ フレ 




当主の リア ラッハ は、 もともと 国 
王 エセル レツ ドの 腹心の 1 人 だつ 
たが'、 この 戦争 も クライマックス 
に いてきた 今にな つて、 家臣 
ライス を 従えて いきなり 国王 を P 
切り 独立 を 宣言。 ディア ス家を 興 
して、 17 国 を 本国と し、 18 国 を 接 



収 してし まった ので ある。 エセル 
レツ ドの 配下だった ときには 17 国 
の 領主だった が、 そこへ フエ リア 
ス 家の 生 き 残り ライア ス か^れて 、 
この Sfclilij の 黒幕に なった。 その 
際に 近衛兵 隊長だった リ ァ ラッハ 
に 従い、 メイル ガン も 国王 を褢切 



つて 家臣に 加わった。 この 独立 は 
エセル レッドの 領地 を、 いっそう 
縮小させる ことにな つた。 しかし、 
エランと レッド ワルト の 勢力 か' 大 
き く なって いるので、 全く 油断の 
できない、 きびしい 状況に おかれ 
ている。 




いきなり 3粒 し、 ディア ス家を 興し 
た 元 エセル レツ ド 国王 軍、 近衛 兵隊 
長の 当主 リア ラッハ に 従い、 共に ェ 

セル レツ ドを 裏切って^ i した 家臣 

は 2 人、 ライスと メイル ガンた '。 そ 
れと、 この MnliJ の黒暮 フエ リア 
ス 家の 生き残りの ライア スも 加わつ 
て、 計 3 人の 家臣 か' いる。 バランス 
のとれ た 有能な 家臣 はいない が、 な 
かな カ售 性的な のが 集ま つてい る。 
ただ ひとつ 問題な のが、 败 台 力の 高 
い 家臣が いない こと だ。 国 を 豊かに 
する のに 大切な、 土地«1 を 上げる 
のに 嘶 系して いるた め、 早く 败 台 力 
の 高い 家臣が ほしいと ころ だ。 




軍事力 は、 すばらし いもの を 持って いる 
が、 Be— 台 力、 魅力 はと もに^ & レベル。 
おまけに 穀里カ 3£ く、 信用で きない。 




リア ラッハ の を {ぉ 且んだ 黒幕が こ 
いつ。 魅力 は まあまあ だが、 sfc 台 力、 軍 

事 力 力 く、 あまり^ # できない。 




軍事力 はかなり 高く、 魅力 も そんなに •(£ 
く はない。 ただ、 5fc 台 力と 辭里カ 3£ く、 
aHUW ト では あま りィ 吏えない だろう。 



やった 一、 パス 八が さて くれた 



パス ハは よい 行い をして いる^ 
のと ころに il^X て く れる 強い 味方 
なんだ。 何年た つても 自分の 領地 
に 現れて くれない、 なんて ほ' やい 
ている 人に、 パス ハの呼 ひま を教 
えて あげよう ではない か。 それに 
はまず、 3 回 続けて！ ^を 行わな 
ければ ならな いんだ。 次に 大切な 
こと は、 そ (7)^1 地に いる 第 5 部隊 
(宝石 魔術師 は 除く ） が 2 つ 以下 だ 
つて こと。 1 つの 領地に つき 契約 




できる 第 5 部隊 は パス ハを 含めて 
3 つまで なので、 3 ついる 領地に 
は、 現れて くれないの だ。 その 2 
つに 法 意 すれば、 そのうち 現れて 
くれる はず だ。 



ドラゴン なんて どっかいつ ちゃえ 



国王 エセル レツ ド 自身 は あま り 有 
能で はない が、 彼の 所有して いる 
イシ ュ メリ ァ 最強の ド ラ ゴ ンか 1 it 
争に 参加して いると、 なかなか 勝 
つ ことか 'できない。 そこで、 二の 
ドラ ゴン と 戦わずに すむ 方法 を、 
考え だした。 まず、 1 度わず 力、 の 
兵士で エセル レツ ドの 領地に 攻め 
込んで みる。 もし、 相手が ドラゴ 
ンを 戦争に 参加 させて きたら、 こ 

つちの もの。 そこで、 迷わず llip 




ドラゴン 

K 1 
し-二 ： 



する。 そして、 その 次 は 全力て 攻 
め 込 も う。 ドラゴンが 現れない の 
で、 楽に 勝てる。 ドラゴンと 宝石 

魔術師 は 1 度 戦闘に 出る と、 3 か 
月 休まなくて はならない からだ。 
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，暈 y 攀 攀攀 攀 鼂攀攀 翁， 攀，< 



プランシェ 家の 長男。 

エランの 5lo igC' 台 力 

が 富 いので ^国の 
II± を 任せる といい 
そ'。 また、 魅力 も 高 
いのて 治 度 を 上げ 
たい 国の 領主に もむ 
いている。 軍事力 は 
高 く ない。 



ジ ヨス リ ンの 娘。 父 
の 下て 笼臣と しての 
役目 を 果たしていた 
か'、 父の 死後 は ブラ 
ンシェ 家に 引き取ら 
iu エランの 家臣と 
して 仕える。 カルと 
同じく 败 台 力と 魅力 
が S い 人物 だ。 



エランの 良き 補佐役 
と して 仕えて いる。 
政治力、 軍事力、 魅 
力 どれ も 高い 能力 値 
を 持つ バランスのと 
れた 有能 も' 人物の 1 
Ao 何 を 任せても だ 

いじょうぶ o II れる 

ャッ だ。 




ゥ 

国王お 相 ？Hi され 

ている 人物。 台 力、 
軍事力と もに 文句な 
しに 高く、 特に Btj 台 
力 は 国で 1 、 2 を 争 
う 優秀 さ。 無能な 王 
を 影で あやつり、 自 
分 勝手に 領地 を 統治 
している。 

当主 ティ リ アンの 息 
子。 ゲ オルグと 同タ 
イブの 人物。 台 力、 
軍事力、 魅力と もバ 
ランスよ く 高い。 ま 
た、 ゲ オルグよりも 
魅力 は 高い ので、 こ 
ちらの ほうか H± に 
向いて いる。 

ブラン シェ 家の 三男。 

エランの 弟。 am> 
軍事力 を 持って いる。 

最 の 国の?! ± に 
はもって こいの 人物。 
戦争 を するとき は、 
こいつに 任せよう。 
ただ、 魅力が 極端に 
低い。 




■4 ■ ぺ: 

まともに やり合ったら、 まち 
がいな く やられて しま ラ。 南北 
曰 つの 国 を 同時に 相手す るの は 
さびしい。 そんなと さは 同盟 を 
うまく 使って 片方 を 安全に して 
おこ ラ。 だからといって 兵士 数 
を 少なく してお くと、 一方的に 
同盟 を 破棄され てし まう ぞ。 こ 
の 場合、 エランと 同盟 を 結んで 
おき、 先に エセル レッド を 倒し 
てし まお ろ。 エラン や レッド ヮ 
ル 卜よりも、 国力 は 落ちて 弱い 
国に なって いると はいえ、 たい 
へんな のに は 変わりな いが、 見 
事に 倒して 領地 を 奪ったら、 家 
臣も かなり 増える し、 生産 国 も 



できて 安定す る。 そうしたら 島 
の 南部 を 一気に 統一して、 北へ 
進撃 を 開始し ょラ。 この ころに 
なって くると エランと レッド ヮ 
ル卜 はかなり 力 をつ けて いる こ 
とだろ ラ から、 気 を 引 さ 締めて 
かかろう。 とにかく 相手との 隣 
接 国 を、 でさる だけつ <ら ない 
ように 攻め 進んで いけば、 道 は 
開ける はず だ。 




>4 : よ >V4 

'- L A. ..J^. ：.： A. A A. .Ml-... ん 

領主の 能力が 優れて いれば、 
それだけ 早く 国が 豊かになる し、 
戦闘のと きに も 有利になる。 民 
政 コマンドの 「開発」 に は、 政治 
力が 関わって いるから、 この 能 
力 値が 高い 人物 は 生産 国の 領主 
向 さ。 軍事力が 高い 人物 は 戦争 
を 仕掛ける 国の 領主に するとい 
い。 戦争で 勝ち取った 国 は、 統 
治 度が Q になって いる。 統治 度 
に は 魅力 度が 関わって いるから、 
そこへ は 魅力 度の 高い 人物 を領 
主にして あげよう。 こういった 
差 は、 コンビ ュ一 夕に 委任した 
ときに でて くる。 直轄地 は 当主 
の 半分の 能力 値で 統治され るか 
ら、 それよりも 高い 能力 を 持つ 
ている 人物 は、 すぐに 領主に し 
てし まおう。 かなり 豊かに なつ 
た 国 は 直轄地に して、 その 領主 
は 別の まだ 貧しい 国の 領主に す 
ると いい ぞ。 こラ やって、 適材 
適所 を こころがけ、 無駄の ない 
人事 をしょう。 特に リア ラッ八 
の 家臣に は、 ろくなの がいない 
から、 1 人で も 多くの 人物 を 確 
保して おさたい。 

ここに 紹介した 人物 は、 誰も 
が 領主に なれる 者ば かり。 他に 
も まだまだ 優秀な 人物 はたく さ 
ん いるので、 自分で 搜 してみ て 
ほしい。 



シナリオ 3 から 登場 
する。 王女 ァヴ エー 
ルの 幼なじみ。 こい 
つも アルゴルと 同タ 
イブの バランスのと 
れた 有能な 人物た'。 
こういった 万 の 
人物 を 1 人で も 多く 
家臣に したい。 




s 王女 ァヴヱ 一 ルの友 

人。 シナリオ 3 から 
登場。 18 国の 駐だ 
つたが'、 リア ラッハ 
の? も 立に よって、 本 
» 也に 戻されて しま 
う。 台 力が一 番高 
いが、 軍事力、 魅力 
も 低くない。 



？ ». す は、 エランと slsm び、 エセル レツに 

が 多い ので、 早く 倒して 自分の 家臣に したい A 



リら 攻めよう" 









媒 体 


國 X3E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


4.800R 


遊 ふために は 1 " ソ一サ u アン」 s 本 システム 
が 必要。 ターボ r の sa モードに 対応 







う ぼり、 ソ— ザ リア ン はお ％ しる はず 



昨年の 8 月に 発売され た MS 
X 版 『ソ ーサリ アン』。 他 機種で 
は、 1987 年に 初 登場す る やた く 
さんの シナ リ ォが 発売され て さ 
た。 この 『ソ ーサリ アン』、 その 
あまりの おもしろさに、 他 機種 
ユーザーの 心 をお え、 まるで は 
やり 病の ように 曰 本 全国に 蔓延 
し、 いたるところに 「ソ一 サ リア 
ン • マニア」 をつ くりだし たの 
だ。 その 勢い はと どまる こと を 
知らず、 ついに は、 世界の 王者 
I 已 M — PC ；、 そして、 家庭 用 
ゲーム 機の メガ ドライブにまで 
移植され、 確実に 患者の 数 を 増 



やしつ づけて さた。 そんな 他 機 
種 ユーザーの 熱狂 ふり を、 MS 
X ユーザー は、 まるで 日陰の 花 
のように、 遠くから ひっそり、 
ラら やまし そラに 見て いるし か 
なかった ので ある。 そんなに お 
もしろ いものなら、 ぜひ 愛機 M 
SX で 『ソ ーサリ アン』 がしたい。 
MSX に 移植 をして 欲しい、 と 
ぃラ 声が 日本 全国の MSX ユー 
ザ 一から 湧き上がって きたの だ。 
移植 希望の 声 は 日増しに 増えて 
いったの だが、 開発 元で ある フ 
アル コム は、 なかなか 重い 腰 を 
あげて はくれ ようと はしな かつ 



たの だ。 しかし、 普段から お 行 
儀の いい MSX ユーザー を、 神 
が 見捨てる はずがなかった。 つ 
いに、 ティール 八ィ 卜と ブラ ザ 
一 工業が 移植に 乗り出し たの だ 
つた。 MSX で 1 " ソーサ リア ン」 
が 動く はずない。 フ アル コムが 
やらなかった こと を やる なんて 



無謀 きわまる。 他 機種の ユーザ 
一の 誹謗、 中 傷の 声が 渦巻く 
中、 実にみ ごとに 移植され た 『ソ 
ーサリ アン 』 が 、その 姿 を 現し、 
好評 を 博した。 そして、 昨年 末 
早く も 追加 シナリオ 『戦国 ソ一 
サリ アン』 が 出た の だ。 しかも、 
ユー ティ リ ティ 付きで。 



ソノ. V、'、^ 醫 f に:. ぶ 



ここに は、 




O レベル I から 5 の シナリオ をク リアした キャラクタが、 ドラゴンと 戦う ことができる 
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サ II アンの 曰 本での 话驩ぶ D は 1 



ソ ーサリ アンた ちに、 新たな 
冒険が 待ち受け ていた。 なんと 
日本で、 戦国時代の 武将に 乗り 
移って いる 魔物た ちがいる らし 
いの だ。 ソ ーサリ アンた ち は、 
日本に 向かった。 

日本 は、 多くの 武将が 曰本統 
一の 夢 を 持ち、 戦いに 明け暮れ 
ていた。 ソ ーサリ アンた ちが 最 
初に 着いた の は、 戦いが 終わつ 
たばかりの 三方 力 原 だ。 織 田、 
徳 川の 合同軍 を、 武田信 玄が打 
ち 破った の だ。 野原で 織 田の 家 
臣の漳 川と ぃラ 武将 を 助ける。 
村に 入り、 村人た ち を 苦しめ 
ている 山賊 を 倒す と 村人た ち は 





^I9r IE PLESH 3BQQB 

ROCK RAIN 150SG 

S し OW 50GG 

DESTPOV E . 500@G 
LOST MORALE 
DEATH 

£>EG — DELUGE 



DESTROY S - 500 

NAPALM 6Q@i 
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o あこがれの ノ ィ ラ テムの 魔法 も、 お金 さえ あれば 買える の だ 



o 武田 の 構 前て 1i 

ソ ーサリ アンた ちに 親切に なり、 
いろんな 情報 を 教えて くれる よ 
うになる。 しかし、 武田 信玄の 
本陣 は、 見張りが 厳しく 入る こ 
とがで さなかった。 「消え去り 
草」 とい ラ アイテム を 手に入れ 
ない とだめ らしい。 村 を 歩き回 
り 庄屋から 金塊と 交換で 手に入 
れる ことができた。 
武田 信玄に 乗り移 

つていた の は、 3 
つの 顔と 5 本の 腕 
を もつ 「阿修羅」 と 
ぃラ 魔物だった の 
だ。 

「阿修羅」 を 倒し 
たソ ーサリ アンた 
ち は、 織 田 信 長に 
乗り移つ ている 魔 




o 阿修羅 は 火炎 弾て ュ逸 してく る。 当たる と 熱い 

物 を 倒しに、 信 長の 本拠地で あ 
る 安土 城に 向かった。 

雪が 舞う 安土 城 前で、 三方 力 
原で 助けた 漳 川との 約束 どおり 
にす ると 元気に なった 滝川と 再 
会で さる。 町で 「かん ざし」 を 盗 
まれた 男 を 助けたり、 キリス 卜 
教学 校に 泊まって たりして ると、 



漳 川が 二 条 城の 奥で 殺 
されて しまう。 彼の 死 
体の そばに は、 信 長が 
愛用して いた 「せんす」 
が 落ちて いた。 本能 寺 
にいる 信 長 を 問い詰め、 
やっと 正気に 戻した と 
き、 明智 光秀が 本能 寺 
の 変 を 起こし、 信 長 は 
殺されて しま ラ 9 #秀 
と 信 長に は、 風神、 雷神 
とい ラ 魔物が 乗り移つ ていたの 
だ。 この 魔物た ち は 「聖 なる 石」 が 
ない と 何度でも 復活して しま ラ。 
「聖 なる 石」 を 見つけて、 はやく 
封印して しまわなくて はなら な 



-- 
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O 顆時は M 色 ああ、 寒い よう。 くし ゆん Z.z O 二い つら は、 封印し ない 限り 死なない 




ヒフ 之ッ 卜ソー サ U アン 移 



ついに 『ソ ーサ リ アン』 roitfra シ 
ナ リオの 第 2 弾の 移植が 決定し 
た。 その 名 は 『ビラ ミ ッ ドソー サリ 
ァ ン』 だ。 MSX 版の 詳 しい こと 
は、 未定 だが、 他醒で 発売され 
たもの を ## に ちょっと 説明して 
おこう。 

シナリオ は 5*o 『ビラ ミツ ドソ 
ーサリ アン』 も 『戦国 ソ一サ リ アン』 
と同じように、 シナリオ 1 から 順 
番に プレイ しなければ ならない。 
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MENU 钃 





> ギ Ml<3ft:ii^S, ― 
一は 

t -？ «■ 


さて， Ztki 
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o 二の 島 力 f しい 冒険の 舞台 だ 



o ビラ ミツ ド、， 
5 本が なに か し らっ なか' り を 持つ 
ている のた'。 

MS 顺で は、 どう な るの かわか 
らな いが'、 他 橫纏 では 「ユー ティ リ 
テ ィ 」 のコ マン ド から ゲーム をスタ 
ート する ようになった。 

つまり、 シナリオ ディスク を 入 
れて、 ユーティリティ を il^;' と、 
ギル バレスと いう 島 を 冒険す るた 
めの メ 二 ュ 一 II® が' 出 るの だ。 

ギル バレス 島の メ 二 ュ 一画 固 内 
では、 キャラクタ は 歳 をと る こと 
がな い。 ひとつの シナ リ 才が 終わ 
つて、 つぎの シナリオに 移る とき、 



今まで は 歳 をと つていた のが、 二 
の ギル バロ ス島 にいる 限り は、 歳 

を とらない のた '。 ただし、 ペン タ 
ゥァに 戻る と 歳 をと る けれど fee 

ダメージ に対する システム も 変 
わって いる。 ヒット ポイントに 対 
す る害恰 でダメ 一ジを 与え ると い 
う システム だ。 これ は、 ヒット ポ 
イン 卜が 多い キャラクタ も、 少な 
い キャラクタ も、 同じ 回数の ダメ 
—ジを 受ける と 死んで しまう とい 
うこと なの だ。 

シナリオの 内容 はとい うと、 ァ 
クシ ョ ン性ゃ パズゾ を 重視した 
シナリオが 多い。 最終目的 は、 魔 
王 ギル バレス を 倒す という こと。 
登場す る モンスター、 ボス キャラ 




たち も、 ミイラ、 ツタンカーメン 
なんて いかにも ビラ ミ ッ ド つてい 
う もの や、 スライム、 ドラゴン ナ 
ィ ト なんても のまで 登場して くる。 

試しに 38 版て "遊んで みたの だが、 
ビラ ミ ッ ドの中 はかなり 広い 感じ。 
青い 玉 を 取って から、 赤い 玉 を 取 
つて、 青い 玉 を 置いて、 赤い 玉 を 
あそこに 置いて、 エレ ベータ を 動 
かして …… 。 あつ./ 天井から ャ 
リが "… -、 ぎ や 一./ まともに 受 
けて しまった。 ああ 死んで しまつ 
た、 という 感じ。 むずかし そうだ 
けど、 楽しみ だな あ。 





つ だけ 炎 か' Jv 
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大阪の 町で、 ぉナ 1 J^.e で 出 
会 つ た 大工の 万作が 仏 彫 り を 営 
ん でいた。 戦国 ソー サリ アンで 
は、 登場人物が いろんな シナリ 
ォに 出て くるので、 よく チェ ッ 
ク してお かないと いけない。 




織 田 信 長の 死後、 西暦 1530 年、 そ 
の 家臣で あ つ た豊臣 秀吉は 日本 を 
統一す る こと に 成功 し た。 長い間 
続いた 戦国 ^弋 にも、 ついに 終 it 
符が打 たれた。 人々 は 平和な 日々 
か TS れ たこと を、 心から 喜んだ の 

だった。 

ところが、 平和そう に 見える 生活 
の 裏に は、 農民た ちへの 検 刀 
狩り、 キリスト 糊 走への^ E など、 
つらい 日々 を 送る 人た ちが、 数多 

< いたの だ。 



彼から キリス 卜 教学 校の 神父 
さんが 捕らわれ ている とい ラ話 
を 聞く。 シナリオ 2 でお 世話に 
なった 神父さん の 一大事。 早く 
助けなくて はと、 あせって みて 
も、 大阪城 は 門 を かたく 閉ざし 

さらに、 秀吉 は、 日本 統一 だけで 
は あきたらず、 朝 明の 国 を も 
征月 B しょうと 企み、 1592 年、 1597 
年の 2 回に 渡って 朝鮮に 出兵した 
のだった。 あまりの *JS に 人々 の 
間 に は 不満の 声か^ まってい 〈の 
だった。 「秀吉 さま はどう してし ま 
つたの だ」。 人々 は 秀吉の 変わ り よ 
うか 11«で きないよ うだった。 
ペン タウアの 大 魔術師、 エティ ス 
は豊臣 秀吉の 背後に 魔の 気配 を感 
じたの だった。 「秀吉 に は、 畠 ぐと 
りついて いる。 ソ ーサリ アンよ、 
急げん。 ソ ーサリ アン は 急いで 大 
阪城 へと 向かった 



ていて、 とても 開けて くれる 気 
配 さえない。 臭 服屋の 主人、 政 
吉 がな にか 知ってい るよ ラ だが、 
この 政吉 は、 どこかに 出かけて 
いるよう なの だ。 こんな 大事な 
時に いったい どこに いっている 
んだ。 もラ 時間が な いんだから、 
こまる よな あ。 文句 をい いなが 
ら、 あちこち をラ ろつ いている 
ところに、 政吉が 帰って きた。 
政 吉と話 をす ると、 秘密の 通路 

かけじ く 

を 教えて く れた。 床の間の 掛軸の 
の 裏が 秘密の 通路に なって いる 
なんて、 まるで 忍者 屋敷みたい 
じ やない。 こやつ、 ただ者で は 
ない な。 

地下 通路 を 通ったり、 堀の 中 
を 抜けたり して、 大阪 城の 中に 
潜入す る ことに 成功。 しめしめ 
うまくいった ぜ。 思わず スキッ 
プ でもした くなる よう な 気分 だ。 

大急ぎで 豊 臣秀吉 のと ころ ま 
で 行った のに、 突然、 床が 抜け 
た。 ヮナ にか かって しまったよ 



ラだ。 気がついて みると、 そこ 
は 牢屋の 中。 ひどい 仕打ち だ。 
あんまり 頭に きたので、 魔法 を 
バンバン 使ったら、 牢屋の 番人 
がび つくりして 逃げて いってし 
まった。 

牢屋の 番人 はかな り あわてて 
いたんだろう、 鍵 を 落として い 
つたみたい。 しめしめ、 刀 を 使 
つて こちらに ひきよせ てつと。 
みごと 脱出に 成功。 さすが はソ 
ーサリ アン だ。 ところが 外に は、 
強い 兵士が 待ち かまえて いたの 
だ。 ええい、 負けて たまる か。 
この 兵士 を 倒す と 「銀の 鍵」 を 持 
つていた。 何に 使う か はわから 
ない けど、 とりあえず もらう。 

そうそう、 この シナリオ を 解 
くに は、 メンバーに ウイザード 
がいない と タメ。 なぜなら、 ゥ 
ィ ザード でない と 開けられない 
扉が あるから なの だ。 メンバー 
に ウイザード がいない 人 は、 残 
念 だけど やりなお しだ。 




1| カルロス 神父 
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この シナリオでの ソーサ リア 
ンは、 今までと、 ちょっと 変わ 
つたこと を やる。 なんと 催眠術 
を かけて 情報 を 聞き出す の だ。 
なかなか カツ コ イイ。 聞 さ 出し 
た 情報 を 元に 金庫 を 開ける と 
「竜の 鍵」 が 手に入る。 「白い 玉」 
と 「竜の 鍵」。 これで、 カルロス 
神父 を 助ける ために 必要な アイ 
テムが そろった。 神父 様、 今 助 
けにい きます からね。 

無事に カルロス 神父 を 助けて 
政吉 のと ころに 戻る と、 いろん 
な 秘密 を 話して くれる。 なる ほ 
ど、 そうい ラ ことだった のか。 

しばらく、 城の 中 を 探ったり 
していたん だけど、 どうもい き 
づ まった ょラ だ。 政吉 のと ころ 
に 戻って みると、 ある 情報が ゥ 
ソ だとい うこと がわかった。 

堀に 潜って みると、 底に 通路 
がで さていた。 奥に 進んで いく 
と 怪しい 人影が 見える。 ソ一サ 
リ アンの 姿に 気づく と、 突然 逃 



, iiiifH4^li^l-^rii-i+MiH4t-i-H41-i'i+ 



げ 出した。 怪しい。 

城の 中の 金庫のと ころに いく 
と、 開けた はずの 金庫が 閉じて 
いる。 そのうえ 番号 も 変わって 
いる。 番号 を も ラー 度 調べて 金 
庫 を 開ける と 中には …… 。 残念、 
からっぽだった。 

政吉 のと ころに 戻る と金 庫が 
二重底 だと 教えて くれる。 金庫 
の 中 を 調べて みると 中には、 「厶 
ラサ メ ブレード」。 

これで、 すべての アイテムが 
そろった。 いよいよ 豊臣 秀吉に 
乗り移つ ている 魔物の 退治に 出 
発 だ。 大阪 城の 天守閣 を 目指し 
て 昇って いく。 途中の しかけ を 
ク リアで さなかったら、 政吉の 




ところに 戻る と ヒン卜 を 教えて 
くれる。 いや、 正確に いうと 政 
吉に 聞かない とク リアで きない 
とい ラベき かもしれ ない。 階が 
進む たびに 政吉 のと ころに 戻ら 
なくて はならない なんて、 はつ 
きりいって めん どくさい。 

秀吉に 乗り移つ ていた 魔物 は. 
「ヌ ェ」 という 魔物 だ。 こいつ は 
石化 弾 を 撃って くるので、 石化 
解除の 魔法 を 持って いないと、 
ちょっと 苦しい かも。 




頭 は 猿、 胴はタ ヌキ、 シッポ 
はへ ビ、 手足 は 虎と いう 凶暴 
な^ S。 石化 弾 を 吐く 





.34: だ- 
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この シナリオ^;、 忍者 軍団と 
の 対決 だ。 手裏剣と か、 煙 玉と 
か、 なんとかの 術なん てい ラの 
で 攻めて くるの かな"？ 始める 
前から ゥ キゥキ しちや ラね。 



i ORY 



大阪^) 陣、 夏の陣に より 徳 川と 

豊臣の 戦い は、 西暦 1615 年、 徳川 
の麟 1J という 形で 幕 を 閉じた。 
ffiJ 1 1 側の 大阪 城の 堀 を 埋め ると い 
う 戦略の 前に、 M 不 落とい われ 
た 大阪城 も、 ついに は 落されて し 
まった のた ' この 戦い は、 両軍と 
も 多数の 死者 を 出す 激 しい もの だ 
つた。 そして、 多くの 名将た ちが、 
惜しまれながら 散って いったので 
ある。 

その 中には、 徳 Jll 側 をさん ざん 苦 



真田の 里 は 森の奥。 途中に けつ 
こラ大 さな 池が ある。 怪しい ぞ、 
この 池 は …… 。 池に 潜って みる 
と、 なんと 地下道で、 真田の 隠 
れ 家まで 続いて いるの だ。 さす 

し めた 真田 幸 村の 名前 も あ つ た。 
ところが、 真田 幸« ^生きて いる 
というう わさが 聯、' 経つ につれ さ 
さやかれ るよう に な つ た。 真田 幸 
村が よ みがえ り 、 真田の 里で な に 

か を 企んで し 、るら しレ 、のた ' は 
たちまち 町中に 広まり、 人々 は不 
安 を 隠し きれなかった。 ペン タウ 
ァの大 魔術師 エティ スは、 水晶の 
玉 を 使い、 このようす を 見て いた。 
そして、 幸 村が 魔の 力に よってよ 
みがえ つたこと を 感じと つ たのた '。 
ソ ーサリ アンた ち は 真実 を 確かめ 
る ために 真田の 里に 急いだ の だつ 
た。 



が 忍者、 やるな あ。 

隠れ家 はそんな に 大きくない a 
しかし、 忍者の 屋敷 だ。 ちょと 
やそつ とで、 しかけ は 見破れな 
し^ 屋敷の 中 を あっちに いった 
り、 こっちに いったり。 とに か 
く 歩ぎ 回って、 しっこい くらい 
に 調べない と タメ だ。 一度 調べ 
たからと 安心して いると アイ テ 
ム なんて 手に はいらな いの だ。 
たとえば、 どこの 家に も あり そ 
うな 風呂場。 ちょっと 見た だけ 
では、 どんなし かけが あるの か 
わからない。 し 力、 し、 よ 一く 調 
ベて みると、 地下 牢に 行く ため 
の 通路が 隠されて いるの だ。 牢 
屋の 中には、 だれかが 閉じ込め 
られ ている。 助けたい の だが、 
鍵がない ので あさらめ るし かな 
し)。 台所ら しきと ころで、 戸 だ 
なを 調べて いると 「すりこぎ」 が 
見つかった。 これ も、 さっき 調 
ベた 時には、 見つける ことが で 



きなかった のにな あ。 

しばらく 歩き回って いると、 
屋敷の 入り口 近くの 廊下に 政 四 
郎 という 男が 現れる。 彼の 話 を 
聞いた あと、 忍者の 一団 を 倒す 
と 「鉄の 鍵」 が 手に入る。 しかし、 
この 忍者 軍団が なかなかて ごわ 
し)。 倒して ち、 倒しても、 現れ 
てく るの だ。 その ラぇ、 動 さが 
速い ので、 剣 だけで 倒そうと し 
て も、 むずかしい。 魔法 を 使え 
ばかん たんに 倒せる。 ノ イラ テ 
厶の 魔法が あれば、 楽勝 だ。 ぜ 
ひ、 手に入れて おこ ラ。 

「鉄の 鍵」 を 使えぎ'、 牢屋に 閉 
じ 込められ ている 小 助 を 助け出 
す ことが でさる。 となりの 牢屋 
に 閉じ込められ ている あかね は 
「気つ け 薬」 がない と 助け出せな 
し、。 小 助と 話 をして から 探しに 
行 こラ。 

「すりこぎ」 は、 なんに 使ラの 
だろ ラ。 こんな 物、 だれかの 頭 
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をた たくく らいし か 使い道が な 
いんじゃ ないかな、 と 思って い 
たら、 実は、 つり 天井の しかけ 
を 動かす のに 必要だった の だ。 
「すりこぎ」 をし かけに 差し込ん 
で、 ぐいつ と 動かす と、 どこか 
でな にか 音が する。 みごとつ り 
天井 は 上がって いたの だ。 「すり 
こぎ」 は 使ったら 抜いて おかな 
いと、 あとで 困る ぞ。 

「気つ け 薬」 が 隠されて いる 戸 
だな に は、 ベルベーヌ、 ラ ベン 
ターな ど 薬草が いっぱい 入って 
いる。 いくらと つても 取り放題 
なの だが、 かんじんの 「気つ け 
薬」 を 手に入れ るに は 「木の 鍵」 
が 必要な の だち 「木の 鍵」 を 忍者 
軍団と 戦いながら 探さなくて は 
ならない。 

ノ J 、助から 聞いた 方法で、 火鉢 
の 置いて ある 部屋から 奥に 行く 
と、 戸 だな の 中に 起爆装置の は 
ずし 方 を 書いた 本が あつたの だ 



が、 持ち出す こと はでさない。 
2 冊 あるので よ く 読んで おこ ラ。 
ここ を 奥に 進んで いってち 結局 
は 行 さ 止ま りに なって しまった。 
また 行き止まり だよ。 どうす り 
やい いんだ。 気分転換に 表に 出 
てみ ると 小 助が 忍者 軍団に 捕ま 
つてい る。 しょうがない やつ だ 
な あ、 せっかく 助け出 してやつ 
たのに、 また 捕まって しまって。 
忍者 軍団から、 小 助 を 助け出す 
と、 隠し 部屋が まだ ある こと を 
教えて くれる。 

小 助が 教えて くれた 隠し 部屋 
に は、 真田 幸 村が いるの だが、 
すごい 攻撃で 近よ る こと もで き 
ない。 そラだ 「木の 鍵」 が 見つか 
つてない。 も ラー 度 最初から 探 
してみ るか。 

ところが、 いくら 探しても 何 
も 見つからな いの だ。 半分 あき 
ら めながら、 池 p 中に 潜って み 
ると、 あらら つ// 地下の 池に 浮 



いている 物が ある。 そばに いつ 
て 拾い上げて みると 「木の 鍵」 じ 
やありません か。 

「気つ け 薬」 であ かね は 正気に 
戻った。 あかね は、 なに か 恐 そ 
ろしい もの を 見て しまったよう 
だ。 真田 幸 村に 乗り移つ ている 
魔物の 正体 を 見て しまったに 違 
いない。 でも、 無事に 助け出せ 
て、 よかった。 

屋敷から 右に 進んで いくと、 
洞窟に 爆弾が しかけられ てた。 
でも、 起爆装置の はずし 方 は、 
さっき 本 を 読んだ ので 知ってい 
るの だ。 洞窟の 奥に は 「炎の 弓 
矢」 とい ラ 物が 隠されて いた。 
池の 中に、 また 潜って みると、 
政 四郎が 倒れて いる。 ひどい ケ 
ガ をして いるよ ラだ。 こんな ひ 
どい こと をす るなん て、 忍者 軍 
団め、 絶対に 許さない。 政四郎 
は 「炎の 弓矢」 の 使い方 を 書いた 
紙 を 持って いた。 なになに、 ふ 



む ふむ、 結界が …… 。 
池の 上に 戻る と、 あかねが い 

かみだな 

た。 「神棚の 鍵」 を くれる。 よし、 
神棚 を 調べて みる か。 「光の 玉 j 
さえ 見つけ 出せば、 真田 幸 村に 
乗り移つ ている 魔物の 正体 を 見 
破る ことができる。 あと は、 屋 
敷の 屋根の 上で 決戦 だ。 




山伏の 姿 をした 妖怪。 高い 鼻が 

！ tm si* 、'あり 自由に 宙を 舞い. 

するどい 敏 りて してく る 




すりこぎ © 
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：- 一 z つ" ゾン^! ― ； 



日本の 魔物た ち を、 つぎつぎ 
に 倒した ソ ーサリ アンた ち。 そ 
の 彼ら を 待って いたの は、 徳川 
家康に 乗り移つ ている 暗黒 神 
「邪鬼」 だ。 『戦国 ソ ーサリ アン』 
の 最後 を 飾る だけあって、 こい 
つ はて ごわい ぞ。 気持ち を 引き 




西暦 16DD 年 関ヶ原の 合戦、 1S 
15 年大坂 夏の陣で、 豊臣を 滅ぼ 
した 徳川家 康は、 その 政治的 手 
腕 を 発揮し、 武家 諸; *S、 公家 
諸 など を 発令し、 aFSfll 
(7M 本 制 を 着々 と 固めつつ あった。 
真田 幸 村の 事件 を 解決して、 し 
ばらく たった ある 日の こと。 ぺ 
ン タウアの ソ ーサリ アンた ちに 
1 通の 書状が 届いた。 なんと、 
差出人 は 徳川家 康 だった。 
その 書状の 内容 はソ ーサリ アン 



締めて 出発 だ。 

江戸 城に 着く と、 いきなり 合 
言葉 を 聞かれた。 「真田 幸 村の 章」 
で 教えて もらった 合言葉 をい ラ 
と、 門 を 開けて くれる。 

もし 知らないと、 この シナリ 
ォは プレイで さない。 

たちの 数々 の 活躍に 対 し てネは <' 

したいので、 城に 来て 欲し 
いという ものだった。 平和な 江 
戸の 町への 招待に ソ ーサリ アン 
たち は、 大喜びした のだった。 
しかし、 ^術 師 エティ ス だけ 
は、 jif の 町に 感じられる 魔の 
mi 己に 不安 を感 じ るの だつ た。 
「ソ一 サリ アンた ちょ、 浮かれて 

いるので はない。 2tF の 町に は 

魔の mi&t^' 感じられる。 ？き川 家 
^*、'、 そなたた ち を 呼んだ のに 
も、 きっとな にか あるに 違いな 

い 」。 はは 

興味 津々 のシナ リ ォ なの だ。 



そもそも 『戦国 ソ ーサリ アン』 
は シナリオ を 順番に プレイし な 

くて はならない。 5 つに シナリ 
ォが 分かれて いても、 ひとつの 
物語に なって いるの だ。 

ゲームに 戻ろ ラ。 家康の 家来 
たちのい ラ 通りに 進んで いくと、 
家康の 部屋に ついた。 やさしい 
言葉 を 期待して いたのに、 家康 
に 暗殺 を 企んで いると 疑われ、 
牢屋に 入れられて しまった。 家 
康がソ ーサリ アンた ち を 呼んだ 
の は、 ヮナ だった よう だ。 なん 
とか 牢屋 を 抜け出そうと 努力す 
るの だが、 どろに もなら ない。 
もろ だめ だと 思った ところに、 
前の シナリオで 登場した 政四郎 
が 助けに 来て くれた。 ラッキー、 
やった ね。 

政四郎 がいう に は、 家 康に乗 
り 移って いる 魔物 を 倒す に は、 
「黒い 宝石」 が 必要ら しいの だ。 
しょうがない、 城の 中 を 探って 
みる か。 

城の まわり を 歩いて いると、 



前の シナリオで 助けた あかねが 
いた。 そのと きに、 彼女に はい 
ろい ろ 協力して もらった が、 ま 
たまた、 助けても らラ。 

彼女 は、 富士 見の やぐら を 開 
けて くれたり 「倉の 鍵」 を 取って 
さて くれたり と大 活躍 だね。 

しばらくして、 政 四郎が 「いか 
づ ちの 剣」 を 抜いて くれる。 その 
とたんに 稲妻が 光り、 どこかに 
落ちた よう だ。 政 四 郎と話 をし 
てみ ると、 あかねと 話が 食い違 
つてい る。 これ は どちら かが ゥ 
ソを いっている に違いない。 政 
四郎を 信じる ベぎ か、 それとも 
あかね か、 こまった な あ。 でも、 

女の子 を 信じて しまいそう。 

庭 を 歩いて いると、 木が 燃え 
ている。 稲妻 はこ こに 落ちた よ 
ラだ。 焼け跡から 「あおいの 紋 
章」 を 発見。 水 戸 黄 門なら. これ 
をみ せれ ぱ、 みんなが ひれ 伏す 
ん だけど、 これ は、 城の 奥に 進 
んで いくため の アイテム なの だ。 
城の 中には 白い たんざくが 柱 
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FAN ATTACK 戦国 リーサ リ アン 




にか かってい る 部屋が、 3 つ あ 
る。 この 3 本の たんざくに 書か 
れた 短歌の 暗号 を 解く ことが で 
きれば 「黒い 宝石 」の 隠して ある 
部屋に 入る ための 秘密 を 解く こ 
とがで きる の だ。 さすがに 『戦国 
ソ ーサリ アン』 の 最後 を 飾る シ 
ナ リオ だけ ある。 この 暗号 はむ 
ず かしい。 

「黒い 宝石」 を やっとの 思いで 
手に入れた。 これで、 邪鬼が 倒 



せる。 しかし、 二 セ政四 郎が現 
れ、 「黒い 宝石」 を 奪って 逃げて 
しまう。 し 力、 し、 その後、 本物 
の 政 四郎が 仲間に なって く れる 
の だ。 

いよいよ、 邪鬼との 対決 だ。 
邪鬼 さえ 倒せば、 曰 本に 平和が 
戻って くるの だ。 

邪鬼よ/ 覚悟し ろ./ 必ず 
倒して やる。 

日本の 夜明け は 近い ぞ// 




^ 日本に 災い を もたらした 悪 
の 元凶。 Jul して 〈る せん 
す攻 » は 強力 だ 





r— 1 |- 1 ' 




；', V,',-; 'ノン,';, -ノ ノ,? ケ ゲ? み'' 





あおいの 紋章 あかね 6 (g) @) @ @ 

'jsmEmang 應顯ぬ 通 p 還 職ん 
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あき,' 



フォー ラね 



墊長: よつ ちゃん 
OJ 



付 錄 

ディスク 



r ス-バ -W 縁 ディスクの 使い 75」 ■ 



受験生の 諸君 は、 気の 重たい シーズン 
に 突入して しまった。 しかも 寒い。 風 
邪が 大敵な ので、 ビタミン C の 補給と 
うがい を 忘れない ように …… 。 



自由 部門 



規定 部門 は 「日本の 未来」 というお 題だった 
の だが、 ラーん、 冴えた 作品がなかった ので 

この 際せ' 一ん /3( ボッ。 まあ、 曰々 の 新聞 ゃテ 
レビの ニュース を 見て いれば、 明るい 未来像 
を 描く ことなん て ほとんど 不可能 だけど。 読 
者の 若者た ちが 自分の 将来 をどラ 描いて いる 
のか. に は 興味が あります。 塾長の 場合 は、 具 
体 的な 仕事の こと だけで、 いくら 長くても 2 
年く らい 先の プランし かない ことに 気付いた。 
それ 以外 は 漠然とした 予感に すぎない。 



復 話術 * 画 和歌山県 'にくい ちです よ (ほ 歲） 



初 登場のに くいち です よ クン （MS) は、 E 
本 採用。 いずれも とほ' けた キャラクタ • デ ザ 
インが 光る。 プログラム はいたって かんたん 
で ほんの 入門 者 レベルなん だけど、 おもしろ 
さに おいて は 抜群。 眉 や 目の 配置が いがらし 
みさお （漫画家） 的で、 こラ いった バランスの 
取り 方に センスが あらわれる。 ちなみに、 青 
い 服 は サンダーバード も 連想させます。 パク 
パク パク。 

o スペース キ 一で、 ほら、 口 を パク パク 開閉す るの だ 

1 C0L0R15.12.1:SCREEN5 

2 CIRCLE ( 125.21 0) »80 .4, . , .3:PAINT( 125 , 19 
0) »4:CIRCLE(125 . 1 00 ) . 1 00 » 1 1 ： PAINTt 125 ,10 
fl) . 1 1 :FORC=60TO195STEP135:CIRCLE(C.90J , 1 
5.15:PAINT(C f 90) : CIRCLE (C, 90) .10.1： PAINT 
:LINE(C-32-50)-(C+25.60) , 1 ,BF:NE 



し INE( 
IFSTR 
FOR し- 
T し 
IFSTR 
FORM = 



H.159)-(136.200),1 , 
G (0)=0 THEN 4 
60TO190:UNE(115, し）- 

G(0)=0THEN6 

90TO160 STEP-1 :LINE C 



. 1 1 :NEXTM:GOTO 4 



今月の 1 本 



HB の 窓 ■ 大分県 +.1.3(12 歲) 



始まる までに かなり 時間が かかる けれど、 

それだけ 待つ に 値する のが 福 島 F. I.S クン 
のこの 作品。 動き 出す と アツと 驚きます。 広 
い 海 を 航海す る 船の 窓から 水平線 を 見る と 波 
の 動 さと 船の 上下動が こう 見える。 う 一ん ま 
さに 臨場感 あふれる 出来上がりです。 乗り物 
シ リ ーズの 中で も大 傑作です ね。 



そういえば、 デンマークの コ ペン 八 一 ゲン 
から ドイツに 行く フェリ 一の 旅が こんな 感 じ 
だった な。 コ ペン 八 一 ゲンが 島に ある こと を 
ぽん やりと しか 認識して いなくて、 あやうく 
列車に とり 残されて フェリー • ボー 卜に 乗り 
そこなう ところだった。 いや 一、 旅して いる 
といろ いろな 事件に 出会う ものです。 




あくまで リアルな 波の 動きと^) 上下動。 ずっと ®® を 見つめて いるう t 



'-ゥ ップ、 船酔いで 気分 力 港くな つてき 



1 COl_OR，0， 
A(31 ) :FORI 
*D) :D=D+.1 
7) :COPY(0 . 
) :Y=2:F0RI 
X+.1E し SEX= 
2 Y=Y+X: Y( 
ETPAGE1 , 1 : 
) 丄 INE(0，1 
: F0RJ=1 13 



0:SCReEN7:DIMY(60) ， 
=0TQ31 :A(I)=C0SC1 .7 
:NEXT:CO し OR=(0，1 ，2， 

0) -C512»80)TO(0 ) 212 
=0TO60: IFY<13THENX= 
X-.1 

1) =Y:NEXT:A=1 :C=1 :S 
CLS:COLOR=C15,0 ) 0,6 
13)-(512,212) ，15，BF 
TO 212 STEP2 



3 FORI=0TO51 1STEPA:F=F+1 ANDF< 
31 :G=(F + 1 )M0D32:LINE(I»U*A(F) 
+J)-STEPCA,U^A(G) ) ，C+1 :C=C+1 A 
NDC<13:NEXT: U=U+ . 09: A=A+.3:C= 
INTCRNDd )*13) + 1 :NEXT:DEFINTB 
- X:SETPAGE0，0:CLS:COPY(0，88) - 
(512,212) ? 1TOC0, 1 13) ，0 

4 F0RI = 1 TOU = CO し OR=(I ，7，7，7) 
:VDP(24)=Y(B) :B=B+1ANDB<60:CO 
し OR=(I，0，0，6) :NEXT:G0T04 



すずめ * 國 和歌山県 • にくし 、もです よ ( 1 5 歳） 



爆発 * 



誦 大分県 ，F.I.S(12 歳) 



はは は、 こちらち スペース キーで 口が 開閉 
しかも 目もパ チクリし、 鳴き声 も 出す という 
作品。 すずめで この 体型 はないだ ろラ けど、 
なんとなく 納得して しまいます。 プログラム 
の 大半 は C 旧 CLE 文、 LINE 文、 PAINT 文 
からでき ている。 なんとなく 新年の めでた さ 
も 感じさせ ますな。 この 程度の 巳 ASIC なら 
ほとんど 誰でも 書け ると 思ろ ので 入門 者の 諸 
君 も ぜひ 卜 ライして みて ください。 

o これ 力まに 見えな く もない の だから、 人の 想像力 はす ごい 



PY(20.20)-C80 
0) -30.9:PAINT 



13STEP10:LINE 



3 CIRCLE (75 
NE(65.98)-t 



AINT( T45 . 



SCREEN5 :OPEN"grp : "AS#1 :CIR 
15 i . » . 5 ： PAINK50 .35) . 15 :C0 
50) TO (190， 145) : CIRC し E (255， 



15:PAINT(125. 
LINE(75,98)-( 



-':FQRL = 83T01 
- 1 :NEXT:CIRC 
i).15:CIRCLE 



98) .10.10:PAINT(75.98) ，1 
'5,98) . 1 :CIRC し E。00，75) ，1 
'5) ， 15:CIRCLE (100.75) .5.1 
i :CIRC し E ("5, 1 1 0) ,30 ， 6, , , 
i) -6:F0RI = B T01 ： I = -STRIG C 



(65.93)-(75.98) .7:LINE(75»98)-(65. 
: PA IN 丁 （73， 98) .7:PSETC20-95) :PRINT# 
1 ，~ち》ん 1 *:户し八丫"¥1508し641>ソ2し1_，61)":1 : 08了 = 0了01 
00:NEXT:LINE(20,95)-(4*»103) ,7,BF: PAINK 
100.75) -15: LINE (95.75)- (105.75) .1 :FORT=0 
TO50 :NEXT:G0T03 



この 作品で MSXtR を 達成。 称号 は 福 島 
F. I .S とする。 『爆発』 は アメリカン' コ ミツ 
ク 風の デザイン。 「卜厶 S ジェリー」 並の 派手 
さが ナイス。 赤と 黄色の 
配色が 強烈です ね。 これ 
でに 歳って いうんだ から、 
将来が 楽しみ だ。 



1 COLOR. 0.0:SCREEN5:DIMX( 23) , Y (23) ： FORI= 
0TO23:Z = Z+. 1 :X(I)=C0SC2.6*»Z) :Y(I)=SIN(2. 
6*Z) :NEXT:SETPAGE ， 1 : C し S : PA INT ( B ， ) . 1 :C=1 
:X=128:Y=106:FORA=99TQ0STEP-13:C=C+1 :PSE 
T(A#X(23)+X.AmY(23)+Y) : FORI=0TO22STEP2: B 
= RNDm»A + A:LIKBwX(mX，B**Y(I)+Y> ,C:S 
0UND7.7 

2 し INE - （A»X(I+1 )+X,A»Y( 1+1 ) +Y) -C:NEXT: PA 
INT(X »Y) ,C:NEXT:SETPAGE, 0:PAINT(0.0) - 15： 
COLOR=(13，7，0,0) :CIRCLE(X.Y) ,35,0:PAINT( 
X，Y) . 0:FORI=0TO2:LINE(X+I,72)-(X+I.35) , 1 
4:NEXT: A=X+2 

3 S0UND6.9:SOUND8, 13:F0RI=35T072:LINE(X, 
I)-(A.I).13:LINE(X»I-2)-(A.I-2) , 15 : FORJ= 
0TO70 :NEXTJ ， I : FDRI=1T09:C0L0R= (1.7.7.0): 
NEXT:SETPAGE1 : SOUNDS . 1 5 : FOR J =0TO1 2 

4 FQRI=0TO8:COLOR= (9-1 ,7,7.0) :S0UND6-RND 
(1 )m31 rNEXT:FORI=0TO8:COLOR=(9_I,7，0，0) : 
S0UND6.RND(1 )*31 : NEXT I , J :SOUND8.0 



§?s イナ マ イトに 火 か ついて ド 

力 I ンノ わかりやすい、 大 I8J だ 



※この コ一ナ 一の 掲載 プログラム は、 無 印 =C3(RAM8 KJiO_)CSa2/2+ 用、 *=CS32/2+(V R A M64Ki^Lh) 用、 
** = C232/2+(V R AMI28K) 用、 * * * = C532+ 専用です 



ツキ ネ氺氺 



画 兵庫県 • 健郎太 （15 歲） 



K/ISX2+ 以上 じ やない と 動かない のが 残 
念 だけど、 健郎太 クン （MSXt) のこの 作品 は 
非常に シブ 好み。 三重に スクロール する 雲が 
時代劇 風 日本 情緒 を くすぐり ます。 




月に かかる 雲が 三重 スク □ —ル て- 羅急を 告げる 

1 C0L0R14. 1 . 1 :SCREEN5-2:A$=CHR$C0) ： B$=CH 
R$(3) :C$=CHR$(7) 

2 D$=CHR$(15) :E$=CHR$(31 ) : F$=CHR$ ( 1 27 ) :S 
PRITE$(0) =A$+A$+A$+B$+C$+D$+E$+E$+"??"+F 
$ + F $ + F $ + " 一 + C $ + " ? ^HBHIHHIB^B " 

3 SPRITES (1 ) = "MI' , +F$ + F$ + F$ + ' , ??" + E$ + E$ + D 
S + C$ + BSiASf AS + A$ + "^^^^^^^^^H?" +C$ ： SP 
R I T E S ( 2 ) = n E b^HBHMI^HHr + A $ + A $ + A $ + " タた 
みり り わ mSS^H— : SPR I TES ( 3 ) = n ^^^H^H^HHb 
JiMBSfflSK わ わつつ みな タ"： A=0 : FORJ = 0TO1 : FORI = 0TO1 

4 PUTSPRITEA+8 ， （ 1 06+J»O6, 1 00+I»16) i 10 , A: 
A=A+1 : NEXT: NEXT :A=0: FORI =0TO7:FORJ=0TO4: 
VPOKE30848 + I«16+J ， VA し に +MI D$ に 00 00EJ0F 
F00007F00FF0000FF0FFF7F01 FFFFFFFFFFFFFFF 
F00FF1 0FFFE00FF00E00000FF 00000000" ， A*2+l 
>2) ) ： A=A+1 :NEXT:NEXT:FORI=0TO2 

5 DRAWBM"+MIDSC T 1 00, 120220 .130160 . 105" - 
Iw7+.l .7) +"L32GL21R32FR8L31GR19L46R19GL9 rr 
:NEXT 

6 FORJ=0TQ1 000： FORI=0TO3: PUTSPRITEI , (50+ 
J#2+I*16, 126) .15.I+4:PUTSPRITEI+4, (50+ お 
5+I#16. 1 10) . 15»I+4:NEXT:SETSCR0LL51 1 -J/5 
:NEXT:BEEP:G0T06 

K E Y I , C H R $ (254) :KEY2,CHR$ (255) を！!^ 
し、 F I キーで 「JS」， キーで 「國 」 を 打ち こんで くださ 

い。 また、 では 「》」 は 空白と なります。 



時間 



皿 岐阜県 • 土 屋和之 (15 歲） 



土屋 クン （K/0 の 作品 は 音の み。 チャイム 風 
のメ 口 ディ が 時間の 流れ を感 じ させる の は、 
音が よくで さている からだな。 

1 CLS ： PI_AY"T12eiVK04L4EDEGFEL2t>L4CEGGABF 
T120V1 0R1 L4FGAGBBAEFGL1 



花火 ** 



匿 岩手県' クアトロ パンド リン 

クロン チョン DX14(1B 歳） 



： 卜 ライ してみ ると よく わかる の だが 
花火と ぃラの はちゃん と ビジュアル 化する の 
がかな り 困難な テーマな の だ。 さすが クァ卜 

ロバン ドリンク ロン チョン DX 14 クン。 




ス ベース キーで 打ち上げ， 花火の 明喑 が赠 えが 見事です 

1 COLOR 1 5 'BISCREENSrOPEN-GRP^SfthPR 
ESET(4，200) :PRINT#1 ，"WAIT A MOMENT . " 
20 FORK=0TQ1 :SETPAGE .K+1 :CLS : FORP=0TO7:F 
ORI=K*1 1.TQ65 + P«64 + K*11STEP21 .5:R=I*3.U/ 



15+106:CIRC し E( 
1 :NEXT 

30 C0L0R= ( P+1 ， 



: PAINKX . 



) :NEXTI . 



，0，0，0) :NEXT: D= 
128:D=D+I A 2: D=DM0D21 1 : PSET ( I 
K:CDLOR=(15»7.7.2) :SETPAGEK 
40 IFNOTSTRIG(0JTHEN40 

50 FORI = 0TO50STEP.15:SOUND0.I*»5:SOUND8 
5:S0UND7»56:NEXT:S0UND8. 16:S0UND6,31 :S 
ND7.17:S0UND12. 170:SOUND13.0 
60 FOR し =1TCn5=FORI=0TOL+ (し >7):D=7 —し +1: 
D*( -(D>0 J ) : C0L0R= ( I »D*.7. . 
AGEK:NEXTI,L:GOTO4-0 



恐怖の Moon Face** 1 



■ 岩手県' クァ卜 ロバン ド リン 

クロン チョン DX14(18 歳） 



再び クァ卜 口〜 DX14 クンの 作品。 ユー モ 
ァの 中に もちよつ と 不気味な 感 じ が 漂 つてい 
る。 デザイン もそう だけれ ど、 きっと 三日月 
という テーマ そのものに 怖 さ を 引 さ 出す 要素 
が 含まれて いるの だ。 . 日本で はさ ほど 強調 さ 
れ ない けれど、 西欧で 
は 月 は 「狂気」 の シンポ 
リレ。 月の 光で 変身す る 
狼 男、 なんての は その 
代表格で すな。 スぺー 
スキー を 押す と 顔が 消 
え、 再び 現れる。 




10 COLOR10 , 1 ，1 :SCREEN5 ： 
.P:CLS:FQRI=0TO51 ： PSETt 
21 2) ： NEXT :FORI = 0TQ1: CIRCLE (128-1*58 
1*16) .90-1*10. 10-I#9:PAINT(99.99) , 1 
:NEXTI ， P 

20 FORI=0TQ1 :CIRCLE(14B 
1 ふ 5.8+I».44:CIRCLE(17 
I*14:PAINT(177.70) , 1 5-1 
，55) - （194,69) , i BF :PAINT 
30 COPY(0.0)-C256»212) ， 
12TO0STEP- .4:COPY(0, I)- 
0:NEXT:FORI=0TO1 ： I=-STR 



星の マークの ^ off ■ 大阪府' 伊藤 淳夫 ちゃん (16 歳) 



ORP=1T02:SETPAGE 



:NEXT:LINE(160 



：)( ， ) ， ： F0RI=2 
56， I ) .2TO(0» I ) ， 
(0) :NEXT:GOTO30 



作者の 伊藤 淳夫ク ン （M) は 「内容 解説 はお 

ひかえく ださい」 と コメン 卜して いるんだ け 

れ どなに しろ 写真 をのつ けて いるので 一目 嘹 

然。 男の子なら だれでもお 世話になつ ている 

んじ やないで しょ ラか。 塾長 も 音、 懸命に や 

つたです よ。 5 歳 

年上で 手先の 器用 

な 兄が いたので、 

比較 するとな かな 

か 満足で きる クオ 

戦車 シリーズが 好きだった。 小 リ ティに な b なか 
さな シャベル や 人形が 魅力だった つたな。 




SCREEN5:COU0R=NEU:C0LOR. 



；: COLOR, 8 



2 0PEN"GRP:"AS#1 

3 PUTKANJI ( 112,8B),SH217A,15 

4 C0L0R.4: PUTKANJI (128.8B) .SH217A. 15 

5 COLOR-t .15: F0RI = 1 1 BT01 1 0t30STEP6 : READA : 
PSETf I .97) : PRINT#1 .CHRS (A) :NEXT 

6 FORI=0TO18:READX.Y:PSET(X,Y) ,4: NEXT 

7 G0T07 

8 DATA84.65.77.73 . 89 , 65 . 1 1 1 . 1 03 . 1 1 . 98 . 1 



いもむし *** ■ 神奈川県 • AOTAX2 (1 7 歳） 



AOTAX 2 クン （M)、 さすがです。 塾長 は 
非常に 気に入って いるの だが、 一部の 婦女子 
は 「気味が 悪い」 といって ました。 

友人が 南の 島に 遊びに 行った とぎの 話。 あ 
る 早朝、 窓から 海岸 を 眺める と、 いつも は 白 
い 砂浜が 赤い。 しかも、 砂浜 全体が 動いて い 
るよ 5 に 見える。 海岸の そばまで 行って 確認 
すると、 それ は 大量の 小さな 蟹が 海岸 をラめ 
つくし、 うごめいて いるの だった。 実話です。 



*#»#*^» • 
き <»«»4r /攀 *»*•*■•# » 拳酽 



I をい Gt 
1 初て ソ 

めし、 口 
てる ゾ 
見 ° 口 
た 親 と 
と戚始 
きのめ 
も 家 も 
その 終 
う 2 わ 
と 階 り 
うで も 
驚 力 な 
い ィ く 
たコ動 

.14159 



10 COLOR, , ： SCREEN 5 ： DEFSNGA^Z 
/16:DIMS(16) ,C( 16) 

20 F0RI=1T016:S( I)=SIN(I*P) : C ( I ) =ABS ( COS 
( I*P) ) :NEXT 

30 CIRCLE(100，100)，3，8:PAINTn00，100)，8r 
CIRC し E ( 1 00 ， 1 00) .3.5 

40 F0RI = 1T016:F0RJ = BT04-:C0PY(97,97)-( 103 
- 103) >0TO(X+C( ( I+J*2) MO0 16+1 )»J*2. 15-S ( ( 
I+J ) MODI 6+1 )*J*2) . 0.TPSET:NEXT:X = X + 80rX = 
XMOD256:NEXT 

50 F0RI=1TD8: B=B+48 :B=BMOD256:FORJ=0TO1 5 
:X=(B+Jm16)MOD256:COPY(J#16.0)-( Jh16+15» 
21 ) ，0TO(X， 1*22) ，0:NEXTJ , I 

60 A = A + 79: A = AM0D256:SETSCRQLLA. ， ，0:FORI = 
0TD10:NEXT:GOTO60 



力の 伝導 * 



麗 大阪府 "TOMdS 歳) 



TOM クン （K/lSXt)、 もうす ぐです。 今 
回の 作品 は 中学の 物理に はよ く 出て く る 実験。 
なんとい つても 鉄の 球の 立体感が すばらしい。 
間に はさまつ ている 球が ぜんぜん 動かない の 
が 不思議だった な あ。 




O 左 c ^、'ぶっかる と 、 間の 2 ィ固は 動かず; fe^< ^求が 動 く 



1 SCREEN5:SETPAGE ， ： CO し 0R1 5 ， ， ： CLS ： SE 
TPAGE0 - 1 :CLS:R=18:X = 16:Y=16 = F0RN = 1T08rX = 
X-1:Y=Y-1:R=R-2:CIRCLE(XtY),R,N:PAINT(7, 
7) . N:NEXT:FORC=1TD7:COLOR=(C.C0 . J :NEXT 
:C0LOR=t8.7,2.2) 

2 SETPAGE, 0:FORX=0TO5: LINE ( 0.X)-( 255- X) ， 
9+X:COLOR=(9+X.7-X.5-X.0) : NEXT : FORN=0TO2 
:LINE(79 + 32+tN,6)-(79 + 32«N,1951 . 1 5 :COPY(0 
■0)-C31 ,31) ,1T0(63+32*N»179) ,0:NEXT 

3 X=175:Y=195:N=175: FORJ=0TO1 5 : REST0RE6: 
FORI = 0TO1 2 :G0SUB4: NEXT :N=79:GOSUB5: FORI = 
0TO1 1 :GOSUB4:NEXT:N=175:RESTORE6:GOSUB5 : 
NEXT: END 

4 LINE(N»6)-CX,Y) . : COPY ( - 32 ) - C 31 .64) . 1 
TO (X-16.Y-16) .0:READ X » Y ： L INE ( N , 6 ) - ( X . 

Y) , 1 5 :COPY(0 , ) - (31 .31 ) » 1 TD (X-16, Y-16) 



-0.TPSET:FQRT=0T 
5 READ X，Y: し INE( 



DATA175.195.193' 



NEXT: RETURN 

) -(X. Y) ，0:COPY(0，32)- 

Y-16) - ： RETURN 



鈴 木 アナ * 



■ 長野県 •MO— (17 歳） 



うつへ一、 これ は 『恐怖の Moon Facej 
よりも 『いもむし』 よりも 怖い。 MO — クン （M 
S X ) の 作品 は、 暗闇の なかから 鈴 木 アナの 顏 
がいくつ も 迫って くる。 やめて くれ〜./ 

1 DEFINTA-Z ： A$="U4E3R6F3D1 0G3L6H3U6R1E1R 
3F1E1R3F1R1L1G1LSH1G1L3H1—:P=0:Q=1 

2 A( 1 ) =20:COLOR15， ， ■• SCREEN5 : FORI-0TO1 ： 
SETPAGE - I :SCREEN , :NEXT 

3 SETPAGEP ，（！ ：C し SiFORA-BTOI ： PSET ( 1 27- A( A ) 
hB ( A) » 1 00) : I=A( A) ： DRAW'S = I ； C = C(A) ； XA$: 

4 A(A)=A(A)+4:IFA(A)=40THENA(A)=4:B(A)=R 
ND(1 )*8-3:C(A)=RN0(l い 14+ 2 

5 NEXT:SWAPP.Q:G0T03 



【翻 寺 典】 採用^: 員に 揭 聽 志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 鹏 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MSX, MSXt MSXtR と 5 
S ^で 昇 ito 「MSX」it^ 者に は M ファン 4 魏テレ 力、 「MSXtR」it^ 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま。 高 

^mm^ い 称号 を 持つ Mi ほど、 どんな 二と になる 力、、 予; 則 もつ きません。 
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5IS 美. $5 咋 年の暮れに いくつか 刀 ハソコ ン- ソフト か 「H た」 という 理由で^^ された なにしろ M ファンの となり か 美少女 ソフトに ついては いちばん、 という テクノポリス IB 部な ので、 それ はたい へんな 騒ぎだった よ 

s«»?v うです。 にも いろいろ 載って ました • おお、 そうだ- これ をお 題に しない 手 は あるまい、 という ことで 5標！0 のお 題 は 「美少女 一とい うこと にします 「 H ソフト 全般につ いてで もい いし、 淳山 I： & ほ ネタ でもい いや。 中. 

1 ， - U|K 古 MhKH 徒の 脳の 大半ん. t.a める H の さまざま；： 6^^¥^ag にして、 3 月 8 日までに 寄せて くた さい そういえば- 2、 3 年 前に サンタフェに 遊 ひに 行った 友達 かいて、 非 にお もしろ い 土地た といって ました。 




き 翁 

, -"^f リ 

；八' ■ Mr\A^. i "* 
., 
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髮 

ファイル に関する 命令 や 関数 はじつ にたく さん あるら 
そのうちから、 とりあえず シーケンシャル ファイル 
用の ちの だけに , して 紹介す る。 



テキス 卜 画面、 ヮ ラフィック 画面、 プ 

りンタ この 3 つの デバイス （入出力 
機器の こと。 ここて は ファイルに まつ 
わる 入出力 先の こと） て は， ファイル 名 
とモ一 ド 指定 （FOR OUTPUT) を 省 
咯す るの がふつ うだ。 ファイル をォ一 
ブン するとき は， 

0卩£1<"<デ パイス 名 > ： " AS # 
く 番号 > 

だけて いいわけ だ。 ファイル 名が いら 
な いのは 使い わける 意味がない からて， 
モード 指定が いらな いのは 出力 モード 
しか 使えない からだ。 この 3 つの デバ 
イスて は ファイルへの 出力 は， すな わ 
ち 文字の 表示、 印字になる。 
なお， デバイス 名 は 以下のと おり。 
グラフ イツ 'ク 画面 …… GRP ： 

テキスト 画面 CRT ： 

ブリ ンタ LPT ： 

ファイル 番号 ファイル を オーブンす 
ると きの 末尾に 来る のが これ。 通常、 
1 しか 使えない が、 2 つ 以上の フ アイ 
ルを オーブンしたい ときに 意味 を 持つ 
てく る。 その 場合， あらかじめ、 
MAXF I LES=n 
て 必要な 数 だけ ファイル 番号 を 使える 
ように 設定して おかなくて はいけ ない 
(n は 必要な 数)。 

たとえば、 上記の 命令て n を 2 として 
いた 場合 は， ファイル 番号 1*1 と #2 
が 使え、 それぞれに 別々 の ファイル を 
オーブン できる というわけだ。 




今回 は、 ファイル 操作に 関す 

る已 ASIC 知識 を 総 まとめに 
してお こラと 思った が、 シーケ 
ン シャル ファイル に関する もの 
だけで ページが 埋ま つてし まつ 
た。 ランダム アクセス ファイル 
について は、 三択 クイズ ジ エネ 
レー 夕の サンプル とともに 次回 
やる ことにする。 
t 

シーケンシャル ファイル は、 
いろんな ところで オープン でさ 
る。 ディスク ドライブ はもち ろ 
ん、 MSX2 の 影の RAM ディ 
スク、 ターボ FUD0S2) の 真 
の RAM ディスク、 カセ ッ卜テ 
ープ (ただし ターボ R は 使用 不 
可）、 テキス 卜 画面、 グラフ イツ 
ク 画面、 ブリン タ、 とこん なに 
ある。 

それに 対して、 ランダ 厶ァク 
セス ファイル は、 ディスク ドラ 
イブと 真の RAM ディスク だけ。 
真の RAM ディスク は、 已 ASIC 



の 命令 上、 ふつ ラの ディスク ド 
ライブと おなじ 種類の もの （ド 
ライブ 番号 H として 設定) なの 
で、 実質的に は ランダム ァクセ 
ス ファイル は ディスク ドライブ 
でし か 使えない といえる。 

この こと は、 この 2 つの ファ 
ィル 形式の 複雑さ を 物語って い 
る。 いうまでもなく、 いろんな 
ところで 使える シーケンシャル 
ファイルの ほラが 圧倒的に 単純 
なので ある。 

その 単純な シーケンシャル フ 
アイ ルで、 唯一、 複雑 かもしれ 
ない のが 3 つの モードの 存在 だ c 
t 

ディ スクで シーケンシャル フ 
アイ ルを 扱ラ とき は、 オープン 
すると さに かならず モー ドを指 
定 しなければ ならない。 モード 
を 指定せ ずに オープンして しま 
うと、 自動的に それ は ランダム 
アクセス ファイルになる。 こち 
ら は 命令 も 関数 も まったく ちが 



ラ ので、 わけが わから なくなつ 
てし まラ。 

シーケンシャル ファイルの モ 
一 ドには 以下の 3 つが ある。 
① 出力 （OUTPUT) 
© 入力 （INPUT) 
© 追加 （APPEND) 

出力と は、 MSX 本体から フ 
アイ ルへ 出力 するとい う 意味で、 
つまり、 書 さ こむ こと。 この モ 
ードで オープン すると、 そのと 
さ 指定した ファイル 名の 中身 は 
かならず 力 ラッポになる。 

入力と は、 出力の 逆です でに 
存在す る ファイルから デ 一夕 を 
取り出す こと。 

追加と は、 すでに 存在す るフ 
アイ ルにデ 一夕 を 付け足す こと。 

まず 出力 モードで ファイル を 
作ろ ラ。 右 ページ 図 1 に 従って 
命令 を 打ち こんでいけば、 それ 
ぞれ右 図に 示す ょラな 構造の デ 
一夕 ファイルが でさ あがって い 
く。 
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図 1 ある シーク：/ シャ』 レフ ァカレ の 誕生 



OPEN "TEST-SEQ.DAT" FOR OUTPUT AS #1 

この 命令で 1 " TEST— SEQ. DAT」 という 名前の 

ファイルが 出力 用に ファイル 番号 # 1 で オープン さ TEST-SEQ DAT 
れる。 最初 は 力 ラッポ。 今後、 この ファイル は 「# ] 」 ： …-- 1 --… 「…-:… 

という 番号で 呼ばれる ことになる。 ； ―.… j ―.. に-」.. 

A$=" BASIC" ： B$="PICNIC 
PRINT #1 ，A$〗B$ 



'■CHR$(1 3) 
'•CHR$(1 0) 
-CHR$(8B) 



文字 を いろんな 形で 出力して みょう。 「PR||\JT 
# 1 ，」 は ヰ 1 の ファイルに 出力 するとい うこと だ。 
A$s 已$ を セミコロン （：） でつな いで 出力す ると、 
ファイルに は 右の ょラに 続けて 記録され る。 

PRINT #1 ，A$，B$ 

上の セミ^] ロンの かわりに コンマ (，） でつな いで 出 
力。 すると、 出力した 文字列の あいだに 川 文字 ぶん 
の 空白 を 置いて 記録され る。 以上の 2 つの こと は、 
「#1,」 を 削除して、 たんなる PRINT 文で 画面 上 
に 出力しても まったく おなじよ ラに 表示され る。 こ 
れに かぎらず、 出力に 関して は 基本的に P 闩 |(\JT 文 
とまった くお なじよ ラに、 セミコロン、 コンマ、 
USING, 文字 式な どが 使える。 

PRINT #1 ，A$ に'，"； B$ 

これの 意味 は 次のお ページの 図 2 を 見てから でない 
とわから ない が、 ファイル 上に コンマが ほしいと き 
は、 このように ダブル クオ一 卜 （"） でく くった コンマ 
を あいだに はさむ。 すると、 当然 だが、 右の ように 
DATA 文の なかで デ 一夕が コンマで 仕切られ てい 
るよう に 2 つの 文字列が 仕切られて 記録され る。 こ 
れが 入力 モードのと きにたい せつな 意味 を 持つ。 
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TEST-SEQ. DAT 
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PRINT #1 ， 1 ;2， 123 

こんど は 数値 を 出力して みょう。 ファイル 上で はす 
ベて が 文字の 形で 記録され る。 1 という 数値 を 出力 

すると、 前後に 空白 を 加えた 文字列 「01 □」(□ は 空 
白） を 記録す る 。セミコロン、 コンマの 意味 は 上と お 
なじ。 数値 も 文字列に 変えて 記録 するとい ろ こと は、 
とうぜん あとから 文字列と して 読み出す こと もで き 
ると ぃラ こと だ。 この 逆、 つまり 文字列 を 数値と し 

て 読み出そう としても 闩 EAD 文、 DATA 文の よ 
うに エラーに はならない。 ただ、 数値の 形に なって 
いない 文字列 はつねに と して 扱われる。 



TEST-SEQ. DAT 
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CLOSE 



CLOSE は、 ファイル を 閉じる 命令。 ファイルが 複 
数 オープンされ ている とき は、 このままで 1 " 全フ アイ 
ルを 閉じる」 とい ラ 意味に なり、 「CL0SE # 1 j 
という ふうに ファイル 番号 を 指定して、 その フ アイ 
ル だけ を 閉じる こと もで きる。 この 命令まで は、 こ 
れ まで 出力して いた デ 一夕 は メモリ 内に ためられて 
いる だけで ディスクに は 書き こまれて いない。 ここ 
で 「CLOSE」 リターンと 入力す ると、 ガッ ガッと 
ディスクが 動いて、 図の ような デ 一夕 を 持った 
「丁 EST— SEQ.DA 丁」 という ファイルが できあ 
がるの だ。 シーケンシャル ファイルの 場合、 フ アイ 
ルの 末尾の しるしと して 「EOF」 という コードが 付 
け 加えられる。 
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い一 かげんに しろ こうい われない た 

めに， 関 &EOF というの が ある。 33 ぺ 
ージの リ スト 行 6() て も 使って いる。 
この 関数 は 

EOF(n) *n は ファイル 番号 
という 形て シーケンシャル ファイルに 
かぎって 使 ffl する。 #n のシー ケンシ 
ャル ファイルに まだ 入お 用の 命令に よ 
つて » み; II す ことので きる データが 残 
つて いれば、 この 関&は になって お 
リ， 最後の データが 読み出された 
て 一 1 に 変わる。 だから. この |巧 数が— 
1 になって いるか どうか さえ 調べて お 
き， 一 1 になったら 入力 を やめる よう 
に すれば， Input past end は 見なくて 
すむ わけ だ。 

I NPUT$(n, ？ 1 ) この 関&も 

ほかて a かけた ことがあ るだろう。 た 

んに INPUTS(n> とすれば， キー 
ボードからの 入お を 侍つ 関数になる。 
この 人力 111 関数 はなん ても^み こむ の 
てお もしろ いが， たった 1 つ、 EOF だ 
け は 読み こめない。 



* fAdt* "IB/ 1 I**!* J m^r^Ur^Jmr 



CR、 LF で 区切られた デー 
夕の ブロック を 「レコード」 とい 
う。 巳 ASIC プログラムの 「行」 
ち、 この レコードの 一種 だ。 じ 
つ さい、 プログラム を アスキー 
セーブす ると、 それ は 典型的な 
シーケンシャル ファイル になつ 
ていて、 行のお わりに は CR と 
LF がかなら ずく つついて いる。 
興味の ある 人 は、 アスキー セー 
ブ した ファイルから ここで 述べ 
る 方法で データ を 読み出し てみ 
れぱ よく わかる。 

シーケンシャル ファイル を 読 
み 出す に は、 まず 入力 モードで 
ファイル を オープン する。 

□ PEN "TE8T-SEQ. 

□ AT" FOR I NPUT 
AS # 1 



そして、 

L I NE I NPUT # 1 , AS 

を 実行し、 続いて 

PR I NT AS 

を 実行す ると 

BAS I CP I CN I C 

と 表示され るだろう。 もう 1 回、 

L I NE I NPUT # 1 , A$ 

を 実行し、 同様に A$ を 表示し 

てみ ると、 

BAS I C (空白 10 個） P I CN 
I C 

またお なじ こと をす ると、 
BAS I C, P I CN I C 

もう 1 回 やる と、 

1 2( 空白 12 個） 123 

さらに やる と、 
Input past end 
という エラーが 出る。 ファイル 
に はもう 出せる デ 一夕 はない と 



いう 意味で、 ひらたく いえば、 
い 一 かげんに しろ 
といって いる わけ だ。 

シーケンシャル ファイル は、 
入力の 命令が 実行され るた びに 
頭から 順に データ を 渡し、 けつ 
して あともどり はしない。 
CLOSE 

を 実行し、 また 入力 モードで ォ 
ープン すれば、 ふたたび 頭から 
取り出せる ようになる。 次 は、 
I NPUT # 1 , AS 
I NPUT # 1 , A 
の それぞれで おな じこと を やつ 
てみ ょラ。 図 2 の 青い 四角 は 各 
命令で 1 回 ごとに 読み出される 
区画 を 示した もの だ。 ただし、 
数値の 形に なって いない 文字 を 
数値 変数で 読み出す と 「0」 とし 
て 扱う。 



@図2 4 とおりの ザ ンプ ッ1— j 



TEST-SEQ. DAT 
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N 


I 
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し INEINPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A 
A$=INPUT$(1 ，#1 ) 



LINEINPUT #1 , A$ 
INPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A 
A$=INPUT$( 1 ，#1 ) 



LINEINPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A 
A$=INPUT$( 1 ，#1 ) 



LINEINPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A$ 
INPUT #1 ， A 
A$=INPUT$( 1 ，#1 ) 



LINEINPUT #1，A$ (文字 変数） G 

R の 手前までの データ を 読み こむ 
I NPUT #1,A$ (文字 変数） GR または 
コンマの 手前までの データ を 読み こむ 
INPUT #1, A (数値 変数） CR 、コンマ、 
空白の 手前までの データ を 数値と して 読み こむ。 
数値の 形で ない 場合 は とする 
A$= I NPUT$(n, # 1 ) ファイル 番号 # 
1 から n バイ 卜 読み こんで A$ に 入れる。 CR も 
LF も ほかの データと 同様に 扱う 
※図の 青い 棒グラフ は それぞれの 入力 命令が 1 回 
行われる たびに 読み こまれる データ 量の イメージ 
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® 図 3 シーク:/ シ Wl) ファ ilWD 増殖 

OPEN "TEST - SECUDAT" FOR APPEND AS #1 



モード 指定のと ころで 「FOR APPENDj として 
ファイル を オープン すると、 その ファイルに デ 一夕 
を 追加で ぎる ようになる。 ただし、 指定す るフ アイ 
ル はかならず すでに 作って ある ファイル である こと。 
指定され た ファイルが ディスク のなか にないと 
「Rle notfound」 の エラ一 が 出る 。追加され るデ 
—夕 は、 その ファイル を 頭から 見て いって 最初に 出 
会った EOF の 位置から 上書きされ ていく。 



PRINT #1 ，- 1 ； - 2 

CLOSE 



デ 一夕 を 追加して ファイル を 閉じる と、 新たな 
EOF コード を 末尾に 付け加えて ファイルの 更新が 
終わる。 ちなみに、 ここで は 出力 デ 一夕の 最後に わ 
ざと セミコロン （： ） を 付けて みると、 予想 どおり、 
CR、 LF のどち らも ファイルに は 書き こまれず、 い 
きなり E〇F で 終わつ て い る。 次 回、 ま た 
APPEND するとき は、 この EOF から 書き こまれ 
ていく ので、一 1 、一ョ とおな じ レコード 内に 追加 デ 
一夕が 入って いくこと になる。 また、 負の 数値の 収 
まり 方に も 注目して おこう。 
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このほかに、 もう 1 タイプ、 

INPUT$ (バイ 卜 数、 ファイル 
番号) とい ラ 強力な 関数が ある。 
これ は、 指定 ファイルから 指定 
バイ 卜 数 だけ 読み出す とい ラち 
の だが、 これ だけ は レコードの 
区切り、 つまり CR、 LF にこ だ 
わらずに 読んで いく。 



図 2 を 見る と、 
A$= I NPUT$(1 , # 1 ) 
のと ころ だけ、 CR、 LF すら も 
読んで いる ことが わかる。 

読み出す たびに バイ 卜 数 を 変 
えても いいの だから、 いろんな 
使い方が できそう だ。 
t 



シーケンシャル ファイル は 部 
分 的に 変更したり 削除した りで 
さない が、 デ 一夕の 追加 だけ は 
でさる。 図 3 がその 手順 だ。 こ 
こで は、 図 1 で 作った ファイル 
に、 一 1 と一 2 を 加えた。 そうし 
て 作った ファイル を また、 追加 
モードで オープンして、 デ 一夕 



を 追加す る ことができる。 

ところで、 ファイルの 実験の 
とさに、 ファイルの 用事が すん 
だら こまめに CLOSE する こ 
と。 プログラム をと ちゅうで 止 
めたり したと きも 同様 だ。 そう 
でない と ディ スクの 中身が 壊れ 
る 可能性が あるので 要注意。 



®u ス卜 シーク:/ シャ/ レフ ァ "fV レの 中身 在 実感 

1 ： WIDTH 29: KEYOFF 



10 COLOR 15,4,7:SCREEN 
20 VPOKE &H201F,&H9 
30 FOR 1=0 TO 23 
LOCATE > 
PRINT CHR$(27) +"L' 



； STRING$(29,254) ； 





NEXT 






40 


LOCATE 0，0 






50 


OPEN "TEST-SEQ 


. DAT" FOR 


INPUT 


60 


IF E0F(1 ) THEN 


BEEPrGOTO 


90 


70 


PRINT INPUTSd 


.#1 ) ； 




80 


GOTO 60 






90 


FOR 1=0 TO 1 ： I 


=-STRIG(0) 


:NEXT 



100 SCREEN : END 



二の フ ログ ラム は イ^ it^ ィ 



に は 収録 さ れて いま せん。 打ち こんて 案 行 し て く ださ し 



プロ クラね 解説 

【使い方】 行 50 の 「TEST— SEQ. DATj を 好きな フ 
アイ ル 名に 置き換えて 実行す ると、 その ファイルの 中 
身 を 空白 や 改行 を 食め て 表示す る。 
【解説】 参 行 10= 画面 初期設定 參行 20= キャラクタ コ 
ード を 明るい 赤の 空白に する 秦行 30= 画面 を 赤 
い 空白で 埋める (エスケープ シーケンス を 使用） 鲁行 
40= カーソル を (0. 0) に • 行 50= 入力 モードで ファ 
ィルを #1 として オープン 秦行 60= ファイルの 終わ 
りなら ビープ 音 を 鳴らして 行 90 へ 飛^ 鲁行 7D=#1 
から 1 バイ 卜 読み こみ (前の 文字に 続けて） 表示す る 
• 行 80= 行 60 へ 飛ぶ 鲁行90= スペース キー入力 待ち 
暴行 10D= 画面 を スクリーン にして 終了 




い^に はなに もない と 考えて ほしし、。 そ 二に は 記憶す る 場 
所す ら ない。 フ ァ ィルの 中 はこ んな感 じ なの だ 
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新 A1C3T のこ こが 知りたい/ 

L=zJ 



企 
画 




きたい そ/ 

ま \ 



★ 今月の テーマ きまず 読者の 質問から 



： ろで Al GT つて どこが 新しい の だつ け 7 




突然 だが、 今月から A 1 GT に 関し 
てす ベて を フォロー する コーナー を始 
めちゃう の だ。 つまり 昨年 パナ ソニッ 
ク から 発売に なった 新 ターボ R こと A 
1 GT9 万 9800 円と 本音で つきあおう、 
といった 企画な ので ある。 では、 なぜ 
始める かとい うと、 じつは 毎月 行って 
いる アン ケー卜 調査の 結果で その へん 



の 要望が かな り 高かった という わけな 
の だ。 でも、 紹介 を 何度して みても 同 
じだし、 もっとつつ こんで みんなの 疑 
問に 答えたい と 思う。 そこで 今回 はい 
ままで あつ た 代表的な 質問 を 整理 し て 
みた。 以下で 説明して いるの がその サ 
ン プルと いう わけ。 では、 今後 もよ ろ 
しくお つ さあい を./ 



3 大 特長のお さらい 
®『MSXView』 搭載 

おととし アスキーから^ になった もの を Rom にして アイコンで 
操作が かんたんに できる 0& ィま いやす さ と fi? 用 M の 広さが 魅力。 

©MIDI イン 夕一 フェイス 搭載 

MIDI 入出力 Sg^l と、 MIDS*EOT 難 を S 胸で きる 拡張 BAS にが ある。 
な コンピュータミュージック が 身近に な つ た。 

(§) メインメモリ 512KB に 倍増 

おととし 発売の S T の 2 倍の 51 2K 8 である。 RAM ディ スクの 役目 はす 
る し、 大 容量の MIDI の データ を 使う に は 便利に なった。 



Q 『M I □ I サ ウルス.! のデー 
タを 『お • S I OS.. でも 使える 
のか。 

A 使える。 

^•SICDSj の ファイル モ一 
ドの ロード 夕 イブに mmf (MICH 
サ ウルス ファイル） とい ラ のが 
ちゃんと ある。 ロードしたら チ 
ヤン ネル ナンバーと フィル 夕 一 
の チャンネル を それぞれ 9 卜ラ 
ック' 3; ん ずつ 書 さ 直す だけ だ。 
リズム は 1 "MIDI サ ウルス _i では 
9 卜 ラック だから、 そこ を rtm 
モードに して パターン を 読み こ 
めば できあがり。 
Q M I □ I を 楽しみた いが、 
音源 モジュールと キーボードつ 
さの ものと どっちが いいの か。 
A やりたい ことによ る。 

今までに 数多くの 曲 を MML 
や BAS I C で 作った 人なら 音 
と 数値の 微妙な 関係が 頭に 入つ 
ている ので モジュール 型で よい 
かもしれ ない。 指 1 本で も 少し 
なら 弾ける という 人なら ダン 卜 
ッに キーボード 型 をォス スメす 
る。 なぜなら いくつかの コン卜 
ロール （ピッチ ベンダー、 ァ フタ 
一夕 ツチ 等） は キーボード なし 

では 非常に わかり づ らく、 逆に 
メリ ッ卜 はとても 多い からだ。 



Q 「1\/1音源演奏用の已六5 I 
C データ は M I □ I に そのまま 
使える のか。 

A 一部 手直しして 鳴る こと は 
鳴る。 

いままでの PLAY#2 を P 
LAY* 1 に すれば 鳴る こと は 
鳴る。 ただし、 FM 音源の 音色 
の 番号と M I □ I の 楽器 ごとの 
音色 番号が 違ラ ので、 音色 はバ 
ラバ ラだ。 やはり CALL M 
US I C の カツ コ 内の 内容 変更 
や 新 命令 CALL MtDR での 
リ ズ厶 音の 音色の 設定な ども 行 
つてお く 必要が ある。 詳細 は G 
T の マニュアル 1 ■BAS I C 入 
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固誦讀 



Q 「ViewPAINT」「Page 

BOOK」 とかいろ いろ あるが、 
ど ラぃラ 関係な のか。 
A 下図 参照。 

では、 図 を 補足しょう。 よく 
みると、 実体と して 存在す るの 
は 赤い 四角で 示した 6 つの ソフ 
卜 だけで ある。 そして B つのう 
ち 右の 3 つが 1 " PageBOOKj 
と 呼ばれる もので、 これが この 
r MSXView_i のゥリ なので あ 
る。 それ 以外の View と 頭に つ 
く 3 つ は、 八 イク ラスな 人む け 
に 1 " MSXView』W 外の ソフ卜 
への 互換 を 考えた 地味な ツール 



P3」g2〜94、 185 ページ を 参照。 

MSXView as 自体の こと。 全体 を 総称して いると 思って いい かも 



なの だ。 機能が シンプル であれ 
ば、 応用 範囲 も 広くなる、 とい 
うわけ なの だ。 だから、 みんな 
白黒で カラーの 機能がない。 

3 つの 間の データの 行つ た り 
さたり でで さる こと は、 遠足の 
案内と か、 ビジネスで 使う 企画 
書 タイプの 文章と 図の まじった 
もの だ。 つまり 紙に プリン 卜ァ 
ゥ 卜する もの を まとめる とさに 
使う といった ふうに 考えても よ 

逆に カラーで 表示す る 1 " Pa- 
seBOOKj は 画面で 見る 本で 
あって、 まず プリン 卜 ァゥ卜 は 
しない。 2 つに 大きく タイプが 
分かれて いるので ある。 



VSHELL 「MSXView」 の 初期 画面。 どこへ 行く にも ここから。 そして 戻って くるの もこ こ。 






I 



ViewTED 

文章 を 害く ため 
の テキス 卜 ■ ェ 

ディ 夕。 

白黒 西 砲。 こ 二の 

データ は DOS 2 
て ィ吏用 可。 



ViewDRAW 

装飾 文字、 図形 
を 書く ための ッ 
ール。 

白黒 u®。 ^ 意 さ 
れた 定規 や テン フ— 
レ一 ト で 円 や 四角 
を 害く 感じ。 



ViewPAINT 

ドッ卜 単位で 絵 
を 書く グラフ ィ 
ック • ツール。 

白黒 画面。 自由に 
絵を會 きたいなら 
二つち。 



PageEDIT 

表紙 や 各 ページ 
を 書く ための ッ 

ール。 

「ViewDRAW」 の 
カラー 上位 パー 
ジョンと 思って 
もい い。 ■ は 
同じな の だから。 

カラ一 面 is。 



PageLINK 

「PageED I 
T」 で 書いた も 

の を 製本す るッ 



PageVIEW 

「Pa 民 e し I N 
K」 で 鬼 本され 
た 本 を 見る だけ 
の ツール。 



PageBODK 

仮想 的な 本 を 作る ための ツール 群の 

総称。 



•r ~ 1 こと 各 アプリ は麟 形式で セ一ブ (登録） したと きのみ 観に データの やり取り （糸 がで きます。 ちなみに 各 アプリ 内 

チェック での も 一 ブは嚇 」、 □ —ドは 「呼 出バ GU;^ では 1^」） といい ます。 

ポイント につく 3 つの アプリ は それ ぞ n&3t している ので、 ひとまとめに する こと はでき ません。 その 離 「PageEDIT」 を 経 
由させる な どの 奥の手 を 使 う 必要が あ ります。 もちろん ものに もより ま すが …-' 。 




Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい c 
〒1D5 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 徳間 書店 イン 夕一 メディア MSX • FAN 編集部 「GT フォーラム j 係 



プログラム ファン 



王 国 



音 を テーマに して テ卜 リス を ミックス; 

ドレ ミフ ァ BON/ 



画. ョ面 



ES32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 蒔 田 茂 幸 ► 解説 は 52 ページ 



これ は、 ド から 1 オクターブ 

上の ド ま での 計 8 個の プロ ッ ク 
が 使われる テ 卜 リ ス タイプの ゲ 
ー厶 だ。 

8 個の プロ ックの 最初の 姿 は 
どれ もお なじ 音符 マーク。 それ 
が 横に 移動して いると きに 出す 
音 を 聞いて なんの ブロック か を 
推測し、 好 さな 場所に ブロック 




ぐし ぺ、 /し 設定 



ケ、 ス マー 卜 
フ" £>/ ヮさ^ ヒす 



SPACE 





o ゲーム スタート。 また、 タイ I 
ル an で レベルの 1捉 もで き る 



を 落下させる。 

同じ 音階の 上に 積めば、 下の 
ブロックが 消えて、 積んだ プロ 
ックの 音階が 1 つ 上がる。 連続 
して ブロック を 消す と 得点 は 
倍々 に 高くな つてい き、 途中に 
ドが あると もっと 高くなる。 

レベルが 上がる と 音符 マーク 
のままで し 、る 時間が 短 < なり、 



© C9 @ @ 
9 S 3 国 



O ゲームに 使う 8 個の ブロック。 高い ほう 
のドは 壁と なり、 消す 二と はでき ない 

時間が たっと 強制的に プロ ック 

が 落下して くる。 上まで 積み あ 

がると ゲームオーバー。 （ち） 











お 

















符 マークから ブロ 
クに 変わって 落 下する 




O ファの ブロックが 置か を 聞き わける の は 音 O ファの ブロックの 上に 度はレ の ブロック を O レ から ミに 変わり、 連 上 まて 領 むと ゲーム ォ 

れる。 今度 は 何 (^だろう 感の 訓練に ぴったり ファの ブロック を 積む 積む 続して ブロック を 消す _バ_ 



各 フロク フムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 Ba=40 字 X24 行と 

して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして 〈ださい。 35 



[1 ドレ ミフ ァ BON/ 35/5E 

圍 上昇気流 36Z53 

® しん. そくどく ほう 36/55 

EJUMPING SLIME 37/56 

EMIRACLE SHOT// 38/57 

ETOWER 改良 版 39/58 

[g 遠浅の 海の 戦い 2 40/60 

HkJULIUS フ 41/62 



®1 人 バドミントン 42/65 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + あした は 

晴れ だ. /+ 情報 局 + 質問 箱 44 

® マシン 語の 気持ち 47 

® スーパー ビギナー ズ 講座 37/48 

® アルゴリズム 甲子 園 42/65 



※！ B= プログラム、 ®= 読物 




すでに^ 年 は はじまつ たが、 S 年度 は 終わって い 

ない。 「年度， "つてなん なんだ/. と^ 億 個の クェ 

ス チョン マ— クを 放射しながら、 3 か 月遅れの も 

う 1 つの 「年」 も I 皮む ける。 ああ、 お I 一 ュ I だ。 



に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ I ムは 高速 モ— ド でも 遊べます。 



そ 一れ、 アクロバット 飛行 を 見せち やる 

上昇 5ft 流 



画ト 



r^l C^2/2+ RAM8K ※タ— ボ Fi は 標準 モ 
by 村林恒 ► 解説 は 53 ぺ 




この ゲームの 目的 は、 自 機で 
ある 白い ボール を 操作して、 地 
面に 立って いる 目標 物 を 破壊す 
る こと。 

自機は 左右に 動け るが、 自分 



で 空 を 飛ぶ ことが でさない。 こ 
れ では 落ちる だけな ので、 とさ 
に は 上昇気流に 乗って 上昇し、 
バランス をと りながら 空 を 飛 ふ。 
上昇気流 は 画面 下 を 横に 往復 



運動して いる 赤い 矢印の 上空 だ 
けに 働いて いる。 

目標 物 を 破壊す るに は、 目標 
物の 上空から 玉 を 落と して 命中 
させる こと。 目標 物 をす ベて 破 



壊 すれば ラウンド ク リア。 高い 
位置から 緑玉 を 落として 破壊す 
ると 高 得点になる。 ただし、 画 
面の 外にい つてし まう と ゲ一厶 
オーバ一 だ。 （ち） 




ゲーム スタ一 ト。 目 «A'1ST してきた。 ^^置み 目 ネ馳 に 向 力、 つて 玉 を 降下。 しかし 矢印 は どんどん 右に 移動 O 矢印 を 追って 自機を 右に 移動 させた ところ、 t^V^ ところ 
たいな 赤い 矢印 か TiS の 右へ と 移動す る していく ※実際の HS では 自„ は 表示され ません を にの つた。 先に 落とした 玉 は 目 二 命中/ 



神聖な 速読に かけた 男た ちの 熱し 、戦い 

しん .そ くどく ほう 



画 i 面 



ES3EE32/2+RAM8K 

by ひろ 




► 解説 は 55 ページ Q\^'^<il 



いっぷ ラ 変わった 対戦 ゲーム 
の 登場 だ。 画面に 表示され てい 
る ブルーの キャラクタが キー ボ 
ードで 操作す る プレイヤー 1 、 
レッドの キャラクタが ジョイ パ 
ッドで 操作す る プレイヤー 曰で 



しん ■ t くと"" くほう 



ある。 キャラクタの 頭の 上に 表 
示されて いるの が 残りべ 一 ジ数 
で、 g ページから はじまり、 プ 
レイヤー 1 は スペース キー を、 
プレイヤー 2 は a ボタン を 連打 
して 早く o にした ほうが 勝ち。 



一見 するとす ごく 単純 そラな 
ゲーム だけど、 ひたすら ボタン 
を 連打す る だけで は なかなかべ 
ージ はめ くれない。 微妙な タイ 



ミンク をつ かまない とだめ。 で 
も イラ イラせ ずに 落ち着いて 已 
ボタンで リ プレイ だ。 そう、 読 
書 はジェ ン卜ル にね。 （が） 



P し A V E R 2 WON 
しん， せく と、" < 1.55 



o スタートん/ さあ 両者、 読 射开號 であります。 權な O おおつつ とお ZZZ プレイヤ一 I リード だ/ 

る; 辞の 熱し、 戦い、 勝つ の は どちら か あ/； V ま 背^! 氏 を フォール する 二と がで きる か あん z 




二の ま o おお、 なんという 二と でしよう// これ ぞ ミラクル、 
世紀の:^ 云であります。 ブラボ 一プレイヤ一 2 //./ 
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SHOOTING. SB3 の 登場 キャラ 





上の 写真と 右に あ る 6 つの 写真 は 
全部 ス プライ 卜で できて いるの だ。 
48 ページからの 本 編 を 読む と きの 
# ^にして ほしい。 




0^11 录デ イス クに されて いる シュ一 テ 
イング ゲームの,。 見た目 はいいで しょ 



顧 



八 イス コア 争いに 最適の シンプル ゲーム 

ジ ヤン ビング • スライム 

JUMPING SLIME 



画 i 面 



ES3CE32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by J ► 解説 は 56 ページ 



RUN すると 台と いっしょに 
緑色の スライムが 落ちて くるの 
で、 タイミング よく 左右に 動い 
て 台で ジャンプ。 ボー ッ として 
ると すぐ ゲームオーバー になつ 
てし まう ぞ。 

ラ まく 台の 上に ジャンプ でき 
て も 安心して はいけ ない。 台 は 
下に 容赦な くどん どん ス クロー 
ル していく ので、 あせらず 次に 
ジャンプ する 台 を 見極めよ ラ。 
スライム は 絶えず ジャンプして 
いるので 着地す る 台がなくて 行 
き 詰まって しまう ぞ。 

ゲームオーバーの 条件 は 2 つ、 



いちばん 下 か、 画面の 左右から 
出て しま ろ こと だ。 

注意して ほしいの は、 慣性が 
働いて いるので カーソル キー を 
押し 続ける とその 方向に どん ど 
ん 速くな つてし まう という 点。 
押しす ぎる とかん たんに 画面 か 
ら 飛び出して しま ラぞ。 押しす 
ぎたら 反対 方向の キー を 押して 
減速す る こと。 

とにかく 高 得点 をね らラ なら 
台の 出現す る 位置 を 覚える こと。 
台の 位置 は 毎回 変わらないので、 
スペース キーで なんども リプレ 
ィ して 体で 覚えよう。 （が） 



： 段 ジャー ンプビ / 





o いちばん 重要な テク ニック ニ段ジ ャ ン 

プ。 まず 上の 台に 向かって ビヨンと su: 



o そして 台に 重なると、 ピ ヨーンと 力 [ 速が 




とりあえず 

100 点への 道 

さて、 何度か プレイして あるて い 
ど スライム を 思い どおり に 動力、 せ 

るよう になったら、 100 点 を 目指し 

てみ よう。 「な 一んだ、 かんたん、 
かんたん」 なんて 思う かも しれない 
けど、 なかなか どう して、 さま ざ 
まな テクニック か"' M だ。 コース 
は 毎回お な じな ので、 ボイ ン ト を 
覚えて おこう。 

ポ イン 卜 3 

なにも 並んで いるから つて、 律儀 

に^ S に i (ことない よ: fee たまに 
はピ ヨーンと 跳び 越えて。 

ポ イン 卜 2 

二 こ を ビヨン、 ビヨン、 ピ ヨーン 
と リ ズムょ く 抜ける と 後がず いぶ 

ん楽だ そ"。 

ポ イン 卜 1 

ま ず は じめ の ボイ ン ト 、 二 段ジャ 
ン プを わ ざ と 前の 台で し な し 、で こ 
二で いっきに 二 段 ジャンプ。 



JUMPSUM.33 
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その 場で ドリブル 



o ドム ドム ドム。 その 場で ド リ ブルしながら、 左右に 移 

動で き る。 ゴール を 狙う $gS?<7) ポジ シ ョ ン をつ かも う 




この シ ユー 卜 を 決めて ォレが 勝つ/ 

ミラクル • ショウ 卜 

MIRACLE SHOT// 


1 / L _ / %LJ んァと マヤ—。 \ |C^^\^JI 

(&^)^~^ [^，： お J[L_Jf 


■ -门 " ESaCS32/2+ RAM8K * タ―ボ r は 標準 モ―ド で 
画 *~， by In the sky. ► 解説 は 57 ページ 


きい f[U) おし— r ' 7 °^ti^ まつ )| 

1 1 C 1 ひ W フ' A^^", ジ U フ^^ } 

•% 2 人衬 戰？。 レ T 痺 の"? 1 ^ "T ヤー @ 块. ホ ~ト © のジ 3 イス？ イツ ク 宕條玥 




ス リーボ イン 卜 シュート/ 




： リー ポイント ラインの 後 
ヨットす る 構え をと るプレ ろから ショット。 すばやく ポ 
ィ ヤー ールの 動き を 予想しょう 



相手に 差 をつ ける か、 高 得点 を 狙うなら 
ドリブル シュート を 決めよう。 




9 £ 




k 一 


^ 4 






• 






鍾 


P 


















ゴ一 ま KT でジャ 


〜ン プ。 ェン 


O ゴールに ifi^ いたと 


二ろ て •、 ショ 



ノジレ して 、、く ドノつ ン 



イン を 越えない ように; 主意 



ット。 ドリブル シュート は 決まる か 




アービン" マジック" ジョン ソ 
ン。 その 華麗な ボール さば さか 
ら、 "マジック" の ニックネーム 
を もつ 全米 プロ バス ケの 選手で 
あった。 バス ケッ卜 ボールの 神 
様と 呼ばれた 人物 だ。 彼 は 去年 

A I DS により 引退。 この ニュ 
ースは 全米 を 揺るがした。 悲し 
い ニュースだった。 だが、 その 
後、 彼 は 避妊 具 CM の スーパー 
スターに なって しまった。 人生、 
な にが どうなる かわからない。 

そ ラぃラ わけで、 この 作品の 
説明に 入ろ ラ。 この ゲーム は 1 
人で も、 £ 人で も 遊べる バス ケ 
ッ卜 ボール ゲーム だ。 バス ケの 
ス リ 一 ボイ ン卜シ ユー 卜の 部分 
だけ を 抜き取って 対戦 または 記 
録 への 挑戦が 行われる。 

RUN すると カウン 卜 数と プ 



レイ モード を 設定す る。 カウン 
卜 数 は ショッ 卜で さる 本数。 1 
人で プレイす る 場合 はそんな に 
関係ない こと だが、 2 人 対戦の 
場合 は 5 カウン 卜ぐ らいがち よ 
ラど いい (作者の 推薦 値)。 
國ス リー ポ イン 卜 シ ユー 卜 

最初の 設定が 終わる と、 プレ 
ィ 開始 だ。 その 場で ドリブルし 
ている プレイヤー をス リー ポィ 
ン卜 ライン （画面で は 左に ある 
白い 線) より 後ろの 部分で 移動 
させ、 ショッ 卜する 位置 を 決め 
る。 ここでい いと 思ったら ショ 
ッ 卜./ ゴールに 向かって 飛ん 
でい く ボール も 操作で きる。 
國 ドリブル シュ一 卜 

見事、 ス リーボ イン 卜シ ユー 
卜が 決まる か、 リングに ボール 
が 当たる かすれば、 続けて ドリ 



ブル シ ユー 卜 をす る 権利が 与え 
られ る。 ドリブル シ ユー 卜 は、 
ゴールに 向かって ドリブルして、 
ジャンプして、 ショッ 卜する も 
の。 ここでち ショッ 卜した ボー 
ルは 操作 可能 だ。 

また、 ドリブル 開始 位置 をス 
リー ポ イン 卜 ラインより 後ろの 
部分で 決められ、 ドリブル する 
時間が 長い ほど ジャンプ は 高く 
なる。 ドリブルが エンドライン 
(ゴール 下の 白い 線) を 越えたり、 
ジャンプしても ショッ 卜しない 
で 着地して しま ろ と 失敗。 
國 相手に 勝つ か 記録 を 作る か 

1 人 プレイ だと これで 1 カウ 
ン卜。 2 人 対戦 だと 交互に 交代 
しながら プレイす る。 

最初に 設定した カウン 卜 数 を 
こなしても、 同点の ため 勝負が 



ド 



リブ ルジ ユー 卜/ 



ショ ッ ト してからの ボール を うま 〈操作 
しょう。 ゴール すれば 3 得点 め 




つかない 場合 は カウン 卜、 スコ 
ァが に 戻り 最初から 勝負 はや 
り 直し。 1 人 プレイで 無得点 だ 
と 自動的に やり直し。 

ス リーボ イン 卜シ ユー 卜はゴ 
ール すると 3 点、 ドリブル シュ 
一 卜 は ゴールす ると 2 点。 2 人 
対戦の 場合、 設定した カウン 卜 
が 終わつ て 得点の 多い ほラ の 勝 
ち だ。 

最後に、 作者から アドバイス。 

「ス リーボ イン 卜シ ユー 卜 は 
ス リー ボイ ン 卜 ラインから ボー 
ル 1 個^ん 後ろに ずれた 場所 か 
ら だとね らい やすい」 

「ドリブル シ ユー 卜 はいちば 
ん 左から 走れば ダン クシ ユー 卜 
も 決められる」 

ちなみに 作者の 5 カウン 卜で 
の 最高点 は 19 点 だそラ だ。 （ち） 



QMS*ffl いて 飛んで い 

ルがゴ I ル に 入る つに i 
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お願い だから M S X を ゆらさないで 

TOWER 改良 版 



1 纖 



画 1~) 面 



ES32/2+VRAM128K ※夕- ボ闩は 標準 モ-ド で \ 
by MIJINKO-SOFT ► 解説 は 58 ページ \ 










LEUEL 




CLEAR 
。八 - 









二の タイ トル 画面で プレイモード を 選び、 

レべ ソレの 1^ を ヰ T う 



Ofe となる カード を 選び、 

置 を 決めて いると ころ 



? ードを 置く 位 



g 人 対戦で も 遊べる 



タイ トル 画面で r T w o p 
layer s」 を 選 と 2 人て' 
対戦で きる。 レベル を 2 人て-相 
談 して 決めて 勝負 開始。 が 
2 つに 分か:^ 左 を プレイヤー 
1 、 右 を プレイヤー 2 力' 使う。 



お 的な こと は 1 人 プレイの 場 
合と おなじ だ。 相手より はやく 
ク リアす るか、 相手が ミス をす 
れは， ち。 しかし、 相手の ミス 
を 待って、 ゆつ く り プレイ して 

もつ まらない。 





LEVEL 
CLEAR 






3 

An- 
nA - 


AA 






O プレイヤ一 l の ほうが プレイヤ- 
タ ヮ 一の 建築の 進みが はやい 



： より o しかし、 タワーの 完成 目前に して プレイ 

ヤー I が ミス。 二れ で プレイヤー 2 の 勝ち 




この ゲームの タイ 卜ル が 1 " T 
◦ WER 改良 版 j となって いる 
の は、 まえに 一度 送られて きた 
『丁 OWERj に バグが あり、 選 
考 会で 不 採用 に な つたから だ。 
そのこと は 1991 年 12 月 情報 号の 
ファン ダム スクラム 「ちえ 熱の 
選考 会 レポ 一 卜」 を 見る とわ か 
る。 そして 今月、 その バグが 完 
治し、 晴れて 掲載す る ことにな 
つた。 おめでと ラ。 ' 

人間 だれでも 卜-ランプ を 使つ 
て 塔 を 作ろうと した ことがある 
はず だ （わた し は 試みた ことが 
ある)。 この 作品 は、 それ をシミ 
ユレ 一 卜した もの だ。 夕 ィ卜ル 
画面で モード （1 人 プレイと 2 
人 対戦 プレイが ある) の 選択 を 



し、 レベルの 設定 をしたら 卜ラ 
ンプ タワーの 建築 開始/ 

まず は パーツの 選択から。 £ 
枚の カード をお たがいに 立て か 
けた タワーの 柱と なる パーツと、 
柱と 柱の 上に 橋の よろ にして お 
く 床の パーツの 2 種類が ある。 

カーソルで どちら か を 選び、 
それ を 配置す る 位置 を 決める と、 
右の ウィンドウ のなかで パーツ 
が 揺れ はじめる。 
鵬 ここが 腕の みせどころ 

柱と なる カード は ほうってお 
くと 右に 傾いて いき、 床と なる 
カード は カードの 中心 を 支点と 
して 右に 回転して いく。 これが 
倒れない ようにう まく バランス 
をと つて やらなくて はならない。 



O' t ラ ンス いま ま 床と なる 力一 ドを置 

いたと ころ、 ゲームオーバー になった 

柱と なる パーツなら 二等 辺 三 
角 形になる ように、 床と なる パ 
ーッ なら、 横 一文字になる よう 
にして カード を 配置す る。 カー 
ドを 倒して しまったり、 カード 
が ひどく 傾いて いるのに カード 
を 置いて しまったり すると ゲー 
厶 オーバー。 もちろん、 空中に 
カード を 置いても タメ。 
國 そしてい つか は 

「CLEAR」 の 数値と おなじ 
階数の 卜 ランプ タワー を 作る と 
ク リアと なる。 なお、 レベルが 
上がる と カード 置く と さの 条件 
もき つくなる ので、 レベル 已ぁ 
たりの ク リア は 不可能に 近い。 

この ゲームの プレイ 感覚 は あ 
の 『体操 人類 マツ 卜 マン j に似て 



O それ H 文字に なった と 二ろ を、 すか 

さず CTo 2 階の 床が 半分で きた 
いる。 最初 は 失敗の 連続で も、 
次第に 腕が 上達して し ） く 感じが 
味わえる の だ。 そしてい つか は 
卜 ランプ タワーが 完成し、 満足 
感に ひたる ことだろう。 さあ、 
がんばろ ラ。 （ち） 
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できる ことなら 有能な 提督と 戦いたい 

遠浅の 海の 戦い S 



7° レ T ヤー ① 



フ。 し "T セ- (g) 



画： 1 面 



CS32/2+VRAMB4K 
by MO- 



ワク ワクす るよう な ゲームが 

やって きた。 これ は 1991 年 5 月 
号に 掲載され た 『遠浅の 海の 戦 
し \i の パー 卜 2 なの だ。 前 作は大 
戦略 タイプの シミュレーション 
ゲームだった が、 これ は 対戦 型 
アクティブ シミュレーション ゲ 
—厶 となって いる。 

RUN するとき れいな タイ 卜 
ル グラフィックが 表示され、 已 



o 厘 も 見えず〜 と、 口ずさんで しまいそう。 
なんとなく、 しみじみ きて しまう 




► 解説 は 60 ページ 




GM に 軍歌 『勇敢なる 水兵 j が 流 
れる。 いざ、 戦場の 海へ./ 

プレイヤー！ は 緑の 艦隊の 先 
頭 艦、 プレイヤー 2 は 赤い 艦隊 
の 先頭 艦 を 操作す る。 そして 画 
面の 上と 下に は それぞれ 各プレ 
ィ ヤーの 艦隊の パワーと、 射撃 
ランプが 表示され ている。 

射撃 ランプが 点灯 (点灯す る 
とき プレイヤー 1 は 低音、 プレ 



ィ ヤー £は 高音の 効果音が 出 
る） している と 砲撃 可能。 砲撃 は 
自動 照準で、 必ず 艦隊の 最後 尾 
の 艦に 照準 を あわせる。 目標と 
なる 艦が 近い ほど 命中率が 高い。 
艦隊 は 先頭 艦の あとに くっつ 
いてへ ビ のように 動く。 画面の 
明るい 青い 部分 は 浅瀬であって、 
ここに 乗り上げ ると 動かな くな 
るので、 方向 を 変えて 脱出して 



頭に たたきこめ/ 




くれ。 パワーが 25 減る ごとに 1 
隻 ずつ 減って いさ、 全 艦 撃沈 さ 
れ たら 負けになる。 
國名 提督になる に は 

実際に は 見えない が、 砲撃に 
よって 発射す る 弾の 数 は、 目標 
艦に 対する 自分の 各 艦の 向 さに 
よって 異なる （ィ ラス 卜 参照)。 
これ は、 発射す る 弾の 数が 多い 
ほど 敵に 与える ダメージ も 大き 
くなる という こだ。 目標と なる 
艦に 対し、 4 隻の 艦の 船腹 を 向 
けて 砲撃した 場合、 12 発の 弾 を 
発射し 最大の ダメージ を 与える 
ことになる。 勝負に 勝つ に は、 
敵に 大 さい ダメージ を 与える ポ 
ジシ ヨンに 自分の 艦隊 を 誘導す 
る ことが 必要な わけで、 それが 
でさる 者が すなわち 名 提督と い 
ラゎ けだ。 （ち） 




TOOASA2.FD3 ※ディスクに している プログラム では タイトル 画面で 1 は 表 不 されません (OS ぺ— ジ) 
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パチスロ シミュレーション ふたたび 

JULIUS7 ジュリア ス セブン 



画 19 面 



CS3CSa2/2+RAM3SK 



by LEMON SONG SOFT ► 解説 は 62 ページ j 




5 本の ラインの うち どこでも 「7 」 がそろうと ビッグ ボー ナ O はじめは ふつつ に ケ一ム を やって （よく そろつ）、 そのうち 「〃 Q ポー ナス ゲーム を 3 回 楽しむ といつ たん ゲーム 終了 （コイン 投 
ス。 背景の 制愛 わって スペシャルな 感じ V//」 マーク 力、' センタ一 ラインに そろうと ポ一 ナス ゲームに 入る 入口の 「FF 'に; 主 目）。 リタ一 ンキ一 で ゲーム を 再開で きる 





OR U N すると r K E Y 〔0) or J Y S T I C K (门 j ときいて くるので キ一 ボードなら 
0、 ジョイスティックなら I 。 その 次に 色 を 4 IBS のな 力、 から 選ぶ としば らくの;; のの ちに 
上の よ う な HS が 出る.」 ■ は 最初の コ ィ ンを }£A して 回転 させた 直後の 



パチンコに とってかわろうと 
している パチスロの シ S ユレ 一 

シ ヨン jggo 年 5 月 号の 1 "fun 
1\1丫令已0 丫』 の 曰 代 目にあた 
る。 作者 もお なじ だ。 

コイン （自動的に 3 枚ず つ) を 
入れて 3 本の リール を 回し、 リ 
ールを 左から 順に 止め、 5 本の 
ライン 上に 役が そろえば コイン 
の 払い もどし を 受ける。 

絵の 順番 は リール ごとに ちが 
うので、 よく 見て 覚えて おくと 
有利 だ。 そのうち、 ある パター 
ンが 出た あと 思いが けず 次の よ 
うな 特別な モードに 入る。 



① 1 " SAR」 が 3 つ そろうと レギ 
ユラ一 ボーナス。 コイン 投入 は 
1 枚ず つで、 ふつ ラの 役と は 関 
係な く、 センター ラインの 上に 
「ソノ V 力」 マーク を 3 つ そろえる 
のが 目的。 1 回 そろうと ほ 枚。 
B 回 そろったら ボーナス 終了 
(残り 回数 は コイン 投入 口の 上 
に 表示され る）。 

©「7」 が 3 つ そろうと、 ビッグ 
ボーナス。 とりあえず は、 通常 
とおなじように ゲーム を 続け、 
センター ラインに 「刀 V 力」 マー 
クが 3 つ そろったら、 レギ ユラ 
一 ボーナスになる。 これ を 3 回 



4 
8 



m 參 



「 曰 

B 

—15 s 
@— 15* 

7 "3T , 2 L -15 S 

得点 は 払い もどし m ※印 付きの 役は特 

Wi'iSU 「B A R 」 と 「7 jli*S:#Ra„ ベ' レ 
が 3 つ そろうと なに かいい ことがある 

くりかえせる。 ビッグ ボーナス 

が 終了 した らいつ たん ゲームが 

停止す るが、 リターン キー を 押 

せば 再開す る。 

メダル は 最初 50 枚で はじまり、 

なくなる と、 「USE 口」 の 表示 

が 千円 増え (千円 使った ことに 

なる） 、 自動的に 50 枚が 追加され 

る。 CTRL + STOP でゲー 
厶を やめる と、 そのと きに 持つ 
ていた メダル 数と それ を 両替 
(換金の こと。 5 枚で 百 円、 7 枚 
で 百 円の 2 種類の レー 卜が あ 
る） して 投入した 資金と 差 引し 
た 結果 を 表示す る。 （コ） 






JU 匚 US7.FD3 



？ 近し しるして ある- J とが 多い 
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ショットの 比較 



y □ 



CO 

m 

TO 

m 



5 タイプの COM プレイヤーと 戦おう 

1 人バド ミン 卜ン 



EZS32/2+RAM1BK ※タ- ボ r は 標準 モ- ドで 
by 阿部 俊一 郎 + ひ ► 解説 は 65 ページ 




Bad mint 口 n 

Lfl VERl PLftVER 




Hoi mint an 

LRVERl I P し AVES: 




O 対 「S ERIE F」。 必殺の シ 

ナ一 ビスて 試合 « 




o シャ トル はフ ラフラ ッと 高く あ 
がっても う！^ している 




© 



O ビシッ Z と 力 一ソル キー 下の 
プッシュ。 これ は 取れない 



O 相手 コートに 深々 とシャ トル か" 3? き 刺さ 
つて、 まず I ポイント M 



o 次 も ショー トサー ヒスで 一… と 思ったら、 

軽く 失敗して しまった 

各方 面から 「ァ ルゴ (アル ゴリ 
ズ厶 甲子 園） なんか やめて、 おは 
こんの ページで も 増やしたら ど 

ろ 7」 などと とんでもない 方向 
ちがいの 批判 • 非難 を 浴びつつ、 
じ つと 耐えて 連載 を 続けて さた 
アルゴリズム 甲子 園の 成果が つ 
いに ここに 登場す る。 

コ ナミの 名作 『ピンポン』 の昧 
わい を 持つ 『対 G〇M 版 THE 
已 AOM I NTONj, 通称 「1 
人バド ミン 卜ン」 5 夕 イブ、 たつ 
ふり 楽しめる ぞ。 

サービスに は 2 とおり ある。 
ロング サービス スペース キー 
でシャ 卜ルを 落とし、 地面に 着 
く まえに カーソル キー 上 を 押す 
ショー 卜 サービス スペース キ 
一で シャ 卜ルを 落とし、 すぐに 
カーソル キー 左 を 押す 

試合 中 は 次の 5 種類の 打ち方 
を 使い わける。 スペース キー を 
押してい ると 弱く 打てる。 
八 イク リア一 コー 卜奧ゃ 地面 




げっ、 相手 も きわどい ポイント 
を ショート サ一 ビス で 攻めて き た 




O やむをえず、 ハイク リア一 て 4 了 
ち 返した。 お願い、 やめて 




o ヘア ピンで 返 そ うとし たが、 二 れ だけ 低 

L 、サ一 ビス だと さすがに 返しき れ なかつ た 

近くの シャ 卜ルを 高く 打ち返す 
ドロップ コー卜 中央 あたりで 
カーソル キー 左 を 押し、 相手 コ 
一 卜の ネッ卜 際に 落とす 
ヘア ビン カーソル キー 左で、 
低く、 ちょん と 打ち返す 
スマッシュ カーソル キー 右で 
比較的 鋭く 打ち返す 
プッシュ 高く、 ネッ 卜に 近い 
シャ 卜ルを カーソル キー 下で ビ 
シッと 打ち こむ 
対戦して くれる アルゴリズム 

は 「SER I E F」 「森 一弘」 
「(まち かる」 「ゴ マち やん」 「!_□ 
v e | y □ r e a m」 の 5 夕 
イブ あるが、 遊び 方 はみ なおな 
じ。 ただし、 レベル 設定の ある 
「ゴ マち やん」 は 1 〜5 のどれ か 
を 最初に 入力す る。 数値が 低い 
ほど 強い。 また、 へたくそな 人 
に はまず 「ぼち かる」 と 戦う こと 



O 願い 力 Si じたの か、 相手 もポヮ 
ハイクり ァ一 してきた 




O 相手 もなかよ く 打ち ごろの スマ 
iT® してき 




羽子板 気分に ひたりつつ、 また 弱めの ス 
マッシュで 返し、 ラリー は 続いて いく 

をお すすめす る。 編集部 一へ た 
なわた し は、 唯一、 こいつに だ 
け は 勝てる。 （コ） 



THE 


" 丁 1 r 1 ~~ ： ， 




□ o 一 




1 





「 

G ネット を ギリ ©|局 く、 フ ラフ 

ギリで 越える ラと あがる 




o- 】の8| から 力 I ソル キ 

で 打つ とお 上 sir 上 

で 打 つ と 右下 5A; になる 
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や" (お 录テ イス ク で 「(まかち る」 と な つてい るの は、 「ほち かる 』 の 誤 り てす 



▼l^n ゆ 湖姗 ir 中り EAne 一 J^WL お 圧 L < は？ つ。 (.s^^ 湖) 





(ご注意） 二 '佳 所 は 番地まで 正確に, 
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碎 








1 フ リガ ナ 






□ 
□ 
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fJ 書きく ださい,， 
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ゆ ^ 


SIS 
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书 a 6 せ 一 ^ 



澳 ま w 

I 6 で- 〇 〇 

(秦 A) ヨ 

033-10-11) 

MSX-FANS ⑩粱 




麗 "^HTM 画- 

J V" « \ - "_ 



，一- i^rf~a:s5 
HE»HK K 



ャ, V<S フ?^ ぺ一' <N ト 入 





, i^isie¥cQBir^ ( 
























^二三 ム、 卜'ヽ卜 ざ 三 武^ 1 


^i^^ 職ん - 






—ム— 



mm-^Y^ 餘《 ' 

1 やぶ K^kS 裂 w w« s ! 



flW^OGSl お 班 




〉 もう 受験 勉強に ムダな 努力 はいらない././ 



右脳 開発で JK ヮー 全開/ 



、 



わずか 2 力 月で あなたち マスター でさる 



受講 生 5 万 名 突破/効果 実証の 声が 殺到. グ 



最新 版の 
案内書 を 



fBmk % ，！ 》 響' 




き ダラ タラ 学習から 集中 学習へ z 
教科書 や 参考書 を 読む スビ一 ドガ グー 
ンと速 < なります / 拿集 中 力 や 記憶力 
も 大きく アップ。 学ん 
だ ことが ス ラスラ 頭に 
入って 成縝も 急上昇 / 
強 時間が 短ぐ てす みま 



'余裕ので さた 時間 は、 趣味 や スポーツ 
存分に ェンジ 
• 入学試験 や 



などに あて、 
ョィ できる。 



i*5 



資格 試験 をめ ざして いる 人 

にも、、 新-速読 法〃 は 強力な に f • 人が 1 

回し か 読めない ところ を 3 回、 5 回、 10 回… 
と 繰 り 返し 読める から、 それだけ 合格の «t 
率が 高 < なります/ 



自 宅に し 、なが ら I 日 わずか 40 分、 ステップ 式の 50 レツ 
スンを 受ける ことで、 あなた も 新-速読 法力 ; マスタ一 で 
きます。 右の グラフで も わ 力、 るよう に 読 » ^だけで なぐ 
Elm 力 や 記憶力 も 着実 (フ ップ できる のが 大きな 魅力。 
ノ ッスン 期間 は 2~3 力 月 も あれば OK です。 たった 二 れ 
た' けの 期間で モノに できる のです から、 絶対に 見逃す 手 
： まありません。 あなた も ぜひ、 二の 機会に マスターし ましょう c 



5. 000 字 
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6 回の レッスンで 
1 分 間 5XQ3 字に./ 

和 田 英次さ ん ほ 校 生 is 途） 

私 は 速読 法 を 書店で 知り、 本 を 買 
つて 練習し ました c しかし 内容が 不親 
切で いい加減だった 事と 全くの 独学 
_ だった ため、 うまくいかず、 入学 をす る 

ことにな りました。 最初の 読 害 スピード は 750 争でした が、 現 
在 まだ 6 回 習った だけな のに 5, 000 字ぐ らい も 読める ように 
なって います。 道具 を 使わないで 自分の 力で 速読が できる 
の は、 夢の ように 嬉しく 感じて います。 




f 速読 こそ 現代人 必須の 
知的 アイテム だ./ 
宮中 修 さん （ 学生 22 お 
活動の ため、 経済 新聞 を 読 
み 始めた のです が、 時間ば かり かか 
^ る 上に 内容が 全然 理解で きませんで 
H した。 ところが、 速読 を 習い 始めて I 
~2 力 月、 新聞 を 読む スピードが とても 速くな り、 わずか 30 分 
ぐらいで 全部 読めて しまう のです。 おまけに 理解 度 も はるか 
に 優れてい ます。 それから はもう 速読のと りこ。 やっぱり 速読 
は 現代人の 必須の 知的 アイテムで すね。 



集中力 がっさ 勉強が 楽しくな つた〃 

つ^ く 本が^ めたら' 2 験 勉強 や^-せ も 楽しいた' ろうと 思 
ぃ速忒 を 始めた。^ 初 は 1 分 間で 約 500 卞た' つた ft か 
2^l!!i で 2,000 卞〜 3,000 卞 になり， 他に も 次の ような 変化が あ 
つた。 ( 1 W 吸 法の 効果 だと 思う が 体 M がよくな つた。 (2) 集中 



r n 

-' 刀が ついて さた。 (3應 琏が荣 しく 忠ぇ るよう になった。 -—— とに お み | ォ全 

mKL^.^^M かく, 州 練 をく り^す たびに アップ 十る ので とても * しい。 m は r'> n^mmn 

藤 野 広 仁さん 問 10,000 字 をめ ざして 頑' おりたい。 速 M に 出会えて 感謝して y 、-丄 v ソ冊 ^ 
(中学生 14级） ま T。 



日本 カルチャー スクール 



〒171 東京都 豊島区 高 田 3' 

fi 東京 03(3232)8232(ft) 






★ 左の 無 "料 八 ガキで 今す ぐご 請求く ださい。 



学習. 受験. ビジネスに 大き < 役立 t 




1 た 潜在能力 を 開発し よ- r 

i の 新 i 




| 拭 験になる と 

いつも 一番なん だから 

いやにな つてし まう わ 



★ より 速 V 読んで より 深 V 理解す る/ 明日からの 読 | 




★ 秘めら. 



59。 あなた も 1 曰 も 早< お 確か は 



そして 

「合格 発表 ， 

1 読 野 速 見 

-。 r 




あんなに のん び 

りして たのに ど 

うして トツプで 

合格で きたの < 




速 がで きれば/ 

受験 勉強 も 

ラ クラ クょ 



今なら 

無料で ま 

案内 資料^ 〔 , 

送って くれ 

るから 




左の 

ハガキ を 

今す ぐ 

送って ね〃： 




ちえ 熱 ^選考 会 レポ一 卜 



今月、 注目す る 作品が 3 作品 
あった。 『遠浅の 海の 戦い 曰』 と 
『2 人の GU I LEj、『JUL I 
US7j だ。 この 3 作品に 共通し 
ている の は、 どれ も パー 卜 2 も 
の。 このうち、 けっきょく 採用 
でさなかった f 2 人の GU I L 
E 」 という 作品 は、 ま だ 記憶に 新 
しいと 思う がゾ S— F I GHT 
ER_i の パー 卜 2 だ。 前 作に 比べ 
どういう ふうに 変わった かとい 
うと、 キャラ ク 夕が 「ス卜 リー 卜 
ファイター II」 でい ラ ガイルに 



なり、 ガイルの 技 を 使ラ。 それ 
だけでなく、 コンピュータ 側の 
アルゴリズム もよ くな り、 前 作 
のように、 ただ 防御して いれ ぱ 
勝ち進める という わけに はいか 
ないよう になって いる。 動き も 
よく なった。 しかし、 ァーケ 一 
ド ゲームな ど を モデルに して 作 
つた、 いわば 似顔絵 的 作品 は そ 
うたび たび 採用す る わけに はい 
かないし、 パー 卜 2 ならち つと 
オリジナルの アイデア を 加えて 
ほしい。 




WARhARt 謹 FAREFS3 

CS32/2+VRAM128K by 木内靖 



常連' 木 内聊の 『WARFARE』 

は、 むかしから よくみ かける 生き 
残り ゲーム だか'、 この タイプの ゲ 
ーム は、 やはりお もしろ いので こ 

こて IS^f する ぞ o 

固 操作 方法 プレイヤー 1~3 

は ^ 青、 緑のへ ビを カーソル キ 
―、 スティックの 左右て « ^する。 



ステ ィ ッ クでフ ィ ール ドの 大き さ 
を 変えられる。 ジョイスティック 

1、 2 の A ボタン を 押す とそれ そ' 
れ 2A*Ht、 3A*Hb!) 、'スタート。 
画 遊び 方 相手 や 自分の 軌 » や 
壁に あたる と 負け。 JPIJ すると 勝 
つた 証と して 自分のへ ビ とおな じ 
色 OT?L*、m される。 



さて、 今月から は 選考 会に 出 
品され た 作品に 対して 作品 内容 
に関する コメン 卜 も 付ける こと 
にした。 どうだろう か。 

それにしても 今回 借し いのは、 



今月の « 考 会に 出品され た 作品 (採用され た 作品 を 除く） 



作。。 4a 


作者 


作品 内容 




お茶 小 憎 


パ 卜 


無限に 入る コップの なかに お茶 を どれ だけ 注ぎ こむ 二と がで きる か を 競う。 -; 主ぎ こむ 
ポッ トの お茶が からに ならない よ う に; 主意しながら プレイす る。 




スライムと あく ま 


ひろ 


画面 中央の 四角の なかで、 悪魔と 主人公の 追い かけっこ ゲーム。 自分 は ビヨン、 ビョ 
ン はねながら 逃げ、 悪魔の 体当たり 攻¥ を かわして いく。 画面が きれい。 




ついせき 


ひろ 


ポ ッン、 ポッン と 自分の 軌跡 を 残しながら 追い かけて くる 敵。 自分 は 敵 や 敵の 軌跡に 
あたらな いように、 どこまでも 生き延びよう とする。 




SURITOTE 


J 


上から 落ちて くる ブロック を チェック 模様に 並べて 消して いく、 ちょっと 変わった テ 
ト リス ふう ゲーム。 




ti 弾 指令. メ 


SX - SOFT 


キミ は 敵 基地 を爆擎 する ために、 飛行機に 乗って 飛んで いく。 3 回の アタックに 失敗 
すると、 みずから 特攻を かける というの がなん とな く おかしかった。 




ACREAGE 


TS # SOFT 


9 つの 四角形が 画面に 表示され、 どれが いちばん 大きい 四角形 か 当てる ゲーム。 みん 
なで ブレイす ると 盛り上がる タ イブの ゲーム だ。 




数字 消し 


WHITE 


横 一列に 表示され てく る 数字の 先頭の 数字と おなじ 数字 を 入力して 消して いく、 定番 
の 数字 消し ゲーム。 




WARFARE 


木内靖 


自分の 操作す るへ ビの 生き残り を 賭けて 相手と 戦う ゲーム。 2 人から 3 人まで 同時 プ 
レイが でき、 フィールドの 大きさ を 変える こと もで きる。 付録 ディスク 収録。 




SNAKE TRIP 


KPC 


S 速に 動き まわる へビを 操作し、 陳窖物 をよ けて 目的の 場所に たどりつかせる ゲーム。 
しかし、 へビの 操作が とても ハードで 大変。 




じゃんけん じ やん 


蒔 田 茂 幸 


ひとり は 床、 ひとり は ビヨン、 ビヨン はねる 手を棵 作す るジ ヤンケ ン対戦 ゲーム。 手 
力 ( 床に 着いた ときが 勝負。 また、 手と 床の 操作 は 時間が たつ ごとに 入れ替わ. る。 


N 


THE TERRIBLE NUMBERS 


WHITE 


先の 1 " 数字 消 し ゲーム j と 同じ 作者に よる 2 人 対戦の 数字 消 し ゲーム。 力一 ソル キーで 
数字 を 選んで 消して いくとい つた、 操作 性に くふうが あった。 


N 


POWER TENNIS 


TOMOKING 


画面の 上と 下に わかれて 打ち あう、 2 人 対戦の テニス ゲーム。 打ち方に よって ポレー、 
スライス、 フラット、 トツ ブス ビンな どが 使える。 ちょっと 未完成な ところがあった。 


FP 


2 人の GUILE 


北 川 及由隆 


前 作の 1 " S — FIGHTERj のパ一 ト 2。 前 作の キャラクタだった 「ス トリート ファイター II」 
でい ぅケン （もしくは リュウ） を ガイルに した もの。 


FP 


THINFAT 


FRIEVE 


ス イン ファ トの轚 玉 （せいぎょ く） の 力が なくなり、 すごい デブに なった 主人公が 自分 
を こんな 姿に 変えた 犯人 を ぶちのめす のが 目的と いう RPG。 バグが あった。 



OfFSi« の 左に 害いて あるの は そ (？ Mfe Q p<75 プログラム £7>g さ， また、 ペンネーム を 明記して あった ぽ は ペンネーム ^< 吏 用した 



あの S I LVER SNAIL 
クンから 届いた 作品 1 " A — MA 
N」 は フロッピ一 が 壊れて いて、 
どの 機械で やっても disk I/O 
e「「o 「が 出て、 遊, 3; ことができ 
なかった こと だ。 参考 は、 「プリ 
ン スォブ ペルシャの 動き」 と 書 
いて ある。 これ はどうしても 一 
目 見たい。 ぜひ、 再投稿して/ 




o ラケッ トの 操作が むずかしかった 

r POWERTENNISj„ で プレイ してい 

るの を 見たら、 ファジー 鈴 木の サーブ を 
Orrf) ; 打ち返せな いでいた 




OS* [にもお よぶ 説 こまかな 言 淀 
など 力作 を 思わせる 1 " THINFAT ふ しかし、 
プレイ 中に いく どか エラ一 が でるため 今 1@1 
は 孑 « 用 になった 



44 



★ ファン タムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 



(3 



細し fd 職/ 

77v 今月の テーマ 「MSX なんか 大嫌い」 



今月の テーマ は 「msx なんか 
大嫌い」。 こんな テ一 マで みんな 意 
見 を 送って きて くれる かな？ と、 
不安 だつ た カ^ ヽガキ 力、' 来たので ひ 

と 安心。 それで は みんなの MS X 

か It いな 理由 はとい う と …… 。 

MSX なんか、 いまだに 2DD ド 
ライブ 使って ターボ R 専用 ゲーム 
か ; 少なくて、 ソフトの コピーが 出 
回って て、 ノ くナソ ニックし かタ一 
ボ R を 出さない ほど 他の メーカー 
に 見捨てら n> ソフト ハウスに も 
見捨てられ かけて、 H ソフト か 渐 
作の 半分で、 CPU の 同^ IEHj もさ 
せない し （ある 本に よ ると、 雜が 
数倍 UP する らしい)、 今月の い一 
しょ 一く 一11 ^な どに た よ ら ない 
とソフ ト ハウス か傻を 上げて きて 
くれない ときて る。 そして、 とう 
とう DS か' 終わって しまった。 だ 
が、 バ 力な 子 ほど かわいい という 
かなんと いうか、 私 は MSXA 、'好き 
だ。 おや？ 1 月 号の テーマに な 
つてし まっている ような 、'する。 
まあ、 いいだろう。 一言い つてお 
くが MSX の 未来 をつ く るの は才 
レ たちだ /= 神奈川県 • ドラゴン 
ハーフ （？ 歳） 

1991 年 正月、 MSX を 離れよう 
として PC エンジン を 買った。 絵 
も 音 も きれいだ し、 ゲーム もま あ 
おも しろい MSX よ り ソフト <7>^ 
胄 も 多い し、 コ ナミ も 参 人した。 
が、 MSX の ほうがいい 。長年 使つ 
ている という 理由で。 == 宮城県 • 




O 喑ぃ 緑の 背景 色に、 白、 ま、 の 
て «® を 作 fit この メニュー では 1 " う リ 
たし」、 「よみもの」 などの コーナ一 が ある 



ASH (13 歳） 

なんだかんだ いっても、 結局 
MSX が 好きなん だね。 ASH の 
「長年 使って いる」 という 理由 は、 

rni^&x-^ > い 力 PitT '率直な も の 
だと 思う。 

「MSX なんか 大嫌い 」 という テ 
一 マです が MSX し 力 M$ つた 二と 
がない のでよ く わかり ません が あ 
ま り 嫌いな と こ ろが あ り ま せん。 
ま あ、 MSX はホ ビー ハ 'ソ コ ン だと 
思って いるた め、 あれ も 二れ もと 
欲張らな いから かも しれ ませ 
ん。 = 兵庫県 '8*«^(33 歳） 

そうです。 人間, ると きりか' 
ない の だから、 ほどほどの ところ 
で 妥協す るの がいちばん。 また、 
これが MSX と 長く 付き合う ため 
に 必要な のか も。 

MSX は 基本的に 嫌いで はない。 
でも、 うちの まわり や 友達な ど は 
MSX ユーザ一 がいない ので、 X68 
K や PC88 などが 多 〈つて 話が 
あわなくて さびしい。 これ はソフ 
ト 会社い かんに かかって いま 
す。 = 群馬県' 福 田 健一 ("歳） 

むかし、 わたし カ特 つていた の 
は FM— 7 だった。 その 頃、 まわり 
に は XI や MZ1500, PC- 6601 
mklK Mr.PC だと かみんな 持つ 
ている パソコン はまる きつり バラ 
バラだった が、 パソコン や ゲーム 
の 話になる とみんな で ワイ ワイ し 
やべ く つていた よ。 唯一、 同じ 
FM— 7 を 持って いたやつ はゲー 




O「PR0GRAM」 コ ーナ一 の 1 " MSX. FAN 
1990. 10」 を iffiR すると ファン ダム や AV フ 
オーラ ムの メニュー を 



ムを 貸して く れ ない ケチ なやつ だ 

つたけ ど; fa„ 

MSX なんか 大嫌い だ。 せっか く 
MSX2 + を 買った のに ターボ R 
が 発売 された。 そ お 、'た まらな く 

ムカ ツキ を 党え た。 =s»m' 加 藤 

憲司 （18 歳） 

ねえね え、 こんな こと は バソコ 
ン では あたりまえ のこと。 し 
かし、 そう とわ かっていても ムカ 
つく。 わたし も FM— 7 を FM—77 
に 買い 換えよう と したと き、 
r FM_77 の 次の ffffi® は 綱、 出 
ないです よね？」 なんてば かげた 

質問 電話 を 富: ta にかけ たこ とが 

あつたよ。 

M SX なんか: いだ。 S る 間 を 
おしんで 仕事での ，は 片手で は 
足りない くらい。 ： ^を こわして、 
まったく 麻薬 か 宗教 並の 力た'。 = 
綱 県 '節1|；4*(29 歳） 

iS* さん はつ まり、 MSX が大 
好きだと いってい るんで しょう。 

僕 は MSX が 初めて 貢 つ たパソ 
コン なの だか'、 使って みて、 とて 
も アクセス する 時間が 長い。 あと、 
B® が あまりよ くない。 そして、 
もっともよ くないと ころが 1 " 本体 
と キー ポー ドか' ■H* であ る」 こと。 
へタ するとす ぐに Wig* 1 ' 消える。 
これ を やめて、 本体と キー ポー ド 
を わける とよい。 = 富山県 • 奥 野 正 
理 （14 歳） 

電源が すぐに 消える の はどう し 
て かわからない が、 わたし も 見た 
目カゝ らいって^^ より、 本体と 
キー ボー ドを 別にした セ パレー ト 
型の 形の ほうがい いな あ。 

MSX は 確かに 素 晴ら しい マシ 
ン だが、 黼 6*、' 中途半端で 進ィ b*、' 



のろいの か '気に くわん/ /、ツキ 
リ いって 他 胃に 比べて 2〜3 年 
は 遅れて いる ぞ./ 値段 を 考えれ 
ば 仕方ない なんて 言い訳 はた く さ 
んだ Z 特に VDP 。すでに M58 を 
大幅に バージョンアップ させた 
9990 (機能的に は X68K 並 かそれ 
liLh) かま 成して いると いうのに 
結局、 も 変更な し。 直 
に 関係ない MID は り も そっち を 
入れて ほしかった と 思う の は 俺 だ 
け じ やない はず。 できる のに やら 
ない./ これが いちばん ムカ つく。 
だ けど 好きなん だ よお MSX 
が Z=^S 都 • 本 多^^ (20 歳） 

新 VDP の 話 はわた しも 聞いた 
こ と 力 s ある。 そ して、 それが MSX 
に 搭載され るか もしれ ない という 
こと も。 でも、 いっか 出る こと を 
信じて 待つ しかない。 まったく 関 
係な レ 、話 だが、 あ る 小説に 「こいつ 
(コンピュータ） はいつ か、 こいつ 
に 管理され る 側と そうでない 側に 
人間 を わけてし まう ので はな かろ 
うか」 と 書かれて あった。 そんな こ 
と に 使われる コ ン ピュー タは大 嫌 
いで ある。 

■5^©^~ マ は？ 

5 月 号の テーマ は 『メモリ アル 
ゲーム』。 今まで キ ミ が 遊んで みた 
ゲームの、 あの エンデ ィ ン グに感 
動した と 力 \ あの 戦い は 手に 汗に 
ぎった とか、 あの シーン か ち れら 
れ ないだ とか、 MSX の ゲームに 
限らず、 また 市販 ソフトに 限らず、 
今 も 印象に 残って いる ゲームに つ 
いて 書いて きて ほしい。 そして、 
ゲームと はこうい う もで あると い 
う、 キミの ゲームに 対する 意見 を 
待って いる。 （ちえ 熟） 



付録 ディスク をこラ してみ てはい かが 7 



米屋の チヤ チヤ チヤ (兵庫県 • 

17 歳) からこん な ものが 届いた。 マ 
ウスで カーソル を^し、 左 ボタ 
ンで ロール アップ、 右 ボタンで 口 
ール ダウンす る ディスク マガジン 
システムと でもい うべき もの。 好 
きな と 二ろ を クリック すると、 そ 
の コーナーの メッセージ する す 



ると 出て きたり、 プログラム を 実 
行したり する。 また、 F9 キーで 
メイン メニュ 一 に 戻れる ^*且 
みに なって いる。 
手紙に は、 

「これ はずい ぶん 前に 作った も 
のな ので 内容 は ほつ と いて く ださ 

い。 見て ほしいの は 『^iK7)ii さ』 



と 「他の プロ グラム を 走らせた 後 
でも リセ ッ ト せずに メニューに 戻 

れる J こと です ， デ イス クは遅 

くて つらいです。 特に ファン ダム 
の ゲーム を やる たびに リセ ッ 卜な 
んて あんまりです J 
と 害いて あった。 ディスク 担当者 
に 見せ、 コメント を 迫って みた。 



付録 チイ スク 担当者からの コメン 卜 



コル サ （付録 ディスクの デスク） 
…… という 手紙が 来たんで すけ ど。 

UKP (張本人） いや あ、 この シス 

テムい いです ねえ。 

コ これ、 米 チヤが 自分で 8 ドッ卜 

フォン 卜 を 作って いるんで すよ。 

U ふむ む。 おお、 速い 速い。 

コ この 手紙 を はじめ、 付録 ディ ス 

クは 遅い、 という 苦情が 多くて。 



U ああ、 それ は 耳に たこの 海岸 物 
語 PART3 です よ。 （V1SX2+ 以 
降 対応に してよ ければ 漢字の 面倒が 
ない ので 速くなります が …… 。 
コ せめて、 巳 AS I C から 小メニ 
ユーに 行ければ いいんで すが。 
U あれ、 行けませんでした 7 行 
く はずです けど …… 。 
(以下、 1】7 ページに 続く） 
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ディスク ドライブが ほしい 



n I ポク は 今、 ディスク ドラ 

\ mm s イブが ほしいの です 力、'、 
電^ S で 聞 く と 「生産 完了 し た」 
といわれた。 ディスク ドライブ か' 
あると コ ピーな どか' 楽になる ので、 
なん と か 手に入れる こ と はでき な 
いのでし ようか？ 

(兵庫県 .M. S. E I J I /15 歳） 



ほ 



M. S. E I J I クンの/、 
ガキを 見る と、^ ffl してい 
る醒は A 1 ST と 書いて ある。 
A 1 ST なら RAM ディスク を 使 
つて 複数の ファイル を 簡単に コピ 
一が できる そ"。 RAM ディスクと 
は メモリの うちの BAS I C で 使 
用し ない 部分 を プロ グラム ゃデー 
タ C7M 呆存 領域と して、 フロッピー 



ディスク のよ う に^ ffl でき る もの。 

これ を 使って 今月 <7)#1 录 ディスク 
に 人つ ている ファン ダムの: tfF 品 
を 1 回で コピーして みょう。 
まず、 高速 モードて 泡 動し 
CALL R AMD I S K(96) 
と して 96K バイ 卜の RAM ディ 
スクを 15^ してお いて、 
COPY"A ： *. FD2 / 'T0" 
H ： " 

として #11 ディスクから RAM デ 
イス クに ^品の コピー をし、 コ 
ピー 用 ディスクに 入れ替えて、 
COPY"H ： "TO" A ： " 
これで、 RAM ディスクから コピ 
一 用 ディスクに コピー されて 終了。 
もっとも、 DOS で コピーしても 

1 回です むけれ ど: fao (ち） 



1 月 号 『CARD-BATTLE』l;i バグ 



1 月 号 『CARD - BATTLEj の 
記事お よび プログラムで、 まミ 
ス によ る 訂正 ffi^f^' 数 か 所 あ り ま 
した。 作者の EVERESTE 
R — SOFT、 読者の みなさん、 
およ ひ' の A N T A R E S に 
おわびして 訂正し ます。 以下 は、 
2 月 号 50 ページ 欄外に 掲載 し た 
「訂正」 の 内容 を 含みます。 
① 1 段 目。 そ (7)^ の 変数 2 
行 目。 「行 11 00 の 順に」 —「行 11 80 



の 順に」 2)3 段 目 最終 行 「330〜 
470」 -^ r 330— 480j(3)P62' 1 段 
目 • 16 行 目 「ターン 150」— ""ターン 
100」(5)2段目'3^去「行350を/ 
3 50 Z= 1 ： GOSUB60 
0： END」— 1 "行 380 を/ ^'SSO 
Z= 1 ： GOSUB650 ： EN 
D」©3 段 目 • 11 行 目 1 "800 の 直前 
に」— 1 " 820 の 直前に」 ® プロ ダラ 
ムの行 820~830 を 以下の リスト 
に修 iEo l^LLo (コ） 



820 GOSUB670 ： Z=2+1 ： I F Z =3THENZ = 1 :TU=TU+1 ： 
IFTU = 80THENGOSUB1 1 00 ： PR I NTE$" ，'いま がら かいふく 
けいの カート * を、" E$" — ） つか ラ;: と を、 さんし も ま？ w ： V=1 ： 2 = 2:G0 
SUB660:Z=0:GOTO820 

830 IFZ=1 ANDTU=1 00THENGOSUB11 00 ： PRINTES" 
，&ま やつ"？ ん 0) かよ はやくし ねよ * T E$" — &HP.riAXHPS 3 分の 1 に 
する"： F0RI=1T02:HP(I)=HP(I)/3:MH(I)-MH(I)/ 
3:NEXT:Z=2:GOSUB660:GQSU8670:Z=1 :G0TQ1 50 
E し SE1 50 



フ ァ厶 ダム ァ厶ケ ー卜大 募集 



「今月 の ファン ダムで た め に な 
つた 2 色 記事の べス ト 3」 を/、 ガ 
キに 書いて 送って ください。 下の 
ハガキ の 害き 方 をよ く 見て fee ま 
た、 「あした は 晴れ だ ./」<7>4" 月の 
テーマに 対する 意見 も 害いて く れ 
ると うれしい。 し^ り は 2 月末 

國八 ガキの 書き かた 



日。 で 10 名に オリジナル グッ 
ズを プレゼントす るよ。 
國 アン ケー卜 集計 結果 (1 月 号） 
それで は、 1 月 号の 集計 結果 を 
^^しょう。 3 位 は 「あした は 晴れ 
だ/」、 2 位 は「 ロイヤル 'ナイン • 
ゴルフ • クラブ」、 1 位 は 1 " スーノ く 
—ビギナー ズ Dtfe でした。 




"茸, 

t^k 物お h! 




と DOS1 の 関係 



I ターボ R の D0S2 モー 
^ 1 ドで フ才一 マツ ト した デ 

イス クに セーブした プログラム を 
DOS 1 モードで 実行させる と不 
都^^あります か？ また、 DO 
S2 モー ドで フォー マツ ト した デ 
イス クの ファイル を DOS 1 でフ 
ォー マツ ト した ディスクに コピー 
し た 場合 も 正常に コ ピーで き ま す 
か？ （愁 U 県 • 袴田 守/? 歳） 



DOS 1 と D0S2 の そ 
れそ" れで フォーマット さ 
れた ディスクの 違い は、 ターボ R 
に ディスク を 入れて リセ ッ ト した 
ときに 高速 モー ド になる か、 標準 
モードになる かとい うてい ど Oil 
いで、 ファイル そのもの は、 どち 



らで ちまみ # さ でさる。 

鍵 部で も、 DOS 1 と DOS 
2 の ディスクが 混在して いて、 タ 
ーボ R にセッ ト して リセ ッ ト しな 
いとわから なくなったり している 
が、 とくに 問題 はない。 

ただし、 D0S2 で 「ディ レクト 
リ j になって いるもの は、 DOS 1 
で 見る と、 ファイル 名と 区別が つ 
かないのに、 読み こむ こと もで き 
ないし、 コピーす る 二と もで きな 
い。 また、 D0S2 フォーマット 
の ディスクに 入って いる DOS 1 
の システム を 起動した いとき はリ 
セッ ト して 1 キー を 押してお かな 
いといけ ない、 など、 多少の すれ 
ちがい は ある。 

(コ） 



WSX を 高速 モードに 



M ファン 12 月 号 53 ページに パ 
ナソ ニック A 1 WX と WSX を、 
ちょっとした 高速 モー ドに する や 
り 方 を 載せた ところ、 r わたしの W 
SX では、 この 通りに やっても 高 
速 モー ド にな ら ない ぞ」 という 質 
問電 IS* 、'かかって きた。 

この頃、 部の WSX は 貸し 
出されて いたた め 確認の しょうが 
なく、 だ だ、 その 記事 担当者の フ 
アジ 一伸 一が 持って いる WS X で 
は、 高速 モードになる ので ある。 

そんな 折、 送って きて く れ たの 
かま 田 泰正ク ン (埼玉県 • 1 6 歳) の 
高速 モー ド にならない WSX を 高 
速 モードに する やり方 だ。 彼 (7>|f 
報に よると、 

「私 (友人 も） の A 1 WSX は 高 



速 モードに ならな 一い。 たぶん 他 
の 読者で、 ならない 人 もい る はず。 
で、 そういう WSX での 高速 モ一 
ドの やり方 は、 

OUT &H40, 8 ： OUT & 
H4 1 , 

とすれば OK。 通常 モードに 戻す 
に は、 

OUT &H41, 1 
とすれば いい」 という 二と。 

しばらく して、 部に WSX 
が 戻って きた。 d まず 12 月 
号に 載って いたやり 方 を 試して み 
ると 高速 モー ド にならなかった。 
次に 泰正ク ンのゃ り 方 を 試し てみ 
ると、 たしかに 通常より ちょっと 
は 速い 高速 モー ド になった。 泰正 
クン ありがとう。 （ち） 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る • を 募集 
している。 

參 質問 箱 = 読者 か ら 寄せられた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムか' うま 〈動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クか' あ ると きな ど、 
広 〈質問 を 受け付けて いる。 解答 
は そのつ ど 適任者 か' お こなう。 
參 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
衝去ゃ ウル 技、 バグ 龍、 読者へ 
の メッセージ など を • 掲載 者 
に は M ファ ン テ レ 力 を 贈呈。 
參 1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OKo こちら も 掲載 者 
に は M フ ァ ン! ^テ レカを 贈呈。 



參 あした は 晴れ だ./ =5 月 号の 
テーマ 1 " メ モ リ アル ゲーム」 につ 
いて、 みんなの 意見 を大 して 
いる （しめ 切り は 2 月末 日）。 ま 
た、 r あ し た は 晴れ だ./ j の テーマ 
も 同時に 中。 疑問に 思って い 
る 二と や、 いろんな 人の 意見 を 聴 
いてみたい ことな ど を、 ハガキ に 
書いて きて ほしい。 意見と テーマ 
<7)«ffl 者に は ffi^: 品 を 贈呈す る。 
どしどし、 送って きて 

あて 先 は、 M ファン 鶴 部 「ファ 
ンダ ムス クラム • 000」 係まで 
(OOO に 各 コーナー 名 を 入れる）。 
餓 '氏名-年令' 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セージ 欄で も OKo ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと./ 
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[1 月 号 ファン ダム アンケート 当選者 発表】 C 茨城県〉 田 山 智成^ 馬 県〉 福 

田 健 一 〈千葉県〉 小 林 健 治く 富山県 > 奥 野 正 理< 愛知県 > 荻 野 尚規く 大阪府〉 大棟 
仁 • 奥 田 勝く: «»県>»*«»<?1 闳県 >*ffl 和 男 〈大分県 > 藤)^ * 



第 B 回 ： タイマー 割り こみ フックの 巻 (D 



前回の サンプル は、 F6 キー 
を 押す たびに 現在の 時刻 を 教え 
て くれる もの (以下 「F 5 時計」 
と 呼 ふ') で、 大きく 分けて 次の 3 
本の マシン 語 ルーチンで でさて 
いた。 

© 夕 イマ 一割り こみ フック （以 
下たん に フック と 呼^) にもと 
もとあった もの を 別の 場所に 保 
存 した ラ えで F6 時計 用に 書 さ 
換える 

©FB 時計 本体 

© フック を もとに もどす 

このうち ①を USR に、 ③ を 
UGR 1 に 設定して、 USR を 
呼び出して F5 時計 を 開始し、 
USR1 を 呼び出して F5 時計 
を 終了す るよ ラ になって いた。 

今回の サンプル では、 この ① 
の 部分 を B AS I C で 置き換え 
てみ た (マシン 語ル一 チンの ァ 
ドレスな ども 多少 変更した)。 そ 
の 手順 を 図解した ものが、 図の 
'(1)~(5) だ。 已 AS I C で やって 
みると、 夕 イマ 一割り こみ フッ 
クを 書き換える 作業の 意昧 がよ 
く 見えて くる。 

ちとの ルーチン ①で 最初に や 
つていた こと は、 コード F3h、 
ニー モニックで いえ ぱ「ロ I j 
(割り こみ 禁止) だった。 害 I」 りこ 
み 禁止と は、 読んで 字の ごとし、 
割り こみ を 禁止す る こと だが、 
なぜ そんな こと をす るの か。 書 
き 換えて いると ちゆ ラで 割り こ 
まれて フック を 呼ばれたら （つ 
まり 実行され たら) わやくち や 
になって しまう から。 フック を 



計画 どおり 完全に 書ぎ 換える ま 
で、 割り こみ 機能に は 死んで お 
いて ほしい。 それが、 この □ I 
(Disable lnte「「u 口 t) 命令 
なの だ。 ちなみに、 目的 を 果た 
し、 いつ 割り こまれても だいじ 
よ ラ^な 状態に なった ところで 
割 り こみ 機能 を 復活させる 命令 
は、 コード FBh、 ニー モニッ 
クの 「E I 」 （割り こみ 許可 ： E- 
nable lnte「「u 口 t) だ 。この 2 
つの 命令 は、 ルー-チン ©、 @ の 
始めと 終わりの G9 の 直前に も 
ある (行 iio、 im 参照)。 

BAS I C に は、 タイマー 割 
りこみ 禁止と か 許可な どの 命令 
はない （イン 夕 一 バル 割り こみ 
はまた 別の ちの） ので、 フックの 
書き換え は、 □ I と E I では さ 
みこんだ マシン 語で おこなう の 
がふつ うだ。 とい ラ より、 不用 
意に BAS I C で 書き換えよう 
とすると ほぼ 確実に 飛 ふ'。 

しかし、 図の (3) のように、 ま 
ず フックの 先頭に C9 h を 書き 
こんで フックの 2 バイ 卜 目 以降 
を 麻痺 させて おさ、 しかるの ち 
に (4)2 バイ 卜 目 以降 を 書き換え、 
最後に (5) 先頭 を 書き換える、 と 
いう 手順で やれば 暴走の 危険な 
く、 フック を BAS I C で 書き 
換える ことができる。 

サンプル リス 卜で は、 
A = USR(0) 

を 実行す る ことで フックが もと 
にも どるよう にして ある (前回 
と 異なる ので 注意) が、 同様に こ 
れも已 AS I C 化で きる。 



リス 卜 半分 BASIC で F6 時計 F6-CLOCK. HM3 

10 COLOR 1 5 *4 ? 7:SCREEN ： WIDTH 40 ： KEY0N 
20 CLEAR 200，8t 画 00:KEY6，CHR$(21 )+"00000 
0"+CHR$(l0)+CHR$C21 ) 

40 AD = &HD000:READ A$:F0R 1 = TO LEN CA$)¥ 
2-1 : POKE AD + IiVALdHM+MIDWAS^I + l ，2) ) 
:NEXT ，鲁鲁 ♦ program B 

50 AD = &HD200:READ A$:F0R 1 = TO LEN CA$)¥ 
2-1 :POKE AD+I，VAL("&『+MID$(A$，2wI + 1 ,2) ) 
:NEXT:DEFUSR=AD A=USR ( ) --OF F 

60 FOR 1=0 TO 4: POKE &HD1 00+ I ， PEEK ( &HFD9 
F+I ) :NEXT old hook save 

70 POKE &HFD9F ，&HC9 mattai 
80 POKE &HFD9F + 1 ，&H0:POKE &HFD9F + 2， &画 
90 POKE &HF09F，&HC:3 '番鲁 * start ！ 
100 NEW 

110 DATA F321 D0F80E06DD21 F501 0DE5C5CD5F0 

1C630C1 E1772379B720ECCD00D1FBC9 

120 DATA F32100D1 1 1 9FFD0 1 0500EDB0F BC9 



図 巳 ASIC で タイマ一 割り こみ フック を 書き換えて みる 



(1) 





F7 




8B 
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40 




C9 






|} 最初の 状態 

2) リスト (7)^4(1 行 60 を 新 

3) 行 70 

4) 行 80 

5) 行 90 

« フックの 内容、 は衡 重に よ - 
て 異なる。 図 中の フックの 内容 は A 
S T の もの。 



DO00 

F6 キーに 

時刻 設定 

DI00 を 

呼ぶ 



DO0O 

F6 キーに 
時刻 設定 



D I00 

F7 
8B 
49 
40 
C9 



D I00 

F7 
8B 
49 
40 
C9 



D 100 

F7 
8B 
49 
40 
C9 






D0OO 

F6 キーに 

時刻 設定 

DI00 を 
呼ぶ 




※- J のコ —ナ ー へ の- Hs* _ - 一 します。 かならず ハカ キで、 Msx . 部 「マシン 語の ち」 係まで。 1 〗 のべ— ジでハ ガキを 取り.. H, けた 方-』 は 8S テレカ i し， ^けます。 



元の フック 保存 場所 元の フック 保存 場所 元の フック 保存 場所 



ブ 口 グラム B プログラム！； 




_ 9 .0 

- C D 




4 
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今回 はス プライ 卜 モード 2 の 機能 を 使った、 ちょっと 
した シ ユー ティング を ディスクに 収録して おいた。 た 
だし、 あくまで サンプル なので、 期待 しないよ ラに。 



多色 ス ブライ 卜 作成 方法 



■LI ス卜 1 「曰 ッ卜」 



« ディスクに 収»。 LIST - 1. 



ス プライ 卜 モード 2 が あまり 
使われて いない 理由の ひとつに、 
その ス プライ 卜 パターンと 色の 
データの 作りに くさが あげられ 
るだろう。 1 枚の ス プライ 卜で、 
ドッ 卜の 横 1 列 ごとに 色 を 付け 
て 使う ぶんに は、 そんなに 大変 
な 作業で はない の だが、 複数の 
ス プライ 卜 を 重ね合わせ、 何 色 
もの 色 を 使おうと すると、 ツー 
ル、 とくに エディタ などが なく 
て は、 とても 作れた もので はな 
し \。 なぜなら、 重ね合わせる ス 
プライ 卜 パターンの それぞれで、 
ドッ 卜が ある、 ないで たがいに 
干渉し あって 色が 決まる から、 



グラフィックで パターン を 作る 
よりも、 もっと 大変な 作業に な 
るの だ。 

國 1 枚の ス ブライ 卜での 色付け 

複数の ス プライ 卜 を 重ね 合わ 
せた パターン を 作る の は 大変な 
作業 だが、 1 枚の ス プライ 卜に 
色付けす る 作業 はかん たんだ。 

なにしろ パターン は 1 枚し か 
使わない から、 ス プライ 卜 モー 
ド 1 でス プライ 卜 パターン を 作 
るのと、 労力 は 変わらない。 ど 
こがち がう かとい えば、 表示す 

る 画面が SCREEN4 以降の 
画面で ある ことと、 色の パター 
ンデ 一夕が 必要な こと だけ だ。 



10 DEFI NTA -2 ： SCREENS, 2:S=-1 

29 READ A*,B*: IFA*="¥"THEN60ELSES=S+1 

30 FOR J=0TO31 ： S*=S*+CHR* (WA し （"&H"+Mi:D$CA 
* , J*2+l, 2>>> :NEXT:SPRITE*CS>=S*:S*=" " 

40 I F し <： B$ ：> <4THENC0 し ORSPR I TE C S ：> =W A し!:: B$ ) 
： G0T028 

58 F0RJ=8T015 :C*=C*+CHR*C し < '• &H " +M I ]>$ < B 
*. J*2+l,2> > > ： NEXT ： <；0し01?5ド1?1丁£$<5：>=<：$ ： C*= 
" fl :G0T028 

60 FORI=QTOS ： PUTSPRITE I バ 188, 58> " I : NEX 
T : BEEP 

70 IFSTRIGC0;>=0THEN70ELSEEN]> 

1000 ' サン フ°リ1/1。 ラ^ 「3' リ卜 J 

1810 »ATA 00000002020206060606060201FF7F 

1F8080C0C0E0E0F0F0F8F8FCF080FEFEFC 

1028 DATA 0F0F0F0F0F0F0F0F9F0F0F0F0B0808 

08 

9999 DATA 



下の 図 1 を 見て ほしい。 1 枚 
のス プライ 卜での 色付け サン プ 
ル として、 ョッ 卜の パターン を 
掲載して みた。 図の @ の パター 
ンは、 ョッ 卜の ス プライ 卜 を 単 
色で 表示した もので、 それに 力 
ラー コードの 部分で 示して ある 



色 を 付け たちのが © にあた る。 
上の リス 卜 1 を RUN すると 
画面 中央 付近に ョッ 卜が 表示 さ 
れ るだろう。 リス 卜の 行 1010 が 

ス プライ 卜 パターン データ、 行 

1020 が 色 データに なって いる。 
ス プライ 卜 パターン デ 一夕 は、 



■ 図 1 ライン ごとの 着色 例 

® 着色 前の ス ブライト パターン 



◎ 着色 後の スプ ライト パタ一 ン 




頭の なかで どんな 色 を 付ける か 想像しながら、 ス プライ 卜 モード 1 
の パターンと 同様に データ を 作って いく。 紙な どに 書く とよい。 



1 枚の ス プライ 卜での 色付けで は、 横 1 列 ごとに 1 色が 限度。 作つ 
た バター ンに色 を 付けて いぎ、 その 色 を カラー コードに 変えて いく。 



カラー コード 




…… 15( 白） 


0F 


…… 15(a) 


0F 


…… 15(e) 


0F 


…… 15(a) 


0F 


…… 15 A 


0F 


…… 15( 白） 


0F 


…… 15( 白） 


0F 


…… 15(e) 


0F 


…… 15(a) 


0F 


…"- "(白） 


0F 


…… 15( 白） 


0F 


…… 15( 白） 


0F 


…… 11 (黄色） 


0B 


…… 8 (赤） 


08 


…… 8 (赤） 


08 


―" 8 (赤） 


08 
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付録 ディスク 収録 プログラム 1 " MAKEDATA. SB3」 の 使い方 



FILE NAHE;tt:A7 c Mi-l3AT 
Ok 




行 20 にある RE AD 命令に よつ 
て 変数 A$ に 読み こまれ、 行 30 
で SPR I TE$ で 定義で きる 
デ 一夕の 形に 変えられて 定義 さ 
れる。 色の デ 一夕 は、 同じく 行 
20 にある 闩 E A 口 命令で 変数 已 
$ に 読み こまれ、 行 40〜50 で C 
□LORSPR I TE により ス 
プライ 卜 面に 定義され る。 

注意して ほしいの は、 色はス 
プライ 卜 パターンに 定義され る 
ので はなく、 表示され る スプラ 
ィ卜 面に 定義され る こと。 ここ 
では ス プライ 卜 面 に 色 を 定義 
している ので、 ョッ 卜の スプラ 
ィ 卜はス プライ 卜 面 に 表示し 
ない と 色が 出ない。 ョッ 卜の ス 
プライ 卜をス プライ 卜 面 以外 
に 表示す ると、 正しい 色で は 表 
示されなくなる の だ。 
國 複数の ス プライ 卜 を 重ね 合わ 
せての 色付け 

1 枚の ス プライ 卜での 色付け 
はかん たんな の だが、 それで は 
どラ にも 味気ない。 市販 ゲーム 
に 出て くるよう なきれ いな キヤ 
ラ クタ を 作る に は、 どうしても 



複数の ス プライ 卜 を 重ね合わせ 
て 色付けす る 必要が ある。 

ところで、 複数の ス プライ 卜 
と は、 何枚の ス プライ 卜の こと 
なの だろ ラか。 ス プライ 卜の 重 
ね 合わせで 表現で きる 色の 数 は、 
1 枚なら 2 色、 2 枚なら 4 色、 
3 枚なら 8 色と 倍々 になって い 
さ、 4 枚 重ねれば 16 色す ベて 表 
現で きる の だ。 ただし、 そのう 
ち 1 色 は カラー コード の 透明 
色になる ので 注意して ほしい。 

複数の ス プライ 卜 を 重ね 合わ 
せての 色付けの 難しさ は、 この 
表現で さる 色から くるの だ。 色 
を 指定で さるの は、 それぞれの 
ス プライ 卜の ドッ卜 横 1 列 ごと 
なので、 3 枚なら 3 つの 色し か 
指定で さない。 残りの 色 は 指定 
された 色に よって 決まって しま 
うの だ。 たとえば、 カラー コー 
ド 4、 8、 15 の 3 色し か 使わな 
くても、 これ は 3 枚 重ねない と 
表現で さない。 なぜなら どの 色 
を 組み合わせ てち、 残りの 色が 
OR の 色と はならない からだ。 

また、 指定す る 色の 組み合わ 



■ 表 1 3 枚 重ねで 表現 可能な 7 色 



指定す る 色 


重ね合わせ によ る 色 


指定す る 色 


重ね合わせ による 色 





② 


(D 


CD® 


①③ 






® 


(D 


③ 






②③ 








H 


r 3 




6 


7 


2 




12 


7 


14 


13 


15 




, つ 


8 


3 


9 


10 


1 1 


2 


9 


12 


1 1 




13 


15 




Z 


1, 


3 


13 


U 


15 


3 


4 


8 


/■■■■■ 


" 


12 


15 




4 


8 


D 


9 


12 


13 


3 


4 


9 


7 




13 


15 




4 


10 


D 


1 


14 


15 


3 


4 




に 




-14 


15 


1 





8 


:■ • / ■ 


9 


14 


1 5 


3 


5 


8 


7 


11 


1 J 


15 




6 


10 


■】:■■ 


1 1 


; !4 




3 


5 


9 






13 


15 




6 


12 


7 


13 


14 


15 


3 


6 


8 


7 




14 


15 




10 


12 


\[.- 


13 


14 


15 


3 


6 


10 


7 




14 


15 


2 


4 


8 


6 


to 


12 


14 


4 


9 


10 


13 


14 




15 




4 


9 


6 


1 1 


i3 


15 


5 


6 


8 


7 


13 


14 


15 






8 




to 


13 


15 


5 


6 


12 


7 


13 


14 


15 




5 


Q 


7 


1 1 


13 


！ 5 


9 


10 


12 




13 


14 


15 



せに よって は 色が 重複して 表現 
できる 色 数が 減る こと も ある。 
たとえば、 2 枚 重ねで カラ一 コ 

ード 4 と 7 を 指定した 場合 だと、 
「40R7 = 7」 となり、 透明 色 
を 合わせても 3 色し か 表現で き 
なくなって しまう。 

組み合わせ では 表現 可能な 色 
でも、 指定の しかた を 間違 ラと 
表現で きなくなる 場合 も ある。 
カラ 一コード 4、 8、 ^の 色 は、 



「4 O R 8 = 1 2」 となる ので 表現 
可能 だが、 指定す る 色 を 4 と 12 
にす ると、 「40FH2=12」 とな 
つてし まい 表現で きない。 

2 枚の 重ね合わせ は 少し 考え 
れば わかる が、 3 枚の 重ね 合わ 
せ は 難しい ので、. 効率の よい 組 
み 合わせ を 上の 表 1 に 掲載した。 
4 枚の 重ね合わせ は、 1 、 ョ、 
4、 8 の 色 を 指定 すれば 全ての 
色が 表現 可能になる。 



複数の ス ブライト を 重ね合わせ 
てス プライ ト パターン を 作る の は 

大変な im だ。 そこで、 グラフ ィ 
ックで 作った パターン をス プライ 
ト データに 変える プログラム を 付 
錄 ディスク にき してお いた。 
使い方 は、 まず 光ディスクに 

入って いる、 MAKEDAtA. 
SB3 という ファイル を ロードし、 
グラフィック か' 入って いる ディ ス 
ク をセッ 卜する。 そして RUN す 
ると、 ファイル 名と ス プライ トの 
大きさ を 聞いて くるので、 フ アイ 
ソレ 名と 番号 を 入力しょう。 あと は 
ただ 見て いる だけた '。 ffi ^に その 
パタ一 ンは ffliC のス ブライ トを重 
ねれば いい か 判断 し デー タを 作つ 



ていく。 ただし、 3tSfi ねのと こ 
ろ は 上の 表 1 に 従わない もの は 省 
いている。 データ か' できる と ディ 
スクに 下の リスト 2 のよう なデー 
タ 文の 形て '保存し、 その ファイル 
名 を して 終わる。 ^ディ ス 
クには リスト 3 のよう な 表示 用の 
プログラム も 1RS 录 されて いるので、 
L I ST-3. SB3 という ファ 
ィルを ロードし、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行して RUN してみ よう。 画 
面に グラフィックと 同じ ス プライ 
トか^ されたら 0K だ。 グラフ 
ィ ックの サンプルと して ^11 ディ 
スクに TEST — GRP. SB3 
が 入って いるので、 試して みょう。 



國 リス 卜 £ 「TEST-GRP. SB3」 のス プライ 卜 データ 



SB 3 j を RUN すると、 自動的に フ アイリ^" する 



O ファイル 名 をき して 終わる。 拡» (お 必ず 1 ". DAT」 になる のて—;^ & しょ J 

國 リス 卜 3 ス プライ 卜 表示 用 サンプル 



1010 DATA 00000004050537€ 



51310101S09Q600 



1020 1>ATA 019101910393910101010103030101 
01 

1039 ' /1。 ラカ 2 

1048 DATA 000000040202070313i0101F0F060F 

0F0000@000008000S000e000E0E080F0E0 

105S 3>ATA 424242424444424242424244444244 
44 

1068 ' が ラカ 3 

1S70 mta ©TSFeFeFei-eseTesiFiFiFQeseeTec 

0E80C0E0E8E4E4X"880C0E0E020C0F01020 

1980 I>ATA 484S4S48484S4844444444484S444S 

48 



19 I>EF I NTA -Z ： SCREENS , 2 ： S= -1 

29 REAt- 6$11：$:1「内$= ,, ¥ ,, 1^£1^ら0£し5£5=5+1 

30 FORJ=0TO31 : S*=S^+CHR* C 、ぬし （ " &H "+MI]>$<A 
J*2+l. 2>>> ： NEXT ： SPR I TE* t S 〉 =S* ： S*= " " 

40 I F し Eft <E$5 <4THENC0 し ORSPR ITE<S> =W A し < B$ ) 
： (30 丁 020 

58 F0RJ=©T015 ： C*=C$+CHR* < «JA し <： " &H "+MII>$<E 
$ , J*2+l ,2>>> ： NEXT ： CO し ORSPR I TE* <S> =C* ： C$= 
" {t ： G0T029 

6© FORI=0TOS ： PUTSPRITE I バ 100, 50〉 " I : NEX 
T ： BEEP 

78 IFSTRIG ⑨ =0THEN70E: し SEEN3> 
9999 I>ATA 



R A p A ,h ,.h pppp c 



ECEB PS A APIA- た 
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先月の 講座で は、 カラ一 デー 

夕に ある 機能 ビッ 卜のう ち、 C 
C ビッ 卜と I C ビッ 卜に ついて 

紹介した。 今回 は それらの 機能 
ビッ 卜に ついて、 付録 ディスク 
に 収録され た、 かんたんな シュ 
一 ティング ゲーム （ファイル 

名 ： SHOOT I NG.S 已 3) 

を もとに 紹介し ょラ。 

■ 基本 部分の 作成と 機能 ビッ 卜 

シ ユー ティ ング ゲームな の だ 
から、 自 機が 必要 だ。 せっかく 
ス プライ 卜 モード 2 を 使う の だ 
から、 自 機の パ夕一 ンはス ブラ 
ィ 卜 を 3 枚 重ねて 立体感の ある 
ものにした (P37 参照)。 

自 機の パターンが でさたら、 
リス 卜 4 のように、 試しに 移動 
と 表示の 部分 を 作って みょう。 
行 70 が 入力、 移動、 表示の 処理 
を 行って いて、 入力に は ST I 
GK 関数 を 使用して いる。 

ここで 注意して ほしいの は、 
PUTSPR I TE で 動かして 
いるの は 1 枚の ス プライ 卜な の 
に 3 枚と も 動いて いる こと。 こ 
こで は CC ビッ 卜の 性質 を 利用 
して、 表示 命令 を 省略して いる 
の だ。 CC ビッ 卜が 1 の スプラ 
ィ卜 は、 CC ビッ 卜が のスプ 

ライ 卜に くっついて 動く 性質が 
あった。 つまり ここで 動かして 

いる ス プライ 卜 は、 CC ビッ卜 
が のス プライ 卜 だとい うこと 

だ。 



自 機の 移動と 表示が うまくい 
つたら、 自 機の 表示 をもラ 少し 
凝って みょう。 入力に より パ夕 
ーンが 切り 換わる ょラ にす るの 

だ。 リス 卜 4 に リス 卜 5 を 追加- 
修正す ると、 移動 方向に より 自 
機の パターンが 切り 換わる よう 
になる。 ここで も PUTSPR 
I TE に 注意して みょう。 自機 
を 表示す るス プライ 卜 面 はおな 
じだが、 表示す る パ夕ー ンの番 
号が 入力 により 変化す るの だ。 

ス プライ 卜の 色はス プライ 卜 
面に 定義され る。 だから 自機パ 
ターン のように、 おなじ 色の 組 
み 合わせで 表示され る パターン 
ならば、 ス プライ 卜 面 もお なじ 
でか まわない の だ。 

こんど は ミサイルが 発射で き 
るよう にして みょう。 リス 卜 6 
を 追加 • 修正す ると、 スペース 
キーで ミサイルが 発射で ぎる。 

この ミサイルの パターンに は 
赤い 噴射の 部分が あり、 この 部 
分 はふ' つかっても 熱いだ けで 爆 
発しない のが ふつう だ。 おなじ 
ス プライ 卜で、 一部 だけ 衝突 判 
定 しないよ うにす るに は、 I C 
ビッ 卜と いうの があった のを覚 
えてい るかな 7 この ミサイル 
の パターンの 赤い 部分で は I C 

ビッ卜 を 1 にして 衝突 判定し な 

いように している の だ。 行 1140 
の データ を 見る とわ かるだろう。 



STICK 関数と STRIG 関数 



M^t: ST I CK(n) 

ST I CK 関数と は、 力一 ソル 
キ一 ゃジ ョィ スティック て' の 方向 
入力に 使われる もので、 上から 時 
計 函リに 1 〜8、 なにも 入力が な 
ければ ^1 と して 持って いる。 

ST I CK 関数の カツ コの 中に 
入れる 麵 (引数と いう） は (！〜 2 
の 範囲で、 なら 力一 ソル キー、 
1 なら ポート 1 の ジョイ ステ イツ 
ク、 2 なら ポート 2 の ジョイ ステ 
イツ ク の；^! g を 翻べ て くれる。 

ここで は、 変数 S に 値 を 保存 (値 
がいつ も 変化して いるの て 保存す 
る'^ か' ある） し、 S = 3( 入力 か' 
右) な ら 自 H(7)X^| を 加^; S = 



7 (入力が 左) なら 自^ )X 座標 を 

«® している の だ。 

式： STR i G(n) 

STR I G 関数 は スペース キ一 
ゃジ ョィ スティックの トリ ガ一ボ 
タン を 調べる 関数で、 押さ 
れ ていれば一 1 、 押されて いなけ 
れば O^SHi として 持って いる。 

引数の IM は (！〜 4 で、 なら 
スペース キー、 ， と 2 は それぞれ 

ポ一 ト i の ジョイスティックの ト 

リガ一 A と B、 3 と 4 は それぞれ 
ポート 2 の ジョイ ス ティ ッ クのト 
リガ一 A と B の 胃 を 調べる。 

二 こで は ミ サイ ル^ ##j 定で 
入力が あるか を 調べて いる。 



國 リス 卜 4 自 機の 表示と 入力に よる 移動 



行 1 0〜50 は 前ぺー ジの リス 卜 3 と 
おなじ もの を 使用して いる。 この 部 
分での 役目 は、 ス プライ 卜パ 夕ーン 
とス プライ 卜の 色 を 定義す る こと だ。 

行 60 では、 自 機の X 座標 用の 変数 
Z を 設定して いる。 

行 70 は、 この リス 卜の メイン ルー 
チンの 部分で、 まず、 ST I CK 関 



数で 力一 ソル キーの 状態 を 調べ、 そ 
れ により 自 機の X 座標 を 計算し、 自 
機の ス プライ 卜 を 表示して いる。 表 
示して いる ス プライ 卜 は、 CC ビッ 
卜が の パターン だけ だが、 3 枚 全 
部が 移動す るの だ。 
※付録 ディスクに 収録して あります。 
ファイル 名： L I S 丁一 4. SB3 



I リス 卜 5 自 機の 傾きの 表現 



リス 卜 4 にこの リス 卜 5 を 追加 • 
修正す ると、 自 機の 移動 方向に より 
表示され るス プライ 卜 パターンが 切 
り 換わり、 自 機の 傾き を 表現で きる 
ようになる。 自 機の 移動 方向 は、 力 
一 ソル キーの 入力が 左 か 右 かで 決ま 
るので、 あらかじめ それぞれの 方向 
に 傾かせた パ夕 ーンを 作って おき、 
入力が 変化した ときに 表示 を 切り 換 
える ょラ にして いる。 配列 変数 S 



( n ) と 変数 P の 使い方が ポィ ン 卜 だ。 
ここで は 3 つの 表示 パターン とも、 
おな じ色デ 一夕 で 表示で きる ので、 
表示す るス プライ 卜 面 番号 を 変えた 
り、 色 定義 を やりなおさなくて もす 
むの だ。 

※付録 ディスクに 収録され ている、 
L I ST-4. SB3 を ロードして 
MERGE "し I ST-5. SB 3" 
を 実行す ると 追加 • 修正で きます。 



IU ス卜 6 ミサイルの 発射と 移動 



68 SC3>=3 :S<7>=6 ： X=8 ： V=S ： Z=120 ： P=0 ： Q=@ 
80 PUTSPR I TE 0, (Z, 190>, ,P 

98 IFQTHENV=V-8 ： PUTSPRITE9, V> , , 9 ： IFV< 
-16THENQ=0 

100 I FQ=0AN1>STR IS<©> THENQ=1 ： X=Z ： V=174 ： PU 
TSPRITE9, <X, V>, ,9 
116 8OTO70 
1128 " = サ <Jl -1 

1130 DATA 0404e404©40404040404040E150E15 

04202020202020202020202070A870AS20 

1148 DATA 0F0FeF0F0FeF0F0F0EeE0F28282828 

28 



さらに この リス 卜 5 を 加える と、 
スペース キーで ミサイルが 発射で き 
るよう になる。 行 6D に ミサイルの 座 
標と 発射 フラグの 設定 を 追加し、 行 
90 で ミサイルが 発射され ていれば 移 
動-表示し、 画面 外に 出た かの 判定 
をして いる。 行 100 では STR I G 関 
数で ミサイル 発射 判定 をし、 発射す 



るなら 座標な ど を 設定し 表示す る。 
5 ザイルの 色 データで、 噴射 部分 
は I C ビッ卜 を 1 にして 衝突 判定し 
ない ょラ にして あるの がポ イン 卜。 
※リス 卜 5 の 部分に 記された 方法で 
リ ス 卜 4 と 5 を 合わせた ものに、 
MERGE" し I ST-B. S 巳 3 
とすれば 追加 • 修正で きます。 
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[SHOOT I N G. S B 3 の 遊 TO】 カーソル キ ~C7) 左右で 自攒を 移動し、 

から 迫って くる 敵 をよ け、 スペース キーで ミサイル を 発射し、 敵 を る ゲーム。 

スコア 50 と 引換えに、 G R A P H キー になれ る。 リブ レイ は 上 キー。 



衝突 鹎定 など OS 工夫 



■ リス 卜 7 ス ブライ 卜 衝突 割り こみの 定義 



ス プライ 卜 を 登場 キャラ ク夕 
をして 扱う 場合、 とくに スプラ 
ィ 卜 モード 2 では いろいろな ェ 
夫 をす る ことができる。 

ミサイルの 噴射 部分 は 衝突 判 
定を しないと か、 もっと 基本的 
な 部分で は、 キャラ ク 夕と キヤ 
ラク夕 が^つ か つ た ときに 割 り 
こみ を 発生 させて くれる こと。 

これ は、 とくに シ ユー ティン 
グ ゲームな どで は 有効で、 文字 
や グラフィック を 使った キャラ 
ク夕 では 得られない 特典 だ。 
画 衝突 判定と は 

ス プライ 卜の 衝突 判定に よる 

割り こみと は、 リス 卜 7 のよう 
にあら かじめ おまじない をして 
おけば、 ス プライ 卜と ス プライ 
卜が 重なった とぎに、 特定の 行 
を 呼び出して くれる という もの 
だ。 だから、 いちいち 座標 を 調 
ベなくても いいし、 ちゃんと ド 
ッ 卜と ドッドが 重ならな いと 割 
りこみ はかから ない。 

割り こみが かかった とさに 呼 
び 出される 行 (割り こみ サブと 
いう） では、 リス 卜 8 のように ど 



のス プライ 卜と どの ス プライ 卜 
が 衝突した か 判定したり、 状況 
によっての 処理 を 行う。 今回の 
シ ユー ティング ゲームで は 衝突 
は 2 つの パ夕 ーン しか 起こらな 
し、。 自 機と 敵の 衝突 か、 もしく 
は 敵と ミサイルの 衝突 だ。 

リス 卜 g のように 処理 を 設け、 
ゲーム 中に 1 c ビッ卜 を， にし 
たり o にしたり すると、 無敵な 
どの 効果が 得られる。 I c ビッ 
卜が〗 のとき は、 その ス プライ 
卜と ほかの ス プライ 卜が 重なつ 
て も、 衝突, 判定 を 行わない ので 
割り こみが かからな いの だ。 

敵が 爆発す ると、 爆発の パ夕 
—ン になる が、 この ゲームで は 
ただの 煙の 固まりと 考えて いる 
ので、 この ス プライ 卜に は 全体 

に I C ビッ 卜が 1 になって いて、 

自機ゃ ミサイルが 重なって もな 

にも 起こらない。 

あまり おもしろい ゲームに は 
ならなかった が、 敵ゃ自 機、 ミ 
サイ ルの パターン を オリジナル 
の ものに 変えたり、 自分な りの 
改良 を 加えて みて ほしい。 



59 S<3>=3 ： S<7>=6 ： K=8 ： V=9 ： Z=129 ： P=© ： Q=8 ： X 
X=© ： VV=-2@ ： ONSPR I TEG0SUB16© ： G0T0159 



これ は SHOOT I NG. S 巳 3 
の リス 卜の 一部。 この 行の 終わりに 
ある ON SPRITE GOSU 
已〜 とい ラ のが 衝突 割り こみ を 定義 



している 部分。 SPR I TE ON 
とい ラ 命令 を 実行す ると、 衝突 割り 
こみが かかる ょラ になり、 〜の 部分 
に 書かれた 行 を 呼び出す ようになる。 



I リス 卜 8 ス プライ 卜 衝突 割り こみ 処理 



16© SPRITEOFF:CO し 0RSPRITEO33: IFV<:L75T 
HENM=X ： N=V ： PUTSPR I TE7 , 217 〉 ： Q=0E し SEM=Z 
： N=190 

170 F0RJ=3T06 ： PUTSPRITEJ, CM, , , J+12 ： NEX 
T ： I FN=190THEN180ELSEV=0 : N=8 ： T= お ： U=2 ： SC= 
SC+10 ： IFHS<SCTHENHS=SC : 6OTO200E し 
13© FORI=0TO2 ： PUTSPRITEI , (0 ノ 217〉 ： NEXT ： し I 

8 4 110> ( 15,B ： COLORiB.e ： F0RI=93T094 ： PRESET 
dl005"tPSET : PRINf#i, "GAME OVER "： NEXT 
190 IFSTlO<C0〉=iTHEN40E し 

200 PRESETC10 ム 2) :PRINT#USIN6"SC0RE:### 
#tt H 1 6H -SCORE ： ##### ', ； SC ； HS ： RETURN 



この リス 卜の 最初に ある SPR I 
TE OFF という 命令で 割り こみ 
が 解除され る。 つぎに ある COLO 
RSPR I TE 命令で、 爆発 パ夕一 
ンの I C ビッ卜 を 1 にして いるの だ。 
この ゲームで は、 自 機と 敵かミ サイ 
ルと 敵し か 衝突し ない。 敵が 自 機と 
おなじ Y 座標なら （変数 Y は 敵の Y 
座標） 自 機と 敵、 そうでなければ ミサ 



ィルと 敵が 衝突した とわ かるの だ。 
衝突が あった 位置に 爆発 パターン を 
表示し、 敵と 自 機が 衝突して いたな 
ら行 1B0 以降の ゲームオーバー 処理 
を 実行す る。 敵と ミサイルなら スコ 
ァを 加算し、 もとの 処理に もどる。 
衝突 割り こみ 処理 は サブルーチンと 
して 呼び出され るので、 RETUR 
N でもとの 処理に もどる。 



■ リス 卜 3 無敵な どの 工夫 



100 C=CM0I>7+1 ： CO し OR-CSaC よ 0j_0> ： IFSTHENG=G 
,1 

119 I FPEEK < -1045 > =251ANI>SC>49THENC0L0RSP 
RITEC8> =33 ： CO し OR , ,2： SC=SC -50 ： G=9 ： G0SUB2© 





3 ミサイルに 使われ 
ている カラー コード 8 の 色をパ レツ 
卜 切り換えして 点滅 させて いる。 

この ゲームで は スコアが 50 以上 あ 
れば、 GRAPH キー を 押した あと 
少しの あいだ 無敵になる。 ただし、 
スコア は一 50 される。 パレ ッ卜 切り 
換えの 次から がその 無敵の 処理が 行 
われて いる 部分で、 変数 G は 無敵に 



なって いる 時間。 になる と、 自機 
の 1 枚 目の ス プライ 卜 面の 色 を I C 
ビッ 卜が の 状態に 設定し なおして、 
周辺 色 を 黒に もどして いる。 行 1 10 で 
は GRAPH キーの 入力 判定 を 行い、 
判定が あれば 自 機の 1 枚 目の スプラ 
ィ卜 面の 色 を I C ビッ卜 を 1 にして 
設定し、 無敵に なった こと を 示す 周 
辺 色 を 緑色に 変えて いる。 



ol^ と ミサイルが ぷ つかる .tr^ の St ちょっと. 

見た目で はなん かの に似てい るが、 いちおう 

敵の fHM とい- As になって いるの だ 




£s と ミサイルが ぶっかった 直後の i 陶か爆 

発の バタ I ンに 変わり、 ミサイル は 港ん た。 二れ 

に や ミサイルが 当たっても なにも 起- 】 ら ない 
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ト 


ドレ ミフ ァ BON/ 









1"^ キス 卜 座標 

八、 B- -… 音符の 速度 (以下、 移 
動 中の 音符 キャラ • 音階 名 キヤ 
ラを 総称して 音符と 呼 ふ'） 

X、 Y- …'， 音符の 位置 

c その他の 変数 

O "… 音符の 音階 名 コード （0 
〜7 で 順に ドレ ミフ ァソ ラシド） 
D 壁 フラグ (高い ド のとき 
1)/ 一時 変数 

E "… 最後の レベルアップ 以後 



に 壊した ブロック の 数 （レベル 
アップ 判定 用） 

E$- -… エスケープ シーケンス 
用 

F …… 低い ドの キャラ ク タコー 

G -…" 音符の 右端 通過 カウン 夕 
(11— L から カウン 卜 ダウンし 
て になる と 強制 落下） 
H- …- 八 イス コア 
I 、 J …… ループ カウン 夕 
K …… 連続 破壊 時、 途中で 壊し 
た (低い） ドの数 
L …… レベル 

M$(n) …… 効果音 用 MML 



ひ …'- 連続 破壊 時の 合計 得点 

S …… スコア 

T -"… スティック 入力 値 

U …… 1 つの ブロック 破壊に 対 

する 得点 

V …… 音符の 移動 先の キャラ ク 
夕 コード 

z …… 音符 キャラと 音階 名 キヤ 

ラの 切替 スィッチ 

ラ仆 パタ-ン 番号 

(面 番号 は のみ） 
…… 音符 キャラ 
97-1 (W …" ドレ ミフ ァソ ラシ 

K 



キャラクタ 

97〜103(a~g) …… ドレ ミフ 
ァソ ラシ 
105( i ) …… 壁 

口） …… ブロック 破壊 時の 
効果 用 



1D-5Q プログラム 初期化 
10 画面 初期化/整数 型 宣言 
/ ス プライ 卜 ジェネレータ テ 
一 ブルア ド レスの 変更/ 7 画面 
再 初期化/プログラム 定数の 
定義/効果音 ノぉ 待たせ メ ッ 



10 SCREEN，0=CO し 0R15， 1 . 1 ： DEFINTA-G . I-P . V- 
Z:KEY0FF:BASE(9)=BASE(7) ： SCREEN 1 , >0:WIDT 
HSZzES-CHRSfZTS+^Y" :P し AY"SM15000 し 204CDEF 
GAB05C:PRINTE$"( ( - 卜 & レ S ファ BON! :PRIN 
TE$ W +&PLEASE WAIT A MINUTE" 

20 F0RI=727T0256STEP-1 :V=VPEEK(I) :V=(VAN 
D224 )0R(VAND63)¥2:VP0KEI , V0RV¥20R ( 224AN D 
V¥4) :NEXT 

30 FORI=0TO7:SPRITE$(ASC(MID$("abcdef gh" 
,1 + 1,1) ))=MID$( w ~*」**-«~~ 00 ;>Q3~—7fc7fc ?— 
—お 44fc へ ススン んろヌ ~ _ t~ + CHR$ ( 255 ) +••» んろヌ """"中ん ゆ 
んろぁ ~"+CHR$(0)+ lr y ソチ" +CHR$(0)+" ろろ t w , 1*8 + 1 , 
8) :NEXT:SPRITE$(0)=CHR$(&H8)+CHR$(&HC)+C 
HR$(&HA)+CHR$(8tH9)+"qMp" 
40 FORI=0TO1 :D=ASC(MID$("ip".I+1 . 1 ) ) *8 : F 
ORJ = 0TO7:VPOKED + J ，VAL に &H0"+MID$("00BFBF 
9F00FBFBF3248009500A900124" ， I*16+J*2+1 ,2 
) ) = NEXT = NEXT = VP0KE81 98 ，&H91 = VPOKE81 99 ， &H 
91 : VPOKE8205，&H74: FORI = 0TO12 = PRINTE$"7 
" :NEXT 

50 F0RI=2T08:L0CATE7.I :PRINTSTRING$(18»" 
i") :NEXT:L=1 :F=97:C=RND(-TIME)*8:FORI=0T 
05:READM$(I) :NEXT 

60 PRINTES" !2i i i i i i i F0RI = 1 1 T022 : LOCATE 
11 .I:PRINTSTRING$(10f"i") : NEXT : PRINTES" ！ 
)"SPC(7) :GOSUB150:X=1 1 :Y=10:A=1 :B=0:Q=0 
70 FORI = 0TO3: LOCATE 1*2+9, 1 : PRINTMIDS ( "ab 
cd" . 1 +1 ,1) :PLAY"SM:5000 し 404""+MID$("CDEF" ， 
1+1 !1 ) :FORJ=0TO500: NEXT J,I:PRINTE$"!2ppp 
pppp" :PLAY"S12M150C" : FORI =0TO800: NEXT: PR 
INTES" !2 BON! ": PRINTES" -- 1 991 .7" : PRINT 
E$"//BY":PRINTE$"1 » S . MAKITA" : FORI=0TO1 50 
:6OSUB150 

80 T=STICK(0) =L = し - （T=7)w(L>1 ) + (T=3)» (しく 9 
) : IFSTRIG(0)THENS=0:G=1 1-L:FORI=10TO21 :L 
0CATE12. I : PRINTSTRING$(8.32) :NEXT:6OTO90 
E し SENEXT=GOTO60 



90 PLAY"SH15000O4 し 2"+MID$("C D E F G 
A B 05C".C*3+1 .3) :U=L*.5:Z=0:K=0:IFC 
=7THEND=1 :GOSUB150ELSED=0:GOSUB150 
100 FORI=0TO200: NEXT :LOCATEX,Y: PRINT" " : 
PUTSPRITE0. (X*8, Y*8-1 ) .7. (F+C)*Z ： IFX>19T 
HENX=1 1 :G=G-1 :GOTO90ELSEIFX>1 1AND(STRIG( 
0)ORG<1 )THENA=0:B=1 :Z=1 : G = 11 -L : I FG< 1 THEN 
G =1 

110 X = X+A:Y=Y + B:V=VPEEK(6H4 + X + Y*32) : IFV 
>96THENIFV=F+CTHEN120ELSELOCATEX.Y-1 :PRI 
NTCHR$(F + C+D) : IFY=1 1THENH0ELSEX=1 1 : Y = 10 
:A=1 :B=0 :Z=0 :S=S+Q:Q=0:C=RND(1 )*8: IFE>9T 
HENL=L+1 :E=0:PLAYM$(3) : G=1 1 -L : I FG< 1 THENG 
=1 :GOTO90ELSE90ELSE90ELSE100 
120 IFQ>0ANDV=97THENIFK=0THENK=1ELSEK=2 
130 U = U**(2 + K) =PRINTE$")+"USING B w######## 
へ Q + U : PRINTES" ""USING" i U : Q = 
Q+U:PLAY"S8M800L4"+M$(K)+MID$("CDEFGAB" ， 
C+1 . 1 ) : LOCATEX.Y: PRINT" p" : C= ( C+ 1 )MOD7:E= 
E+1 :FORI=0TO1500:NEXT:FORI=0TO1 = LOCATE" 
.9+1 :PRINTSPC(10) :NEXT:GOTO100 
140 FORI=15T017:LOCATE1 1 » I : PRINTSPC ( 1 ) : 
NEXT:PRINTE$"0+GAME OVER" : PLAYMS (4) .M$( 
5) :FORI=0TO1 : I=STICK(0) : NEXT : H=S- ( H >S ) * ( 
H-S) :L=1 :PUTSPRITE0 , (0.209) : PRINTES"* . "S 
PC(8) :GOTO60 

150 PRINTE$"#("USING" LEVEL ## つし 

:PRINTE$"XCUSING'' HI-SC######### "JH:PR 
INTES" ' ("USING" SCORE######### ")S:RETUR 
N 

160 DATA "04" ."05" ."06" ."SM1000O5L64FGA" 
."SM15000O4L16FBAGAGFEC2." ."SM15000O3L4D 
EC2." 

注意 ： この プログラム はス プライ 卜 ジェネレータ テ 一プル アドレス を 書き換え てい 
るた め、 実行 後、 他の プログラム を 実行す ると、 文字 ゃス ブライ 卜が 正しく 表示 さ 
れ ない 可能性が あります。 この プログラムの 実行 後、 他の プログラム を 実行す る 場 
合 はいつ たん リセ ッ 卜する か r BASE(9)=l 4335」 を 実行して ください。 
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みんな はお 後 まて #诚 けた かな？ そして I 位 はわた し 自身、 仕 寥を忘 41 て!^ しまく つた 1 " タコ& イカ 〜出現/ イカ ゴースト 編」 だ。 （ち） 



セージ 

PQ 太 文字 処理の 一種 (数 
字 • 英 大文字 • 一部の 記号） 
3D パターン ジェネレータ テ 
一 ブル 兼ス プライ 卜ジ エネ レ 
一夕 テーブル 書き換え (97〜 
104)/ ス プライ 卜 パターン 定 
義 （0) 

40 パターン ジェネレータ テ 
一 ブル 書 さ 換え （105、 IIP)/ 
カラー テーブル 書ぎ 換え/お 
待たせ メッセージ 消去 
50 パラメ 一夕 表示 部の 壁 を 
描く/変数 初期化/プロ グラ 
厶 定数 定義/乱数 初期化 
6D〜80 ゲーム 初期化 
60-70 タイ 卜ル デモ Z 次の 
音符 初期化で 行う ベ さ 変数 初 
期 化 

80 スティック 入力/レベル 
変更/卜 リガ 一 判定と 処理/ 
ループ 



90 次の 音符 初期化 (効果音/ 
変数 初期化） 

10D〜130 メイン ループ 
100 ディ レー/ブロック を 
壊した ときの 前の ブロックの 
消去/音符の 表示/音符の 右 
端 通過 判定と 処理/卜 リガ 一 
判定 • 強制 落下 判定と 落下の 
ための 変数 初期化 
110 音符の 座標 更新/プロ 
ックに ふ' つかった か 判定/同 
じ 音に /3; つかった か 判定/ ブ 
ロックの 表示/ゲーム オーバ 
一 判定/スコア 更新と 次の 音 
符の ための 変数 初期化/ レべ 
ル アップ 判定と 処理 
120-130 同じ 音に '3; つかつ 
たと ぎの 処理 
140 ゲームオーバー 
15D パラメ 一夕 表示 サブ 
160 効果音 データ （行 50 で 読み 
こみ） （ANTARES) 



7t2 クラ マ AS 
ひとこと 



5 曰で 探 用 



<s£ 度 目の 採用 ありがとう ございます 。投稿して から 5 曰で 採 箱 通知が き 
たので 驚きました。 そういえ ぱ封 をして あった テープが はがれ そラ でした 
よ。 この ゲーム、 文字との 衝突 判定が わかって 诃か月 かした ころ、 テ卜リ 
ス 系の ゲームが 作りたい と 思った ときに 作った ゲームです。 奇妙な 夕ィ卜 
ルと ゲームオーバー 時の 音が 気に入って います。 下から 「ミレ ドシラ ソファ 
ミ レドシ j とならべ ると 高 得点が 得られる でしよう、 きっと。 最高 得点 は 49 
万 5816 点です。 暇が あったら この 得点に 挑戦して みて ください。 ところで 
神 戸の ポー 卜 タワー を 知ってい るだろう か。 そこへ 行けば 不幸の ベンチと 
邐 遇する ことができ るだろう。 では また。 な 

蒔 田 茂 幸 千 葉 • 16 歲 




傘 本 





ES3ES32/2+RAM8K 已丫 村林恒 



'遊び 方 は 36 ページ 



変数の 意眛 



|^ プライ 卜 座標 

已、 c …… 弾の 座標 

V …… 上昇気流の X 座標 (Y 座 
標は 167 に 固定） 
X、 丫 …… ボールの 座標 

)F その他の 変数 

A …… 的 配置 時の 的の 位置 
E …… スコア 



G …… 卜 リガ 一入 力 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

L …… 入力 フラグ （卜 リガ 一の 
連続 防止 用 ） ^ 入力がなければ 
、 入力が あれば 1 になる 
M …… 弾の 発射 フラグ ゅ0 = 発 
射して いない、 1 = 発射 中 
□ …… ラウンド 数 
Q …… 上昇気流の X 座標 増分 
(一 4 か 4 の 値） 

R …… 乱数 初期化 用/ボールの 



X 座標 増分 (一 8〜8 の 値） 
S …… スティック 入力 用 
T …… 的の 残り 数 
U …… ボールの Y 座標 増分 （一 
4〜4 の 値） 

ZY …… 弾の 発射 時の 丫 座標 
スコア 計算に 使用 



プ ラム 解説 



1 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 変数の 型 宣言 參 乱数 初 



ブ。 ケ ラマ/) S 

む とこと 



期化參 表示 文字 数 設定 參ス プラ 

ィ卜 パターン 定義 參 キャラ ク夕 
パターン 定義 參背 景色 設定 

2 ゲーム 前 設定 
參前 景色、 周辺 色 設定 參 ラウ ン 

ド数 更新 參 ボールの 座標と 増分、 
上昇気流の X 座標と 増分 初期化 
肇弾用 フラグ 初期化 參 的の 数 設 
定參 スコア 表示 *PSG レジス 

タ 設定 

3 的の 配置 

參的 配置 ループ 開始 肇 的の 位置 

設定 參 的の 配置 判定 【的の 

位置が 空白でないなら 配置 不 
可】 やり直す © 【的の 位置が 空 
白なら 配置 可】 的の 表示/配置 
ループ 閉じ/ラウンド 数表示 
4 ボール 移動 

參 スティック、 トリガ— 入力 受 
け 付け 鲁 ボールの X 座標 増分、 
座標 計算 參 ボールの 丫 座標 増分 
更新 參 ボールの 丫 座標 増分 調整 
判定 h> 【増分が 5 なら】 増分 を 4 

5 ボール 表示と 上昇気流の 移 

〈ファン タ^ニ ユース/ここ だけの 話 0)>^^ 12 月 15 日に 良京 バーンて 胃され た • フェスティバルに 行って みた。^ TCii A V フォーラム て臂 速 

'i- 4K# の ふらっと まあし ゆや、 ふら わ あ 等と 話す^^ あったり、 ィ おき ディスクに エラ一 が 出る という s 問 を 受けたり と、 雷 売 者と コ ミニ ュケ一 シ ヨン をと つてき 53 

'7^74l たよ。 その 日、 r J UMPER のお 擻」 の ト一ナ メント 戦が 行われた c 私 も # ^したかった が、 あまりに も レベルが 高く #*卩 は^ ああ^^ (ち） 



笑われた 理由 



やっと 採用され ました。 この ゲーム は 罔 時に 送った 3 本のな かで い 
ちばん 自信の なかった ものな のでよ けいうれ しいです。 では 自己 紹 
介 をし ます。 市立 三 内中 学校 3 年 3 組 14 番、 部活 はやって いません。 
文化祭の 開催式の とき、 ステージに 登場して さて、 大笑い された 人 
です よ これ を 読んで いる 三 内中の 人 は、 なぜ 私が 笑われた のか 教 
: えてく ださい。 それから わたし は 相撲 ファンです。 頑張れ 舞の 海、 
貴ノ浪 。旭富士 はも ラだ めだから、 これからの 青森県 力 i: に 期待し 
ていまず。 話 は 変わって、 ス一 パー 付録 ディスク はよ いです ね。 こ 
れま では 長い プログラム を 見ても、 打ち こむ 気がしなかった のです 
が、 これで どんな 長い もので もす ぐ 遊べて たいへんよ いです。 あと 

は 書く ことがない ので このへんで 終わりた いと 思います o この ゲー 

厶を 楽しい と 思って くれる 方が いたら 幸いです （くだらな いと 思つ 
た 方 はずみません)。 村林恒 菁森 • ほ歲' 




© 輸 



ダ キ 



動 • 表示 

• ボールの 丫 座標 計算 參 ボール 

表示 鲁 上昇気流の X 座標 計算 參 

上昇気流 表示 參 上昇気流の 増分 

判定 ^ 【X 座標が 画面の 端なら】 

増分 を 反転 

B 弾 発射 判定 

參弾 発射 判定 【卜 リガ 一入 力 

が あり、 入力 フラグが で 弾が 

発射され ていなければ 発射】 入 
カフ ラグ 設定/弾 発射 フラグ 設 
定 /■ 弾の 座標 設定、 丫 座標 保存 

7 弾 移動 • 表 示/命中 判定 
參 弾が 発射され ている か 判定 巧 
【弾 発射 フラグが 1 なら】 弾の 丫 
座標 計算 ノ 弾の 表示/はずれ 判 
定 4® 【弾が 画面 下に あれば'】 弾 
消去/弾 発射 フラグ 初期化 © 
【弾が 画面 下まで いってい なけ 
れば】 弾の 命中 判定 づ 【弾の 位置 
に 的が あれば】 スコア 加算/効 
果音 Z 的の 数 更新/的の 残骸 表 
示/弾 消去/弾 発射 フラグ 初期 
化/スコア 表示 

a ク 1 j ァ 判定/卜 1 」 ガーの 連 

続 入力 防止 処理 

參 ラウンド ク リア 判定 讨① 【的 

の 数が なら ク リア】 行 12 へ 飛 
ふ © 【ク リアで なければ】 卜リ 
ガー 入力の 終了 判定 ( 入 カフ 
ラグが 1 で 卜 リガ 一入 力が なけ 
れぱ】 入力 フラグ 初期化 

g ボール 上昇 

參 ボールが 上昇気流に のった か 
判定 ゆ 【ボールと 上昇気流の x 
座標が 範囲 内なら】 ボールの 丫 

座標 増分 更新/ボールの Y 座標 
増分 調整 判定 ^ 【增 分が 一 5 な 
ら】 増分 を 一 4 に 設定 
10 ゲーム オーバ一 判定 
11 行 4 へ 飛 ふ' 
12 ク U ァ 処理 

參ク リア メ ッ セージ 表示 參 時間 
待ち 參 画面 消去 參 スコア 加算 參 

行 2 へ 飛 ふ' 

13-15 ゲ一ム オーバー 処理 
誊八 イス コア 判定 =o 【スコアが 
八 イス コアより 大きければ】 八 
イス コア 更新/メッセージ 表示 
參八 イス コア 表示 參 ゲーム ォー 
バー メ ッ セージ 表示 參 STOP 
キー入力 待ち （STOP キー を 
押した 状態に する) 鲁 ラウンド 
数 初期化 參 スコア 初期化 參 画面 



消去 參行 2 へ飛ぷ 



補足 



行 4 と 行 9 の 最後の ほラ の、 

変数 u の 計算と 調整 は、 行 g に 
まとめた ほうがいいだろう。 そ 

ラ すれば 行 5 の はじめに ボール 

の丫 座標 計算が はみ出さなくて 
すむな ど、 行 ごとの 役割 も はつ 
さりす る。 

行 7 の 弾の 命中 判定 は、 的の 
丫 座標が 固定され ている ので 毎 
回 判定す る 必要 はなく、 弾が 的 
と 同じ 程度の 高さに なったら 判 
定 すれ ぱいい。 そラ すれば 命中 
判定 も X 座標 だけで できる。 

ゲームオーバー になった あと 
では、 画面 は 消去して いるが、 
ス プライ 卜 は そのまま なので、 
弾が 画面に 残って いたりす る こ 
とが ある。 KEYOFF が 入つ 
ていない など、 気配りが 足りな 
いように 思われる。 

最後に STOP キーでの リブ 
レイ はなるべく さけて ほしい。 
グラフィック 画面な どで はいつ 
押したら いいかわ かりにく いし、 
押し そこなう と プログラム を 停 
止させた ままに なって しまい か 
ねない。 （MORO) 



1 SCREEN1 . 0:DEFINTA-Z:R=RND(-TIME) ： WIDTH 
32 ： FORI -0TO23 = VP0KE 1 ^336+ 1 , VA し （ n&I^T +MID$ 
("3C72F9FDFFFF7E3C0000183C3C1 80000 182442 
81E724243C" . 1^2+1 .2) ) ： NEXT ： FORI =0TO1 5 ： VP 
0KE768+I,VAL("&H"+MID$("18245A5A24181818 
08A1 144422981818" > I»2+1 ,2) ) : NEXT : COLOR > 1 

2 CO し OR3, .5:0=0+1 :R=0:X=125:Y=16:U=1 : V=8 
:Q=4:M=0:L=0:T=O+1 : LOCATE 1 ， 1 :PRINT"SCORE 
"E:S0UND8.31 :S0UND6.31 : SOUND0 » : S0UND7 . 

3 F0RI=1T0T:A=RND(1 )*28+2: IFVPEEK(6784+A 
)<>32THENI=I-1 :NEXTELSELOCATEA.20:PRINT" 
、た NEXT: し 0CATE1 , = PRINT" ROUND" ; 

4 S=STICK(0) :G=STRIG(0) : R=R+ ( S=7ANDR >-8 ) 
-(S=3ANDR<8) :X=X+R:U=U+1 : IFU=5THENU=4 

5 Y=Y+U:PUTSPRITE0. (X. Y) , 1 5 . : V=V+Q : PUTS 
PRITE1 . (V> 167) .9.2: IFV>240ORV<8THENQ=-Q 

6 IFG=-1ANDL=0ANDM=0THENL=1 :M=1 :B=X:C=Y: 
ZY = Y 

7 IFM=1THENC=C+8:PUTSPRITE2» (B.C) ,3. 1 : IF 
O180THENPUTSPRITE2, (255.211 ) .0:M=0ELSEI 
FVPEEK(6144+(B+4)¥8+( (C+4)¥8)*32)=96THEN 
E=E+(170-ZY)¥10:SOUND12.5:SOUND13,0:T=T- 
1 : LOCATE (B+4) ¥8, ( C+4 ) ¥8 : PRINT"a" : PUTSPRI 
TE2， (255,21 1 ) , : M = : LOCATE 1 , 1 :PRINT"SCOR 



-4 



8 IFT=0THEN12ELSEIFL=1AND6=0THENL=0 

9 IFABS(X-VX10THENU = U-2: IFU = -5THENU = 

10 IFY<0ORY>180ORX<8ORX>240THEN13 
11 G0T04 

12 し OCATE10，0:PRIN"TCtEAR に： FORI = 1TO1000 
:NEXT:CLS:E=E+0*9:G0T02 

13 IFE>HTHENH=E: し 0CATE1 ， 3 : PRINT" GREAT ！ ！" 

14 L0CATE1 .2:PRINT"HIGH" ;H 

15 し 0CATE11 ,15 = PRINTGAME OVER" = POKE- 869 
， 1 :O = 0:E = 0:CLS:GOTO2 




〃/踏 力 



54 



〈ファン ダム ニュース/ここ だけの 話②〉 I 月 15 日の 「8^f s W 久 マルチ プレイ:^ j に ファン ダム Eli^ 私 は ヘルプと して、 この:^ に #CdQ した。 見ず 知 

ら ずの #*睹 どうし 力 ペア を 默で プレイす るた め、 喑ぃ WmcT);^ になる ので はない かと' ぼ をして いたが、 いきなり ボルテージが ± ^り、 最後まで 

盛り _b ^つた まま^は 終了した。 ゲーム はわから ずと も 劍 睹を 見て いる だけで 楽しめた l 日だった。 （ち） 



なんで: ：んな C7W 



…一 なんで こんなの が 採用され たんだろう。 ゲ一ム の 内容 も 内容 だが、 プ 
ログ ラムの ほラ もこれ また ひどい。 きっと 編集部の 人 はこの プログラム を 
バ 力に する ために 採用した にちがいない/ さっと そラ だ// 

ひろ 岡 山 • 17 歳 ！ 《 速読 キャラが かわいかった からです (編集部） 




？ K な <• t ir'v? ft t い ぁ な I 'マ ズ 扒ぇ i ： , 



1 SCREEN 1 ,3:C0L0R15,1 >1 ： WIDTH28 ： KEYOFF ： F 
ORK=0TO1 ： FORI =1T028:RE ADAS :B$=B$+CHR$(VA 
しに &H"+A$) ) :NEXT:SPRITE$(K)=B$:B$ = "" :NEX 
丁： VPOKE8208,&HBA = A = 9 = B = 9: L0CATE8，8 = PRINT 
"しん，？<と ％ くぼラ"：汗0(?1 =141"016 =し00八丁£8，1 =ド(?11\1丁 
STRING$(10,'>") :NEXT 

2 LOCATE10»10:PRINTA;B: IFA=0ORB=0THEN6 

3 IFNOT(STRIG(0) ) THENN=0 ： I FSTRIG ( ) THENN 
=1 : A=A-1 

4 IFNOKSTRIGd ) ) THENM=0 : IFSTRIG ( 1 )THENM 
=1 :B=B-1 

5 PUTSPRITE0. (94.87) , 7 » N : PUTSPRITE1 , (124 
.87) ,9.M:G0T02 

6 IFA=BTHEN7ELSEL0CATE7，6:PRINT"P し AYER" ： 
(A<B)+2l"W0lvn" 

7 IFSTRIG(3)THE 画 NE し SE7 

8 DATA 1F,3F.3F.35,35,35, 1F.20.7F,5F>E0. 
FF> > > > > >80>80>80>80>80> >80.C0>40>E0>E0>1 
F.3F.3F,3A,3A.3A,1F>20.3C.1D,E2.FF» . . , . . 
80.80>80>80>80> >60>80> >E0>E0 



〈ファン ダム ニュース/いじわる ファンクション コール ①〉 2 月 号 「ちえ^) のせち やえいれ ちゃえ」 Tt 纖 した 1 " The Palace ' 
ラムに F^it いが あると M の ひろ クンから^ y? くきた。 行 最後の ほうに ある 1 " M=0 E LS E I 3 E LS E I 4 0」を「1«1=0 
SEI30ELSEI 4 0」 に すれば いいとの こと。 あと、 ウェイト のとき の 「Prease」 は、 「Please」6; 本当でした。 



Monstersj の プロ フ 
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しん 'そくどく ほう 




CS3CSa2/2+RAM8K BY ひろ 


► 遊び 方 は 36 ページ 



A$、 已$ …… ス プライ 卜 定義 
用 

に I …… ループ 用 
A、 已 …… 本の ページ 数 
N、 M …… ス プライ 卜 パターン 
切り換え 用 



プログラム 解説 



® 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 肇 画面の 色 設定 參 1 行の 
表示 文字 数 設定 參 ファン クシ ョ 
ン キーの 表示 禁止 參ス プライ 卜 
定義 用 ループ 參ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕 読み こみ 肇ス プライ 
卜 パターン 定義 參 机の 色 設定 (V 
POKE)* 本の ページ 数 定義 參 
夕ィ 卜ル 表示 參机 表示 ループ 



れぱス プライ 卜 パターン N を 
に參 その 直後に スペース キー を 
押せば N を 1 にして、 残りべ 一 
ジ数 (A) を 1 減らす 

@ プレイヤー 2 の 入力 

鲁 A ボタン を 押してい なければ 
ス プライ 卜 パターン M を D に參 
その 直後に A ボタン を 押せば M 
を 1 にして、 残り ページ 数 (已） 
を 1 減らす 

@ス ブライ 卜 表示 

參 プレイヤー 両方の ス プライ 卜 
パターン （N、 M) をス プライ 卜 
面の 指定 位置に 表示 參行 2 へ 

@ 勝利 判定 

攀 プレイヤー 1、 2 が 引き分け 
の 場合 ゆ 行 7 へ參 どちらの プレ 
ィ ヤーが 勝った か 表示 



が ま - 

16 ゆ コ、 



0, 



' 'め 



ヽ 




(0) ページ 数 判定 @ リブ レイ 



參 プレイヤー 両方の 残り ページ 

数表示 參 どちら かの ページが 
になったら 行 6 へ 

(§) ブレイ ヤー 1 の 入力 

參 スペース キー を 押してい なけ 



鲁 ゲーム 再開 処理 （已 ボタンで 
再開） 

(^ス プライ 卜 データ 

參ス プライ 卜 パターン データ 
(行， で 読み こみ） （がま こ) 



SHINSOKU. FD3 




JUMPING SLIME™ 




ESaES32/2+RAM8K BY J 



'遊び 方 は 37 ページ 



キャラクタ 色の 指定 參 ユーザー 
定義 関数の 定義 



A …… 移動 増分 

P …… 現在の アニメ パターン 番 

X、 Y …… 現在の 座標 

p その他の 変数 

已 …… 画面の スクロール 用 
H …… 八 イス コア 用 
I …… ループ 用 変数 
J …… ジャンプ 用 カウン 夕 
K …… スコア 用 
R …… 乱数の 初期化 用 
S -…" スティック 入力 用 
矚 ユーザー 定義 関数 
FNA …一 X、 丫で 指定され る 
座標の VRAM を 調べる 



® 初期設定 

參 画面 モー ドの 設定 參 変数 型宣 
言參ス プライ 卜 パターン 定義 • 



參 乱数の 初期化 參 インターバル 

割 り こみ 先の 指定 參 変数 初期化 
拳 ゲーム 画面の 作成 

(^メイン 部 

參 スライムの アニメーション 番 
号 を 求める 參 スライムの 表示 參 

ス ティ ック 入力 參 座標 増分 を 求 

める 鲁 X 座標の 更新 參 ジャンプ 

が 可能 か 判定 ゆ 可能な らス ライ 
厶の 下が プロ ックか 判定 4ブ 口 
ック ならば ジャンプ 用 カウン 夕 
を 初期化/ 丫 座標 を 調整/効果 
音參 スライムの 下が 空白なら ば 

Y 座標の 加算 參 ジャンプ 中なら 
丫 座標 を 更新す る參 ジャンプ 用 
カウン 夕の 更新 參 ジャンプ 中の 
スライムの 下が プロ ックか 判定 
ジャンプ 用 カウンタの 初期化 

(^ゲームオーバー？ 

參 画面 外へ はみ出し ていない か 



"7 。グラマから 
ひとこと 



あめ 手め ゲーム は 



やった一。 曰 度 目の J です。 この ゲーム は あまりに も 内容が 単純な ので 採 
用され るか 心配 だつ たんで よかったです。 しかし、 もう 1 つの テ卜 リス も 
どき ゲーム はどうな つたの だろ ろ。 やはり、 あの 手の ゲーム はもろ 時代 遅 
れ だろ ラか。 ところで、 今日、 期末 テス 卜が 終わった。 まあ、 それが どう 
したと いわれる と 困 るんだ が。 それで 今、 前 作 「どラ くつたん けん 続編 

のよ 5 な もの を 作って います。 前 作 は、 パズルの ょラ なと ころが 多かった 
んで、 今度 は、 アクション を 重視し ました。 採用され ないか もしれ ない け 
どよ ろしく。 J 大阪 • 13 歳 




判定 ゆ 画面 外なら ば ゲーム ォー 

パーへ 



® リ プレイ 



[ スライム 関係 ^変数 初期化 ® 塔 を 登る 



>ィ ン ターパル 割り こみの 禁止 
> ゲームオーバー 參リ プレイ 処 



參ィ ン夕ー バル 割 り こみの 禁止 
參 スクロール カウン 夕の 更新 參 
得点の 加算 參八ィ ス コ ァの 更新 
參 スコアの 表示 參 塔の ス クロー 

ル肇 スクロール 後の Y 座標の 更 
新肇 スライムの 表示 鲁 ブロック 
を 表示す るか 判定 ゆ ブロック 表 
示參 インターバル 割り こみ を 許 
可 



理 



1 足 



最近の 投稿に 多い の だけど 初 
期 設定 部で KEYOFF をして 
いなかつ たので、 処理 を 追加し 
てお きました。 画面 数が ぎりぎ 
りで 入らない という 場合 以外 は 
できるだけ KEYOFF を 入れ 
忘れない ようにね/ (にやん ☆) 



6 l ' ° 




1 SCREEN1 ,0:COLOR15.1 .1 :WIDTH32: KEYOFF ： D 
EFINTA-Z:SPRITE$(0)=CHR$(0)+CHR$(0)+CHR$ 
(24)+"~C«t~ w :SPRITE$(1 )=STRING$(5，CHR$(0 
))+"<□— た SPRITES (2) ="<Z くく"" テ-く " ：VPOKE8208 
,239:DEFFNA=VPEEK(6176+X¥8+(Y¥8)*32) 

2 R=RND(-4) :0NINTERVAL=14G0SUB5: A=0 ： J=0: 
X=80:Y=-24:B=0:K=-20:FORI=0TO19;GOSUB5:N 
EXT 

3 P=-(J>18)-2*(J<15ANDJ>11 ) :PUTSPRITE0. ( 
X»Y) .3>P:S=STICK(0) :A = A-(S = 7)«(A>-9) + (S = 
3)*(A<9) :X=X+A: IFJ=0THENIFFNA=133THENJ=2 
1 :Y=(Y¥8)*8:S0UND8. 16:S0UND7.252:S0UND1 ， 
1 :SOUND12.30:SOUND13.0:SOUND0» 100:ELSEY= 
Y+8ELSEY=Y-J+1 1 : J=J-1 : IFFNA=133THENJ=0 

4 IFY>212ORX<0ORX>255THEN6ELSEGOTO3 

5 INTERVAL0FF:B=B+1 : B=B+ ( B=3 ) *3 ： K=K+ 1 :H= 
H-(K>H)*(K-H) : LOCATE 10,0： PRINTUSING"SC # 
## HI ###"iK:H;;LOCATE0，1 uPRINTCHRS^W 
L":Y=Y+8:PUTSPRITE0. (X.Y) . 3 . P : I FB=0THENL 
0CATERNDC1 )*26»1 : PRINT" 肇 * 攀鲁 參需" : INTERVALO 
N :RETURNELSE I NTERVALON ： RETURN 

6 INTERVALOFF:LOCATE10. 1 :PRINT"GAME OVE 
R ！ ！": PLAY"V1504L8T255GFEDFEDCDC03BAG2" : 
FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : CLS : G0T02 



56 も 



〈ファン ダム ニュース/いじわる ファンクション コー Jb©〉 2 月 号に 掲載した 1 " トラ ンぺッ 卜の 調べ」 (38 ページ) でァメ リカ 国歌の 曲名が 間違って い 
ると、 預軟 いかた こくらげ クンから ネ躺が ありました。 中で は「» ^よ:^ なれ」 となって ますが、 本当 は r ^^j です。 大変 申し訳ありません 
でした。 また、 いかた こくらげ クンが 言う に は 1 "^ d§ なれ」 の ほう は丄 P. スーサ t7)fFffl した: mtffl (マーチ） だそう だ。 、 



MIRACLE SHOT</ 



ミラ クリレ • ショッ 卜 



変数の 意眛 



ES3ES32/2+RAM8K BY In the sky. 



遊び 方 は 38 ページ 



P レイヤー 関連 

c …… ス プライ 卜 番号 

F …… ジャンプ 用 

G …… ドリブル シュ一 卜の 権利 

L …… プレイヤー 数 

PX、 PY …… プレイヤ一 の 座 

標 

X …… ドリブル 時の X 増分 
Y …… ジャンプ 可能な 高さ 

|*^ ボール 関連 

A …… ショッ 卜の 区別 用 

已 …… ショッ 卜 後の ボール 移動 

回数 

已 X、 BY …… ボールの 座標 
□ …… ドル ブル 時の ボール 上下 
移動 用 

P …… ドリブルの 移動 量 
SX、 SY …… ショッ 卜 時の ボ 
ール X、 Y 移動 用 

「その他の 変数 

E …… ゴールの フラグ/ スプラ 
ィ卜面 番号 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

H、 I 、 J …… ループ 用 

HS …… 八 イス コア 

K …… カウン 卜 （プレイす る 回 

数） 

R …… 乱数の 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
s$ …… ス プライ 卜パ 夕一 ン定 

義用 

S(n) …… 各 プレイヤ一 のスコ 
ァ 

T …… ウェイ 卜 用 
W …… プレイヤ- 



プログラム 解説 



10 画面 初期設定/乱数の 初期 
化/変数 型 宣言/ ス プライ 卜パ 
ターン 定義/エスケープ シーケ 
ンスの 設定/ ス プライ 卜 パター 



ンデ一 夕 （行 10 で 読み こみ） 
20 カウン 卜 入力/プレイ 人数 
の 入力/それぞれの 値 範囲 チェ 
ック 

3D ゲーム 画面の 作成 /PSG 
初期設定 

40 八 イス コアの 更新/スコア 
の 初期化 

5D スコア 計算/勝者 判定/勝 

者の 表示/リブ レイ 処理 

60 スコア 類の 表示/変数 初期 



170 ゴール 判定/ゴール 処理 
/効果音 

IBD リング (ゴール） に 当たつ 
たか 判定/跳ね返 り 処理/効果 



190 卜 リガ 一の 連続 入力の 防 
止 （にやん ☆) 





' !，, 寧 fWW 



70 スティック 入力/プレイヤ 
一の 移動/卜 1 」 ガー 入力 
80 ショッ 卜 判定/卜 リガ 一入 
力 処理 

90 ドリブル 処理 

100 プレイヤー 、ボールの 表示 

110 ボールの 座標 を 更新 

120 ドリブル 時の プレイヤー 

移動/座標 判定/ジャンプ 処理 

130 ジャンプ 時の プレイヤー 

移動/卜 リガ 一入 力 処理 

140 ショッ 卜された ボールの 

移動 増分 計算/ボール 座標の 更 

新 

I5D スティック 入力/ショウ 
卜された ボールの 移動 
160 ボールが 地面に ついてい 
るかの 判定/ウェイ 卜 



マ 。ゥ' ラマ 力 S 

ひとこと 



11 ！ R 




新人賞 つた 気分です 

初投稿で 初 採用、 これ は うれしい。 歌手で 
いったら、 新人 茛を とった 気分です (とった 
ことない けど)。 とても 緊張して るので この 
コメン 卜 も辞霱 片手に 原稱 用紙に 下書 さし 
ました。 プログラムの ほう は レベルが 低い 
„ し、 まちがい だらけ (八 イス コアのお が 1 つ 

たりない)。 i 昍ま r カウン 卜 を 選べる けど 
僕 はいつ も 5 力 ゥン卜 で やっと り ます。 , 僕 

の 八 イス コア はま だ 20 しかいつ とらんで す。 

こ: の ゲマ厶 は バス ケで友 だち と シュ一 卜の 
競争 をして たと き 思いつき、 少々 ルール を 
味 付げ してみ ました。 最初 は リングに あて 
る だけで も 難しい けど、 何度も 挑戦して く 
ださい。 それから、 ドリブル シュ一 卜 時 は 
ダンク つ ぽ いのもで きる ので やって みて く 
ださい。 気持ちいいです。 長々 霣き つづり 

ましたが、 こから も in the sky をよ ろし 
くお ねがいし ますです。 

In the sky 千 葉 • IB 歳 



10 SCREEN 1 ， 1 :COLOR15, 1 . 6 ： WIDTH32 ： KE YOFF ： 
R=RND(-TIME) ： DEF INTA-Z ： FORI = 1 T04 ： READSS ： 
SPRITESC I )=S$:NEXT:E$=CHR$(27)+"Y":G=3:D 
ATA* 二 liT(T (，コ コ I8( ( ( ( ,88— ケ （$DD，p りり り p 
2G INPUT" なん カウ： /卜 やる の（ 1 一 199) M ;K = INPUT""! にん ar 
2C ん" I し ：C し S : IFK>1990RK< 10RL< 1ORL>2THEN20 
30 PUTSPRITE3. (200， 80) .11.1 : PRINTES" ( 8 r— 
—i "E$")8I n I "E$"*8 LJ - LJ "E$"6(/''E$ , *6:/' r :S0 
UND6,30:SOUND7»55:SOUND11 , 30 : S0UND8 » 1 6 
40 HS = HS-(HS<S(W) )**CS(W)-HS) :S(0)=0:S(1) 
=0:FORH=1TOK=FORJ=0TO し- 1 =GOTO60 
50 PUTSPRITEE, » » : S ( J ) =S ( J ) - ( E = 4) *A ： I FA = 
G0RA=2THENNEXTJ ,H: IFS (0)=S ( 1 ) THEN40ELSEW 
=1+(S(0) >S(1 ) ) :PRINTE$"($WIN PLAYER W ;W+1 
:FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT ： CLS ： 6OTO30 
60 PRINTES" #HISCORE";USIN に ## C0UNT### 
":ぉ』^11\1丁£$"!#1戸5(；(^":ぉ1【#き 2PSC 
OREttS^TlStfil) ； S(1 ) :PY = 167:PX = 5fl:D = 2:BY = 17 
0:P=0:A=3-(G=2)*(A=3) :G=3:F=5:E=2 
70 S=STICK( J ) : PX=PX- (S=3ORPX<0)*2+ (S=70R 
PX>50)*2:GOSUB90: IFSTRIG ( J )ANDA=2THENGOS 
UB190:GOTO120ELSEIFS< >UHEN70 
80 IFSTICK( J )<>1THENBY=170 : D=2 : GOTO70ELS 
EGOSUB110:IFSTRIG(J)=0ORA=2THEN80ELSE140 



90 D = D+(BY = 176)*t4-(BY = l68)*4:BY = BY + 0:BX = 
PX+14:C=3 

1 00 PUTSPRITE1 . (PX.PY) . 1 5 . C ： PUTSPR ITEE ， ( 

BX，BY) ，6，"RET 画 

1 1 BX=PX+2:BY=PY-10:C=2:GOTQ100 

120 X=(P/10)+6+RND(1 )»3-1 :P=P+X:PX=PX+X: 

GOSUB90: IFPX>200THENGOSUB19B:6QTO50ELSEI 

FSTRIGt J)THENGOSUB190:Y=165-X*3ELSE120 

130 PY=PY-F:F=F+(PY<Y)*10: IFPY>167THEN50 

ELSEG0SUB1 10:IFSTRIG( J)=0THEN130 

140 B=1 :SY=26+(A=2)*10+RND(1 )*3:SX=7+(A= 

2) *8+RND(l )*3:BX=PX+2:BY=PY-10 

150 S=STICK( J)*-(E=2) :B=B+1 :BX=BX+SX-(S= 

3) *3+(S=7)#2:BY=BY-SY+B*2 

160 IFBY>190THEN50ELSEGOSUB100:FORT=0TO4 

:NEXT: IFBY>770RBY<66THEN1 50 

170 IFBX<204ANDBX>200THENSX = :SY = B**2: PUT 

SPRITE2. ， t0:SOUND12» 150:SOUND13»0:G=2:E = 

4:GOTO150 

180 IFBX<208ANDBX>196THENSX=4:SY=B*2+9:S 
0UN012,7:S0UND13 t 0:G=2:GOTO150ELSE150 
190 IFSTRIG(J)THEN190ELSERETURN 
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■0WER 改良 版 


CS32/2+VRAM128K BY MIJINKO-SOFT ► 遊び 方 は 39 ページ | 



変数の 意味 



つ。 f27 ラマから 

ひとこと 



U …… リターン キ一 または 卜リ 
ガー B 入力 値 

r5 フィ * リウ 座 樗圈俘 v ...... 力— ドの 傾き ( 単位 はラ 

ノノっ ノノ ジ アン 一 塔. 橋の パターン 作 
已 （n) …… プレイヤー n +1 の 成 用 一 図 1 参照） 

力一 ソルの X 座標 オフ セッ 卜 W(n) …… 塔の 鏡像 パターン 作 
C(n) …… プレイヤ一 n +i の 成 用 (塔 • 橋の パ夕一 ン 作成 用） 
カーソルの 高さ (下から 数えた Z …… カウン 夕 （塔 • 橋 のパ 夕一 

段 数 一 1 ) ン 作成 用） 
R …… プレイヤー 数に よる、 ゥ Z1 …… 倍率 (塔' 橋の パターン 

イン ドウの X 座標 調整 用 作成 用） 
X、 XI、 Y …… 端 点の 相対 座 ^^一 ィ kHi» = 
標 (塔 • 橋の 表示 パターン 作成 用 1、*^ ジ 1 I N B1S' , =' 

— 図 参照） プレイヤー 数 選択 • レベル 
ZX、 ZY …… 基準 座標 (塔 '橋 選択の カーソル ノ プレイヤー 1 

の パターン 作成 用） の 塔 か 橋 かの 選択 カーソル 

P»V n\iihrr\7iKmh 1 プレイヤー 2 の 塔 か 橋 かの 
『 t の 他の 変数 選択 カーソル 

A$、 H(n)、 N …… 一時 変数 2、 3 プレイヤ一 1 '2 の 位 
A(n) …… プレイヤー n +l の 置 設定 用 カード 

カードの 傾きの 変化 速度 （一 5 gt-- % . gD 

~5 だが、 実際の 範囲 は レベル p» ノフ 1 卜八ヌ ノ S つ. 

によって異なる） 右 向き カーソル 

C …… 立てる ベ さ 段 数 I 下向ぎ カーソル 
D(y, n) …… プレイヤー n+ ョ 塔 
l の丫 座標 y (※ i ) に 塔が あれ 3 橋 
ば l 、 なければ ( 実際に はこの 
配列 は 必要ない） 

※！ y は c(n) と 同系 10~50 プログラム 初期化 
E(n) …… プレイヤ一 n + l の io~30 画面 初期化/整数 型 
カードの 傾 さ （[)〜59 のと さ 力 宣言 ノ 配列 宣言/お 待たせ メ 

ードが 表示され る） ッ セージ/ページ 1 に 塔の ゥ 

F(n) …… プレイヤー n + l の イン ドウ 表示 パターン を 描く 
フェーズ （0 ： 塔 か 橋 かの 選択、 （補足 参照)/ ページ 2 に 橋の 

1 ： 位置 設定、 2 ： 傾き 設定、 表示 パターン を 描く 

3: 判定） 40 塔 • 橋の バランス よく 立 
G(n) …… プレイヤ一 n + l の つた 像 (以下 正 像と 呼 /3り をべ 
カードが 塔 か （0) 橋 か （1 ) ージ 2 に 描く （選択 メニュー 

I …… プレイヤー 番号 一 1 / ル 用お よび 確定した 塔 • 橋の 表 
ープ カウン 夕 示 用） ノ ページ 3 に 「已 ROK 

、 K …… ループ カウンタ E」 を 描く 

…… レベル 50 ス プライ 卜 ジェネレータ 
…… ji 利 プレイヤー 番号 一 1 テーブル 設定 

…… プレイヤー 数 一 1 60 〜に ゲーム 初期化 

…… スティック 入力 値 6D~90 プレイヤー 数 選択 
…… スぺ一 スキー または 卜リ 1D0~120 レベル 選択 

一 A 入力 値 130〜160 レベル 初期化 (スプ 

58 *1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©'-2 2 I SNO0K 
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プログラム 解説 



ミジ 乙:) 隊 結成め 秘密 

今日は ミ ジン コ隊 結成の 発端と なった 出来事 を 書きます。 一 それ は、 今 

から 2、 3 年 前、 小学校の 給食 中の 出来事だった。 拳 船 木 (青木の 飲み かけ 
の 牛乳 ビン を 見て 小声で 岸 間に） F ちょつ と 青木 をから かってみ ようか」 參 
岸 間 (小声で 舶 木に） f そ 5 しょ ラか j 鲁船木 「あつ 青木の 牛乳 ビンに ミ ジン 
コが ついて る/」 拳 青木 「えつ、 どこ どこ？ j (牛乳 ビン を 見 まわす) 参 船 木- 

岸 wn まら、 見えない のか、 そこ だよ そこ。 あつ 昇って いく。 あっすべ つて 
牛乳の なかに 落ちた 」• 青木 「えつ、 どこ i?J (本気で 探そうと している)" ~ 
これが 発端と なって、 半年 後に は 実際 は 何もない のに 「ミ ジン コ だよ」 とい 

つて 指で はじいて 飛ばしあった つもりになる 奇妙な 7 人 組みが できて しま 
つたの だ。 MIJINKQ- SOFT 東京 '.14 歳 

iftflfcWW ュ" サ. * 仏. 




zfn ろ ミリ-や -ヌク （w コン r プ。 

のワシ > コ， si'i ケ- -厶の キ卞ラ か 5 



ライ 卜 消去/変数 初期化/ ゲー 

厶 画面 表示） 
170 メイン ループ 
180 フエ一 ズ ： 塔 か 橋 かの 
選択 サブ 

190-200 フェーズ 1 ： 位置 設 
定 サブ 

PI0 フェーズ 2: 傾 さ 設定 サ 
ブ (傾 さの 限界 判定 を 含む） 
220-260 フェーズ 3: 判定 サ 
ブ 

m 傾 さ 判定 

230 塔のと さ [カードの 上に 

乗って いるか 判定/成功した 
とさ [塔の 表示/ ク リア 判定 

(*2) 

240 ウィンドウに 塔と 橋の 
メニュー 表示 Z フェーズ 更新 
/ ス プライ 卜 消去]] 
. 250 〜お 橋のと さ [カード 
の 上に 乗って いるか 判定/成 
功した とき [橋 表示/行 240 へ 
※之 行 230〜26 の 説明文 
中に ある 「[」 つ」 は、 処理の まと 
まりを 表して います 
270〜280 ゲームオーバー 
290 勝敗 表示 
300 ク リア 時の 処理 



310-360 サブルーチン 群 

310 スティック 入力 

3PD 卜 リガ 一入 力 

330 リターン キー、 卜 リガ 一 

B 入力 

340 効果音 

350 ス プライ 卜 消去 

360 音楽 終了 待ち 
370 ス プライ 卜 ジェネレータ 
テーブル 用デ 一夕 



行 190 の 終わりの ほラで 設定 
されて いる カードの 傾 さと 変化 
速度 は、 幅が 大 さすぎ て 最悪の 
場合、 人間に は 対応 不可能。 難 
しい ほうが 好きな 人 は、 A( I ) 
に 代入され ている 「RND(1 ) 
* 5 — 2」 を にす る だけで い 
いか もしれ ない。 

運が 悪くて ゲームオーバーに 
なる のが 嫌な 人 は、 さらに E 
( I ) への 代入 文の 「50」 を 30 に、 
「5」 を 15 に するとい いだろう。 
もっと やさしくし たいなら、 こ 
ちら も 15 などの 定数に してし ま 
えば いい。 

1 回の S スで ゲームオーバー 




j= 〈培 玉 県 >s« 高 宗调 山 県 > 速 山 幸 男 <s 島 県 > 渡 辺 良 博/ © r 舞 」= 〈茨 《m> 大 中邦彦 
i= <SMi^ 八 **w<i 奇玉県 >«*a<»* 川 県 職智英 



Tows. FD3 



J I- M p CO T 力 



になる のが 嫌な 人 は、 行 210、 

eeD, 260 に 1 か 所ず つ ある 
「270」 をす ベて^ 10 にす ると、 ミ 

ス しても 続けて プレイす る こと 
がで さる。 ただし、 途中で レべ 
ルを 変える ことができ なくなつ 
てし まラ。 
また、 以下の 手順に より、 初 

期 設定の 時間 を 3 分の 1 にす る 
ことができる （H 已 一 F 1 XD 
で 36 秒— 賴。 

©TOWER. FD3 を ロード 

する 

© 追加 リス 卜 1 を 打ち こむ 
O ある 程度 空き 領域の ある ディ 
スクを ドライブに 入れて RUN 
する （ファイル 「丁 OWER. S 
CF^「T0WER2.SCR」 
がで さる） 

@「Ok」 が 表示され たら、 追加 
リス 卜 2 を 打ち こむ 
© セーブす る 

© うまく 動いたら 行 20〜55 は 削 
除しても いい （しなくても いい） 



補足 



ページ 1、 2 に 塔と 橋の ウイ 
ン ドウ 表示 パターン を 描く 処理 
について は、 図 を 見ても らラと 
わかりやすいだろう は 3)。 
図 は 基準 座標 を 原点と する 相対 



座標で 描かれて いる。 
※？ 橋に ついては 図 を 省略。 ま 
た、 橋の 舰里 は、 プレイ 丄. の 問題の 
ため ~g|5 修正し ました 

塔 を 描く 処理の V の 終値が 半 
端な 値に なって いるの は、 V が 
[) のと さで はなく 一 18. 5 度のと 
さに 塔の 正 像が でさる からだ。 

作者の やり方 は、 各 座標が 正 
か 負か、 そして 正にす ベぎ なの 
か 負に すべぎ なのか を 考えな が 
ら 処理し なければ ならない ため、 
とても 面倒 だし、 間違い も 犯し 
やすい。 V ではなく、 図に 示し 
た V' を 角度と して 採用 すれば、 

各 座標の 正負 を 一切 気にする 必 
要がない ので 便利 だ。 覚えて お 
くと いいだろう。 

また、 丫 軸の 正方 向 を ラジ 
アンと して、 S I N で X 座標 を、 
COS で丫 座標 を 求めて いるが、 
X 軸の 正方 向 を！] ラジアン とし 
て COS で X 座標 を、 S I N で 
丫 座標 を 求める のが 通例な ので、 
これ も 覚えて おく ほラが 後々 役 
に 立つ だろう。 この場合、 座標 
の 正負 を 気にしないで 済ます に 
は、 丫 軸が 下向きな ので、 角度 
の 正方 向 を 逆 (時計 回 り） にしな 
ければ ならない。 

(ANTARES) 




<C0S(V) 



図 塔の ウィンドウ 表示 パターン (ページ 1) に 使われた 式と 変数 

※ 赤線 部が 表示され る ライ ン 



き 追加 リス 卜 1 



55 BSAVE "TOWER.SCR" ，& H7800，&HE9FF，S:SET 
PAGE»2:BSAVE "TOWER2 . SCFT ， ， &HE9FF ， S = END 



き 追加 リス 卜 2 



15 SETPAGE»0:BLOAD"TOWER.SCR"»S:SETPAGEi 
2:BL0AD"T0WER2.SCR r ' ,S :SETPAGE> :G0T0 60 



10 SCREEN5.2.0:DEFINTA-U:DIMU(237) ,D(9,1 
) :0PEN — GRP:— AS#1 :PSET(70，100】 rPRINT#l , W P 
Lease38»Ua it":SETPAGE ， 1 :COLOR, 6:C し S 
20 Z=0:FORV=-1 . 571TD-.30 5STEP.043:ZX=ZMO 
D6:ZY = 2¥6:2 = Z+1 : X = S IN ( V J »1 6 : Y = C0S ( V) « 1 6 : 
LINECZX*42+25.ZYm16+15)-STEP(X.-Y) , 15:X1 
= X + 10:Z1=16/SQR()(1 a 2+Y a 2) :LINE(ZXn42+15. 
ZY*16+15)-STEP(X1*Z1 . -Y«Z1 ) . 1 5 : IFZMQD6 >0 
THENNEXT 

30 COPY(0.2Y*»16)-STEP(235. 15) . 1TOW:COPYU 
.1T0(251 , 144-2Y*16) , 1 : NEXT : SETPAG E 
OR.6:CLS:2=0:FORV=.2TO3STEP.047:ZX 
:ZY = Z¥6:Z=Z + 1 :X = SIN(V)*7:Y = C0S(V)« 
(ZX*42 + 20 + X.ZY*l 6 + 8- Y) -STEP (-2*»X-1 
15:NEXT 

4-0 DRAW* BM1 E) . 1 92M + 4 . - 1 2M + 4 . + 1 2BM4 1 
B":SETPAGE.3:COL0R.4:CLS:FORI=48TO52:F0R 
J = 70TO74: DRAWC10BM=I ; . =J ; D40R8E5U 
8R8E5U10H5L8BR18O40BU20R8BL2F7D13BU20BL5 
E5U10H5L8BR23G5D30F5R3E5U30H5L3BR13D40BU 
20F13D7BU40D7G1 3BU20BR18D40R138U20 
0R13" :NEXTJ . I 

50 SETPAGE ， : FORI=0TO3 : READAS : FORJ=0TO31 
1.2)) :NEXTJ. I 

60 CDLOR15.12. 1 2 : CLS : PRESET ( 1 00 . 50 ) : PRI N 
T#1,"T OWE R" :PRESET( 15 . 160) :C0L0R7:PR 
INT#1，"991 Presented By I1IJINKO-SOFT" : P 
RESET195.80) r COLOR4 : PR I NT#1 ,"One PLayer" 
:PRESET(95. 110) :PRINT#1 ,""Two PLayers":PR 
ESET( 103.60) =CO し OR1 ， 10:PRINT#1 , " かい ゥ ムラ は ん 
70 ■ PUTS PRI TE0， (80.79) . 15:P = 0:L = 1 :I = 
80 G0SUB31 :P = P-(S = 1 )«(p = 1) + (S=5J**(P = 0) : 
PUTSPRITE0. (80.79+P*30) : GOSUB320 : I FTTHEN 
PLAY" VI 5T25 5 し 6406EGC— =GOT01 00 
90 1 = 1-1 :GOT08C5 

100 GOSUB350:LINE (95.80)- t 180. 117) ， ， BF : 
PRESET(10B,90) :COL0R1 ，12:PRINT#1 し E V 
E L" : PRESET (75 .125) :COLOR1 : PRINT#1 ■ "1 2 
3 4-5 6 7 8" :PUTSPRITE0. !74. 110) . 15 . 1 :C 
OLOR1 5 : L=l 



ZM0D6 
: LINE 



1T0 GOSUB310: し = し 一 （S=7 
: PUTSPRITE0 . (58+L*16. 



3)*»(L<8) 
:6OSUB320:IFTTH 



NEXT : GOTO130 



FORI=0TQ9:D 



ENPLAY"EGEGEGC" : FORK=0TO200 

120 I=1-I:GOTO110 

130 GOSUB350:C=L+2:FORJ=0TO 

(I.J)=0:NEXT:A(J)=0:B(JJ=50 

= G ( J ) =0:NEXT:R=168-P*80 : CO 

U0 C し S:FORI=0TOP:LINE(5+ い 



:COPY(0.175)-STEP( 
0+1*^0) . 0:NEXT: PRESET (195-PM85 ， 
4-0 ) :PRINT#1 '"LEVEL" : PRESET (203_P*»85， 55) 
1 50 PRINT#1 ，い PRESET(195-Pw85>8B) :PRINT# 
1 ，"0し£八8—^£5£丁（203ゃ《85+(010)«*4,95) :P 
RINT#1 ，C:IFP=1THENCO し OR1 : FORI = 1 T02 : PRESE 
PRINT#1 ，： TP— :NEXT 



1 60 CO し OR15，4 
170 FORI=0TOP:Oh 
20:NEXT:GOTO170 
180 GOSUB310:G(I 



+1GOSUB180.190, 



= 7)*CG(I) = 1 ) :PUTSPRITEr. (18+R + Ga)*20 ， 13 
8+I«40) . 1 1 -0:GOSUB320: IFTTHENGOSUB340 : F ( 
I )=1 :FORJ=-1TO0:J=STRIGCI) : NEXT: RET 画 EL 
SERETURN 



1 90 G0SUB31 



=5)*(C( I ) >0) :PUTSPRITEI+2r I 
3-C( I)*13-G(I)tt12) . RND( 1 )*T 
B320:IFTTHENFtI)=2:E(I)=RND 
= RND 1 1 J «5-2 :GOSUB340 : PUTSPR 
200 RETURN 

210 GOSUB320 : A ( I ) = A ( I ) - ( A ( I X 3 + し /4) _T»2» 
:IFE(IX0ORE 
(I) >59THEN270ELSECQPY( (E( I )M0D6)*42. (E (I 
)¥6)«16)-STEP(41 .15) . 6 ( I ) + 1 TO ( 1 92-P*85 . 1 
34+1*40) . 0:GOSUB330:IFUTHENF(I)=3:GOSUB3 
40 :RETURNELSE RETURN 
220 IFABS(E(I )-29) >5 -し /2THEN270 



け B( I) く R)- (S 
i(C( I ) く 9) - （S 
'150 + B( 11.17 
G(I)+2:G0SU 



230 IFG(I) = 1THEN250ELSEIFPOINT(B(I)+I*»15 
， 190- C ( I ) *13)=4ORP0INT(B(I ) + If150 + 6i 190 
-C(I)*13)=4THEN270ELSEPSET(B(I)+I*150. 18 
9-C( I)*13) . l5:DRAWM + 4-.-11M + 4. + n":D(C(I 
) .1)=1 : IFD(C-1 .I)=1THEN300 
240 COPY(0»175)-STEP(45 .25) , 2T0 ( 1 90 - Ph85 
， 130+1*40 ).0:F(I)=0:PUTSPRITE 1+2. (0.217) 
: RETURN 

250 H(0)=0 :H( 1 )=0:FORJ = 0TO1 :FORK = 0TO2: IF 

POINT(B(I)+It»150 + J*9 + K.l78-C{I)*13)=15TH 

ENH( J )=1 :K=3:NEXTELSENEXT - 

260 NEXT:IFH(0)+H(1 X 2THEN270ELSEPSET ( B ( 

I)+I*150.177-C(I)*13).15:DRAW"M+11 .+0" :G 

OTO240 

270 FORJ=6T01 88STEP2 ： SOUND1 , 1 :SOUND0.J:S 
OUND8.15:COPYC5+40Mp,J)-C180-4fl*P. J) , 3TO 
(5+I*150»J).0: COPY C5+40*P,195-J)-(1 80-40 
*P.T95-J) .3TO(5+lMl5a.195-J) .0:NEXT 
280 SOUNDS .0TGQSUB350: I FP= 1 THENM= 1 - I : GOT 
O290ELSEPSEK63.50) :PRIMT#1 . "GAMEDVER" : P 
LAY"SM6000O5L8GG4E4FO1-CCCC4" ： GOSUB360 : RE 
TURN60 

290 FORK=0TO1 : PSET ( 1 0+63 . 50 ) =PRINT#1 , 
MI0$C"L0SEWIN' T .1-(K = M)+*4.4) : N EXT : P し AY" SM 
6000O5L8EFGFEFGFL4EDC : G0SUB36B = RET 画 60 
300 GOSUB350: IFP=1 THENM=I : GDTO290ELSEPSE 
T(63.50) =PRINT#1 ，― CLEAR ！ 1 " : PLAY"L804CE6 
DFAEGBQ5C2" :GOSUB360 : L = L- ( L く 8) : FORJ = 0TO1 
:J=-STRIG(0) :NEXT:RETURN130 
310 S=STICK(I ) :RETURN 
320 T=STRIG(I ) :RET 画 

330 U = -(STRIG C3)*( 1 =1 )OR( PEEK (-104-4) = 127 
)MI = 0) ) :RET 画 

340 N-I«5 + 50:PLAY* T L64N = N: fr =RETURN 

350 FORK=0TD31 :PUTSPRITEK. ( . 21 7 ) : NEXT : R 

ETURN 

360 FORK=-1TO0 : K=PLAY ( ) :NEXT: RETURN 
370 DATA FFF7F38181 F3F7FF.FFE7E7E781C3E7 



当選者 き 1 月 号 FFB プレゼント 当選者 CD f サ一ク 11」= く赠川 県〉 飾 IE 子' 渋 谷尚弘 /② 「鈮 云 説 ii j= < 富山県 > 中;^ 告幸 く大赚 > 角!^ 之. 藤 

田 幸 弘く辣 県 > 藤本 英ニ /(D r ソ リ ッ ドス ネ一 ク尸熝 児 島 県 > 井上 和 彦 <鴻 県 > 樣爪禾 職く 大贿 > 尾閲賀 東京都〉； w 聡司 z® r s d スナッチ ャ 58 
-j= く 愛 矢 鸱>馳皦<預 県〉 林た カ子 . 甜 勇樹 <§«》J^is 





X(n)、 丫 （n) …… 先頭 艦の 座 
標 =>n は プレイヤ一 番号、 以下 
同様 

XD(n)、 YD(n) …… その 移 
動 増分 

SX(n)、 SY(n) …… 砲弾 発 
射の 目標 座標 

『 その他の 変数 

■ Ann 丁 一 > 

D(n) …… 先頭 艦の 向 さ 

□ P(n) …… 艦隊 速度 

PW(n) …… 艦隊 パワー 

S I (n) …… 残 艦 数 

画 砲弾 データ 

AT(n) …… 発射 弾 数 

□ …… 発射 角、 目標までの 距離 



X0、 YD, Z …… その 計算 用 
F(n) …… 砲撃 可能 判定 カウン 
夕 

T(n) …… 砲弾 飛行 カウン 夕 
ZH(n) …… 命中率 
醒 その他 

A、 日、 X、 Y …… 汎用 
A$ …… マシン 語 データ 設定 用 
已$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 設定 用 

C …… 色 判定 用 . 
I 、 J …… ループ 用 
M …… グラフィック 描画 用 
M$(n) …… BGM データ 設定 
用 は已 GM データ 番号 
N、 SD …… 効果音 用 
P …… 現在 処理 中の プレイヤー 
番号 

PP …… 敵の プレイヤー 番号 
S …… スティック 入力 用 
ZP …… 円周率 



ファシ H$ 一， s 




タップ (以下 タ） ： おにいさん、 
この ゲーム、 艦隊の 動きが なめ 
ら か, 

おにいさん (以下お） ： うん、 本 
当 だね。 タップ、 これ はどう や 
つてい るか わかる かい ？ 
ダ： えつと、 この 手の マイ キヤ 
ラ がいく つも 連なって いる 場合 
は、 いちばん 後ろの キャラ を 消 
して、 いちばん 先頭に 新たな キ 
ャラを 描き こむ ことて、 全体の 
移動 をす る ことが 多い から、 こ 
れち それじゃない ？ 
お： て も、 それ だと 1 キャラ 単 
位て しか 移動て きないから、 動 
きがあらく なつち やうよ。 
ダ： う一 ん、 ほかに は、 う 〜ん、 
わかんない。 おにいさん、 教え 

お ： じつはね、 考え方 は タツ ブ 
と 同じなん だけど、 もう 少し や 



. リ 方が 巧妙なん だ。 と いうの は、 

この 艦隊 は 49 個の キャラが 連な 

つてい るんだ。 

ダ： えつ Z だって、 艦船 は 4 

つし かない じ やない/ 

お ： だから、 あとの 4511 は 見え 
な いんだ。 詳しくい うと、 まず 
先頭の 艦が あって、 15 キャラ 分 
おいて、 17 キャラ 目に 2 番目の 
艦、 さらに 15 キャラ 分お いて、 
33 キャラ 目に 3 番目の 艦、 また 
15 キャラお いて、 最後の 49 キヤ 
ラ 目に 4 番目の 艦が 表示され て 
いるんだ。 

ダ ： そんな 面倒な ことして、 何 
かいい こと あるの ？ 
お： だから、 1 一 48 番目の キヤ 
ラの 座標 を 1 つず つ 後ろに ずら 
して、 2 ~49 番目の キャラの 座 
標 として、 新たに、 先頭の キヤ 
ラの 座標 を 設定して、 最後に、 



10〜20 初期設定 

3D 艦隊 移動 増分 設定 

4D〜B0 BGM 設定 

90 USR 関数 定義 

I0D REM 文 | 

110〜12(] ワーク エリア 設定 

130-140 変数 初期設定 

150 REM 文 

1 60-190 タイトル 

200 REM 文 

P1D-230 ゲーム 画面 作成 

P40 REM 文 

250 処理 プレイヤー 番号 設定 
ノ U S 闩 関数 呼び出し /砲撃 ラ 
ンプ 点灯 判定 

260 スティック 入力/着弾 判 



27D 〜？ BQ 方向転換 
fflO〜3[](] 速度 変換 



31D〜33Q 移動 増分 計算/移動 
不能 時の 処理 

340 USR 関数 呼び出し/ ヮ 

ーク エリア 書 さ こみ 

350 砲弾 発射 判定 

360 USR 関数 呼び出し 

37 [！〜 38Q REM 文 

390 砲弾 到達 目標 地点 計算 

400〜45[] 発射 角 • 発射 砲弾 数 

計算/命中率 計算 

460 砲撃 ランプ 消去 
47D REM 文 

48D 砲弾 到達 目標 地点 計算/ 

命中率 計算 

490 命中 砲弾 数 計算 

500 敵艦隊 パワー 減少 

51 ！]〜 520 爆発 

530 〜お 沈没 判定 

56D ゲームオーバー 判定 

570 パワー 表示 

580 REM 文 



1、 17、 33、 49 番目の キャラの 
座標に 艦船 を 描けば、 艦隊 全体 
が 移動 した ことになる じ や ない 
か。 しかも、 なめらかに。 
ダ ： あ、 なるほど。 という こと 
は、 16 キャラ ごとに 艦が 表示 さ 
れ ている わけ だから、 2 番目の 
艦が 先頭の 艦の 現在い る 座標 ま 
て 到達す るに は、 16 回 かかる つ 
てこと になる よね。 
お ： その 通り。 それが、 このな 
めら かな 動きの 秘密なん だよ。 
ダ： へえ〜、 この 作者、 頭い い 
な あ。 

お ： て もね、 残念な の は、 この 
プログラム、 少し ムダな 部分が 
目立 つんだよ ね。 
タ： と、 いうと？ 
お ： 例えば、 行 260 〜行 300 は、 
I F 文の 代わりに 配列 変数 を 使 
えば、 短く 速く なる し、 行 530~ 
行 560 も I F 文 は 2 回て 済む。 マ 
シン 語部 分 も、 最初に プレイヤ 
一によ つて ァ ドレス を 書き換え 
て、 ワーク エリア 転送' スプラ 



ィ ト 表示 サブ は 共用して いるけ 
ど、 ワーク エリア 転送 • ス ブラ 
ィ 卜 表示の ルーチン を 1 つに ま 
とめて、 ブ レイヤ一 ごとに、 2 
つ 作リ、 最初に、 ブ レイヤ 一番 
号に よつ て それぞれの ルーチン 
に飛ぷ ようにし たほうが、 ブロ 
グラム は 長くなる けど、 ス ビー 
ドは 速くなる。 

ダ： ふ 〜ん、 なんか 難しそう だ 
けど、 とりあえず、 ブ ログ ラム 
のムタ をな くせって いっている 
ん だね。 

お ： そう。 プログラムの 高速 化 
に は、 ムタな 部分 をな くす のが 
いち ぱんゾ 

ダ ： て も、 おにいさん、 もっと 
効果的な 方法が あるよ ！ 
お ： えつ、 タップ、 それ はどう 
いう 方法？ 

ダ ： へへ へ、 それ はね、 t u r 
b o R て やれば いいんだ よ/ 
お： これ は、 タツ ブに 1 本 とら 
れ たな あ。 
ダ 'お： 



60 



： 凝 



当選者 
発表 



•1 月 号 FFB プレゼント 当選者 ©「ァ 一クス 11」= く大贿 >tK^ く 兵庫県： > 驚 見 鴨 /© r ディスク ステーション 2 i= く 愛知県 > 牧野 真人 <±奇 玉 
県 >ifSS 子 ,'CD r フォク シ一产 く 酌 鸱〉 井 稳英く 滋賀県〉 織 子 賢 二 ZCD r Y s の 殿 レコ一 ド版 」= く 舗 県〉 岸 下 正樹嫩 川 県〉 吉田直 子 . 秋 山に 



1« CLEAR2B0，&HC000:DEFINTA- C,E - UkDIMXDH 
6) . YDC 16) :C0 し ORISK^SCREENSiB 
20 OPEN — GRP AS# 1 :GOS(JB950:COLOR= (2,7,4, 
3) : COLOR り" ，0 ，4> :COLOR= (13,1,0,0) :COLO 
R=(14.2.0 .0) :X = RND(-TIME) :ZP = ATN( 】 U4rS0 
UND7. 17 

30 I=0:FORD=0TD6.2STEP.3925:XD(I)=COS(D) 
:YD(I)=-SIN(D) : 1=1+1 :NEXT:GOSUB670 
"T12B04L4SBR1" 
)=**EE80C8GG8GR805CC8Q4AA8G2 . " 
="E . 0E8AA8GG8DE8DC8C2. " 
="05CC8CC8DDBDR8E . DC804A2 . 一 
="05C.DD8O4AA8GG8ED8G68C2. " 
90 DEFUSR=SHD0B0:DEFUSR1=SHO02C:OEFUSR2= 
&HD038 



60 MS (2 
70 M$(3 

ee m$(4 



: Y = 27 = FORI=&HC0S10TO&HC090STEP3 = P 
OKEI + 1 . X: POKE 1+2.0 :X = X-. 5 :NEXT 
5:Y=177:FORI=SHC100TO&HC190STEP3 
:POKEI+1.X:POKEI+2»8:X=X+.5:NEXT 
=0:PW(0)=100:OP( 



THEN21 6 
MOD5 



150 ， TITLE 番 鲁番肇 需暑鲁 》 暑 番鲁鲁 鲁鲁鲁 *«秦* 暑 

160 SOUND! 2. 150:SETPAGE1 :A=0 
170 IFSTRIG(0)ORSTRIG( 
180 PLAY"" -M$(A) : A=(A+ 
190 IFPLAY(0)THEN190ELSE170 
200 ' GAME SCREEN DRAU 鲁暴 鲁鲁鲁 《» 肇參鲁 《«鲁 暑肇鲁 
21 SETPAGE0 ： F0RA=1T01-: PUTS PRI TEA. ,3:PUT 
SPRITEA+4. .9:NEXT 

220 し INE (0 ， 0) - （255,21 1 ) ,"BF:A = 0: FORI-0T 
O201STEP201 :LINE(0.I)-(255. 1+10) . 12-A-6. 
BF:FORB = 0TO1 : PRESET ( 1 + B . I +2 ) . » TPSET : PR I 
NT#1 ，"PLAYEfT :1 + I/26M : " POWER: 1(30" :A = 1 
230 NEXT:NEXT:FORA=0TO9: X=RND( 1 )*255: Y=R 
ND( 1 ) *91 +60 : B = RN0(1 ) ♦* 1 + 5 : CI RCLE ( X, Y) ,B, 
5 : PAINTtX. Y) i 5:NEXT 

240 ' MAIN M 鲁參鲁 番肇肇 肇》秦《肇《 秦番暑 • 鲁鲁鲁 鲁肇暑 《 鲁肇鲁 

250 FORP=0TO1 :PP=1-P:A=USRCP) ： IFF (P) THEN 
F(P)=F(P>- 1 : IFF(P)=0THENLINE(200.2+P*201 
)-STEP(8.8) . 12- P*6.BF: PRESET (200.2+ P*201 
) , ,TPSET: PRIMT#1 ,— :N=40+P*30 :PLAY —つ w 
5L8V15N=N: W 

260 S=STICK(P) :IFT(P)THENT(P)=T(P)-1 : IFT 
(P)=0THENGOSUB480 

27B IFS>1ANDS<5THEND(P)=D(P)-.2:IFD(PK0 
THEND(P)=15 

280 IFS >5ANDS<9THEND(P)=D(P)+.2: IFD(P) >1 
5THEND( P J =0 

290 IFS=80RS=10RS=2THENIFDP(P)<2THENDP(P 
)=DP(P) + .2 

300 IFS >3ANDS<7THENIFDP(P) >0THENDP ( P ) =DP 

310 X(P) =X (P)+XDtD(P) ) «»DPtP) : Y (P) =Y(P)+Y 
DCD(P) )*DP(P) :C=POINT(X(P) .Y(P) ) 
32B IFX(PX3DRX(P) >2520RC= 5THENX ( P ) =X ( P ) 
-XD(DtP) )**DPtP) 

330 IFYtPX130RY(P) >1 970RC = 5THENY ( P ) =Y ( P 
) -YD(D(P) )«DP(P) 

340 B=P*256:A=USR1 (P) : POKE&HC000+B , Y ( P ) - 
3:POKESHC001+B.X(P)-3:POKE&HC002+B f Dtp) 
350 IFSTRIG(P)ANDF(P)=0THENGOSUB390 
360 A=USR2(0) ： NEXT : GOT025 
370 ， SUB ooooooooooooooooooooooooooooo 

390 SX(P)=PEEK(&HC001+PP»2S6 + SI (PP)"8) ： 
SY(P) =PEEK 【&HC000 + PP»256 + SI ( PP) "8) 
400 AT CP) =0 ： FDRA = SI (P)TOflSTEP"1 
410 XD = SX(PJ-PEEK(SHC0i3H-P'»256 + At*48) : YD = 
SY(P)-PEEK(&HC000+P*256+A*48) :GOSUB850 



420 D = ABS (PEEK(&HC0 02 + P»»256 + A"8)*22.5- Z 
)MOD360 

430 IFD<80ORD>280THENAT(P)=AT(P)+2:GOTO4 



4-^-0 IFD> 
AT(P)=AT 
450 NEXT 



460 LINE 
F:PRESET 



00ANDD<260THENAT(F 



=AT(P)+1ELSE 



SQR(XD A 2+YD A 2) : ZH ( P ) = ( 255- D 3 / 
600:T(P)=O/10+1 : FORA=0TOSI(P) : F0RB=8T01 1 
:PUTSPRITE0. (PEEK(SHC001+P*256+A*48) .PEE 
K(SHC000+P*256+A*48) ) . B » 1 6 : SD=30 : GOSUB62 
0: NEXT: NEXT :PUTSPRITE0> (0,212) ,B 

200 .2+P«201 ) - STEP (&， 8) . 12-P*6.B 
200.2 + P*«201) , ，TPSET:PRINT#1 に O" 
:F(P)=45:RETURN 

480 X = PEEK(SHC001+PP*256 + SI (PP)*4-81 ： Y = PE 
EK(&HC000 + PP«256 + SI (PP)"8) ： ZH ( P ) = ZH ( P ) + 

CX-SX(P) ド 2+ (丫- SY(P) ) A 2) )/100) 
490 ATtP)=AT(P)*2HtP) : I FAT ( P ) =0THEN570 
500 PW(PP)=PW(PP)-AT(P) :SD=255:GOSUB620 
510 FORA=1TOAT(P) : FORB=8T015 : PUTSPRITE0 . 

:NEXT:NEXT 
520 PUTSPRITE0. (0.213) ,0 
530 IFPW(PPX76ANDSI(PP)=3THENSI(PP)=2 
=4:GOSUB640 



:51ANDSI (PP)=2THENSI (PP) 



<26ANDSItPP) = 1.THENSI( 



:1ANDSI (PP)=0THEN8= 



8.2+PP*201) 
6 ， BF :FQRA = 0Tm : PRESET ( 
PSET:PRINT#1 ，USING W ### 



-STEP(25.8) - 12-PP* 
38 + A.2 + PP*«201 ) , ,T 
' ;PW(PP) :NEXT:RETU 



580 ， GAME OVER ******* 

590 FORA = 2TO0STEP-1 : CO し OR 1 5- A : PRESET ( 73 + 
A，100 + A) , ,TPSET: PRINTtM ,-PLAYER" :P+1 ノ 
シ a ゥ '广： NEXT 

600 FORA=0TO9999: NEXT :CLS:F0RA=1TO8: PUTS 
PRITEA. (0.213) .0:NEXT:GOTOn0 

626 S0UN08.16:S0UND6.31 ； SOUND1 2 - SD : SOUND 
13.0:RETURN 
630 ' SINK 

640 FORA=0TO29:PUTSPRITE0. 



Y+3-RNDtl い 6) -RND 
650 GOSUB620 :NEXT 
255:GOSUB620:FOR 
r-2) ， RNO( 1 )*4 + 
， : PUTSPRITE0 ， 
660 ' TITLE DRAU ' 
670 SETPAGE， 1 :SCREEN，0:C し S 
680 LINE(0.B)-(255 
0.10:PAINT(90 
5.211 ) -9.BF:F0RA 
-STEP(255.A) >8>B 
B CIRC し E (90, 130) 



)m4+8.16:SD=200 
PUTSPRITEB+PPm4. ， 1 :SD= 
=0 TO 99:PUTSPRITE0. (X 
:NEXT:PUTSPRITEB+PP 
13) . ; RETURN 



FORA=0TO1 :COLQ 
.25 + 25**A,14.-ZP 
31 ) .14»14:PSET( 

DRAWM + 0.0M + 2. 
M-2 ' 0M + 2. 0M + , - 
3 , 0M + , -23M + , S 
0M+0i2M+4.0M+0. 
5M+5.0M+0>14M+2 



72B PAINT(60+A*70, 



) ,6，BF = CIRC し E(9B， 
) ,11 . 10 ： LINE ( > 1 3 
0TO9:LINE10. 131+A 
:NEXT 

70.10. -ZP,-ZP**2. . 5 : P 
RCLE(90.130) .70 .2. -Z 



13+A:CIRCLE(70+Am96. 
-ZP*2. .4:PAINT(70+A* 
S + A*70.129) :M = "A": 

3M+1 .-3M+0.-1M+6.0M+ 
M+6.0M-2.-2M+4.0M+0. 
-3.BM + 7.0M-4.0M + ， 1 5 
13M+5.0M+0, 1 5M+2 . 0M+ 
0M+0 ， -26M+0.8M-2.0M+ 
- 2， 1M+0.3M+4.0M+1 ,2« 

25) .13.13+A:NEXT 



730 B=13: FORA=22TO20STEP 
(A. A-5) . ，TPSET:PRINT#1 



COLORS: PRESET 
と fit さの ラ みの Eft* い" ： PR 
NT#1 ，― 「 



A- 18) ， -TPSET 
A- IB) ， .TPSET 
A - 2) , ， TPSET = PR INT#1 ，― 1 ~ " 
30 + A.15+A) * ，TPSET:PRINT#1 
:NEXT 



ESETC105+A 
ESET(105+A 
ESET(105+A 
740 PRESET 
sh Space Key 
758 COLOR1 
:COLOR15:Gi 
760 PRESET 
INT#1 に 卜 ■ 
770 PRESET 
INT#1，— キ 
780 PRESET 
1NT#1 ，つ 
790 PRESET 
INT#1 ， "1 
80B PRESET 
INT#1 に 二 
810 PRESET 
INT#1 に 
820 PRESET 
INT#1 ，- 
830 RETURN 
B4B ' ANGLE 
850 IFXD=0ORYO=0THEN910 
860 Z=ATNCYD/XD) 
870 IFXD>BANDYD<0THENZ=-Z 
880 IFXD<0THEN2=ZP-Z 
890 IFXD>0ANDYD>0THENZ=ZP*2-Z 
900 GQTD930 

910 IFYD=0THENIFXD>0THENZ=BELSEZ=ZP 
920 IFXD=0THENIFYD<0THENZ=ZP/2ELSEZ=ZP* 



FORA=0TO1 5STEP2 


6OSUB760:NEXT 


SUB760:SETPAGE.( 


:RETURN 


15+XD(A 


) . 136 + YD 


A) ) 


.TPSET:PR 










15+XD(A 


) . 146 + YD 


A) 1 


.TPSET:PR 


ゥ »* 








1 5+XD(A 


, 1 56 + YD 


A) ) 


.TPSET : PR 


% z. 






スゥ - 


15+XD(A 


. 166 + YD 


A) ) 


.TPSETrPR 










15+XD(A 


) .176+YD 


A) ) 


.TPSET:PR 










15+XDCA 


. 186 + YO 


A?) 


.TPSET:PR 










15+XD(A 


. 196 + YD 


A) ) 


-TPSET:PR 








1 "ル— 



930 Z=Z«57.3:RETURN 

940 ， DATA SET 暑鲁番 •》♦♦♦«*•» 肇肇驀 肇肇肇 鲁耋暑 《« 

950 FORI=&HD000TO&HD058:READ A$:POKEI - 
L(—&H n +A$) :NEXT 



960 FORI=0TO 
= B$+CHR$CVAI 
970 SPRITES 
980 ' ましん 
990 DATA 23 
2.2E.D0.32.3 
000 DATA D0 



020 DATA OS 
.7B.C6.0 
' SPRITE 
DATA 
-3C. 
DATA 00 
.3E.3C. 
DATA 00 
.7C.3C 
DATA 00 
，3C， 0C, 
DATA 00 
■3E.7E - 
DATA 00 
.78.38. 
DATA 00 

DATA 
.7C7E, 
DATA 3C 



:B$="" :FORJ=0TO7:READAS :BS 
&『 + A$) ) :NEXT 
=B$:NEXT:RETURN 
DATA ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 




M/»^> 秦 1 月 号 FFB ブ レゼ ン卜 当選者 ©<7^「5ヌ.^=く福岡県>井±^宏<^良県〉前田巨樹《畑県》〗淋~#1〈±奇玉県>麵幸司く#^川県>^々木^/(1) 
一 の B r Z U N T A T A 阜県 > 片岡修 く 鋼 県 >森讓 く 埼玉県 > 湯 田難演 京都〉 松 田 憲治嫩 阜県 > 田 口 0~/@t7) A 「カツ 火山」 = く 奈良県 > 中 野 貴 之 

発 31 く山鄉 > 坂井洋 平く 培 玉 県 > 楠田浩 成 <預 県〉 笹川高 志 《 ヒ; 纏 > 中路恵 子 



61 



590 勝者 表示 
600 リ プレイ 
610 REM 文 
6P0 効果音 サブ 
630 REM 文 
640〜65D 艦船 沈没 
B60 REM 文 
670 画面 設定 

昍 □ 〜だ 夕 ィ卜ル グラフ ィ' 
ク 描画 

730〜82D 夕 ィ卜ル 表示 
B30 リターン 
840 REM 文 
850〜930 砲弾 発射 角 計算 
940 REM 文 



950 マシン 語 設定 

960〜970 ス プライ 卜 パターン 

定義 

980 REM 文 

9 昍〜 1 020 マシン 語デ一 夕 （行 
950 で 読み こみ） 
1D3D REM 文 

I040〜jl20 ス プライ 卜 パ夕ー 
ンデ 一夕 （行 960 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



SHED000〜SHD02 已 
USR0=* プレイヤ 一により ァ 
ドレス を 書き換える サブ 
SHD0£C~SHD037 



USR1 — ワーク エリア 転送 
SHD03 曰〜 SHD058 



マ 。々'ラマ/) ち 
ひとこと 



USR2 ゆ 艦隊 



(ファジー) 



プロ コレ 2 に 載 
決まった りで、 
全に 春で ありま 
やい や、 別に 軍 
いんです が。 第 



頭 中 だけ 完全に 春 

せて いただいたり、 コンビ ュ一 夕の 専門学校に 入る ことに 
ちょいと 浮かれて いると ころへの 採用 通知。 頭の 中 だけ 完 
す。 話 は 突然 変わり ますが、 わたし は 軍艦が 好きです。 い 

艦の デ 一夕 を ぜん /3^知 つてい ると か、 そういう わけで はな 
1 の 理由と して 「美しい」。 人殺しの 船と いうの を 考えな け 
SS^: れ ばの 話です よ、 おち ろん。 第 2 は、 
J '' 私の 亡き 祖父が 犟 艦の り だ つ たか ら で 
す。 小さかった ころに いろいろ 話 を 聞 
いて、 戦争 はやつ ちゃい けな いんだ、 
^_ik_ と 思いました。 祖父の 動務錄 をみ ると 
mm n ^^Z "'一 > "海軍」 と 印刷して あったり、 「棄 鑑ヲ朝 
- ' 雲 二 変更 ス」 とか 書いて あったり して、 
I なかなかく る ものが あ り ます。 

J MO- 長 野，〗 7 歳 




※： B ディスクに M されて いる 「1- 囊の 海の 戦い 2」 は、 tifpfi の 1 上、 行 76OS820 の 文字 デ ー 夕 を 削除して あるた め、 1 は 養不 されません。 

- J の 作品の タイトル BGM に 使用され ている 楽曲 は、 る 水兵. J (佐 々$is • ttrifs . =ffffl) 日 曰 楽 (出)； BS9I72268 — I OI 号 



LI US i ジュリア ス セブン 




CE3CS32/2+RAM3EK 已丫 LEMON SONG SOFT ► 遊び 方 は 41 ページ 



変数の 意眛 



A、 AT、 已、 C、 1 、 丄 R、 

RX、 R 丫、 T I …… 汎用 

A$ 、已 $ 、は D$、E$ …… 

汎用 文字 変数 

BC …… 台の 色 

BG …… ボーナスの 回数 

CI (n)、 C2(n)、 G3(n) 

…… 絵柄の カラー デ一 夕 

CC(n) …… カラー パターンの 

指定 用 

F(n) …… 各種 フラグ 用 
FR(n)、 FQ(n) …… 台の 表 
示 関係 

I N …… メダルの 投入 数 

JO …… 入力 関係 

L L L I (n)、 PT、 TF、 

TF(n) …… リールの 制御 用 

MS …… MML 用 

ME …… 所持して いる メダル 数 

Rl 、 R2、 R3 …… 各 リール 

の 位置 

Rl (n)、 R2(n)、 R3(n) 

…… 絵柄の データ 

ST …… 設定 値 

TH …… 賭けた メダル 数 

TP …… 処理の 分岐 用 

X、 XI、 X2、 丫、 丫1 、丫 

2 …… 座標 関連 汎用 



プログラム 解説 



10 REM (プログラム 'タイ 卜 

ル） 

20〜40 初期設定 部 
50-130 ゲーム 画面 を 作る 
140-1BD ス プライ 卜 パターン 



リールと 色の 設定 
ゲームの メイン 部 
ビッグ ボーナス 処理 
ボーナス ゲームの 処 

コインの 投入 処理 
リールの 回転 
左の リール を 停止 
中央の リール を 停止 



170-190 
£00-250 
26 [！〜 3】0 
320-350 
理 

3B0-390 
4 叩〜 460 
470〜580 
590-8E0 



B30 〜昍 D 右の リール を 停止 
970〜1010 左 リール を 表示 
1020-1050 中央の リール を 表 

右の リール を 表示 
リールの 判定 
変数の 代入 ルー チ 



メダルの 払い戻し 
メダルの 表示 
設定の 変更 
ボーナス ランプの 



1060-1070 
翻〜 1160 
I17D-1EEG 
ン群 

1E30-1270 
1E80-1E9D 
1300-1310 
13ED-1330 
処理 

1340 REM 

135 (！〜 1370 グラフィックの デ 
一夕 

1380-1430 ス プライ 卜 パター 
ンの データ 

1440 リールの 絵柄の データ 
1450 各 設定 別の データ 
1460〜1470 結果の 表示 （CT 
RL 十 STOP が 押された とさ 
の 処理） 



補足 



この プログラム では、 初期 設 
定 部で I NPUT$ 命令 を 使つ 
て 文字 変数 A$ に 1 文字の 数字 
を 代入して いる。 そして、 その 
後の 処理で も 文字 変数の まま 処 
理 している が、 ここ を VAL 命 
令 を 用いて、 A = VAL( I NP 
UT$(1 )) とすると、 A に 入力 
された 数値が 入る ので、 I F 文 
で やって いる 処理 も、 文字 変数 
で 処理 をし なくて よいから、 も 
う 少しかん たんにで さるよ ラに 
なると 思うよ。 ただし VAL 命 
令 を 用いる と、 1〜9 以外の 文 
字が 入力され ると が 代入され 
るので、 注意が 必要 だ。 

(にやん ☆) 



ラマから 



5000 枚 《 超える と 



樑用 ありがとう ございます。 前回の FUNNY* BOY は バランス も 悪く 
不満の 残る 作品で したが、 今回 は 自信 作です。 わかる 人 はわ かると 思い ま 
すが、 これ は パチスロ 2 号 機 スーパ一 セ〇 ンのシ ミュレ一 シ ヨンです。 某 
DM のス ロッター 伝説の ウィン 〇ル と は 兄弟 機に あたる、 あの 機種です。 
しかし、 あれ は ボーナス フラグ 立ち っぱなしの あくまでも ゲームら しいが、 
これ は 本当の シミュレーションです。 しかし、 メダルが 枚 を 超える と 
H な グラフィックが 見られます （ゥソ ）。 いろいろと 裏ヮザ 的な もの も 仕込 
ん であるので、 それ を 探し出す の もお もしろ いか もしれ ません。 今度 は 夕 
ボ ちゃん 専用ので も 開発し ましょう か。 P. S. 黒 崎 くん、 受験がん ばれ/ 
LEMON SONG SOFT 神奈川 • ZM 
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リールの 絵柄と ス プライ 卜の 関係 



この プロ グラムで はリ 一 ルの回 
車 云 を、 固定された スプ ライト 面で 
行って いる。 くわしく 廳 しょう。 

最初に 絵两 を^ 亍 、する 準備 をす 
る 必要が あ る。 リ ール ごと に 配列 
変数 を 宣言し、 ^^の 番号に 対応 
した ス プライ ト パターン 番号と、 
その ス プライ トの 色の 情報 を 格納 
してお かなければ ならない。 この 

プログラム では、 R 1 (n)〜R3 
(n) にス プライ トパ ターン 番号が、 
C 1 (门ト〇3(11)に色(7>|^ぐ 
入って いる。 

次に、 必要な 数 だけの ス プライ 
ト面 番号に^^ 位置 を 割り 当て る。 
この プログラム では、 スプ ライト 
面 番号 〜8 に それぞれ 写真に 示 
す 位置 を 割り当て ている。 

以上 2 点の 準備 さえして おけ 
ば、 例えば ^^をす る:！^、 目的 
(7M 立 置に 対応す るス プライ ト 面に 
対して パターン や 色 を^^す る だ 
けで よい。 実際に は、 配列のお か 
げ でど^ 置に ど (7)^ をお す 
るか だけ を！^ すれば いいの だ。 
- した か' つて、 リールの 回転 も 絵 
柄の 番号 を 管理す る だけ だから、 
ス プライ ト面 番号の の 絵柄 を 1 
义へ、 1 にあった もの を 2 へ 動かす 



だけで よい。 そして、 ほかの リー 
ルもそ れぞれ 同様に • していけ 
ば リール か 111 転して しまう。 

この プログラム では、 たとえば 
行 41 Q と 行 420 が スロッ 卜の 回転し 
はじめの 部分 だが、 どう 見ても ス 



ブラ ィ ト の^^ *、' な ら ん でし 、 
る だけ。 また、 回転 姆里は R 1 = 
R 1 4- 1 という 計算 だけ だ。 つま 
り、 麵 の 数値 を 変える のと、 表 
^^を 並べ る だけです む ほ どか 

ん たんにな つてし まう のです; fee 



この プログラムの 場合 は、 ちゃ 
んとス プライ トの 座標 も^^して 
いる けれど、 最初に 座標 を 離し 

ておいて、 次から は 直接 VPOK 
E^Tv "？タ 一 ン と 色 を 変え る こ 
ともで きる はず だ。 




OLYMPIA MACHINE SIMULATION ••• 

肇鲁 ♦ JULIUS 7 鲁鲁肇 

鲁暑鲁 FOR MSX FAN 鲁肇肇 

••• (c ) 1991 LEMON SONG SOFT 肇鲁肇 



B KEYOFF:SCREEN0.2.0:W 
： DEFINTA-Z ： PRINT" KEY C0 



"0"ORA$ 



"THENJO=ASC 



NT"BLACKC0] BLUE 
A$=INPUT$( 1 ) : IFA 
"THENBC=5ELSEIFA 
3"THENBC=12ELSEL 



:AS=INPUT$(1 ) : IFA$= 
(A$) - 48E し SE20 
30 PRINT"BODY COLOR" : PR 
[1] PURPLEC23 GREENC33" 
$="0"THENBC=1ELSEIFA$=" 
$ = "2''THENBC = 13ELSEIFA$ = 
□CATE. 1 :GOTO30 

40 SCREEN2:OPEN"GRP : "AST : DIMCCt 1 1 ) . Rl (25 
) .R2(25) -R3(25) .CI (23) .C2(23) ,C3(23) :ONS 
TOPGOSUB1460 : R= RND ( -T IME ) : P し AY"S 0M300 0T2 
55 し 64 

50 ' GRAPHIC 

60 FORI=0TO16:READX1 . 



DTH40:COLOR15 ， 1 
or JOYSTICKC1] 



MIDS 



0135STEP5: し INE(8,I) 
70 LINE(164.62)-(18 
3)-(181 .79) . 1 »BF:FORI=0TO6:READX1 
Y2*C: し INE(X1 .Y1 )-(X2.Y2) .CrNEXT 
80 FORI = 0TO な： A = VAL 【**S 
， 1 ) ) : B$ = MID$('*32123'* ， 
=2) :PSETC 1V + J*»6. 1*20 + 
B$ + "MEDA し S— ， J ， 1 ) :NEXT 
) .2.A:PAINT( 146. 1*20+ 
90 FORI=0TO4:READX.Y. 
： PAINT (X . Y) ，C= NEXT: CIRCLE 
.8,5.7: CIRCLE (180 ， 1 



BA4A8" f 1+1 
) :F0RJ=1T07+(I 
:PRINT#1 ,MID$( 
RC し E("6, 1*20 + 20 
ArNEXT 

CIRCLE(X.Y) . R>C 



: PSETt 



100 PUTSPRITE31 i (176 ， 
30STEP25:CIRCLE(I.100 
100) .6:PSET(I-1 .97) ,6 
RESEK30 ， 120 ) :PRINT#1 
110 COLOR15:FORI=0TO1 
RINT#1 に SUPER"* : PSET(15" 
— OUT* 1 " :PSET( 154+1 .38) .4-: 
PSEH170 + I.90) .4:PRINT#1 
.185) ，BC = PRINT#1 ，"く A た N 
10:GOSUB1330:NEXT 
120 FORI=0TO12 : A=l 5+ ( I >8 
I ， 182) .A:DRAU"R16U36BR16036R 
R16BR16U36BR16D36R16U36BR30L 
U":NEXT:FORI=0TO1 : CO し OR 



■Y2.C:LINE(X1 ， 
NEXT:F0RI-1151 
:NEXT 

LINE(165.tf 



RCLE(180.12 
: FORI=80TO1 

.7:paint(i. 

."S" :NEXT:P 



:PRINT*1 , 
PRINT#1 ."BONUS" ： 
:PSET( 1 0+1 
RX=0TO2:C= 

CO し 0RA:PSET(8+ 
6U36BR16D36 
4D18RHD18L 
PRESET(72+I.l 



4 ) . T ： PRINT#1 ，― LEMON— 
PRINT#1 , -SONG" ： NEXT 



PRESET ( 1 04+1 ， 



130 PRESET(240.2i) : PRINT#1 ，― 50 た PRES ET ( 2 
48，40) =PRINT#1 ，"0_ = PRESET (208， 72) =PRINT# 
1 100 0" :COLOR7:FORI=0TO2:FORJ=0TO1 :PR 
ESETC208 + J .1*24+16) :PRINT#1 ,MID$ ("MEDALS 
BIG : USED:".It»6+1 .6) :NEXT:NEXT 

U0 ' READ SPRITE 

150 FORI=0TO12: READAS : FORJ=0TO31 : VPOKE14 
336+I+*;52 + J,VAL("&H"+MIDS(AS,J>t2 + 1 ,2) ) :NE 
XT:NEXT: SPRITE! (13)=STRING$ (32. 170) : D$ = C 
HR$(0) :E$=CHR$(2) : FORI = 1 4T023 : READAS: FOR 
J=1T016:B$=MID$(A$ . J . 1 ) : IFB$="S"THENB$=D 
$ELSEIFB$ = '* A '*THENB$=E$ 

160 CS=C$+B$:NEXT:SPRITE$( I )=D$+" If***** 
"+D$+"**tf**; "+C$: SPRITES! I+10)=D$+O$+ST 
RING$(6.E$)+D$+STRING$(6.E$)+D$+C$:C$="" 
: NEXT: SPRITES (30 + " ！ ！ " + 

$+" I ♦♦♦♦♦♦ ! ♦♦♦♦♦♦♦ 

1 70 • REEL & COLOR etc . 



1 88 FORI=0TQ1 1 
A4499BB8" . 



:NEXT 



〕（I)=VA い" &H"+MID$(—81 1A 
I : NEXT : FORI = 1T023: RE ADR 1 



I)=CC(R3(I) ) :NEXT : F0RI=24TO25 
-21 ) : R2( I ) =R2( 1-21 ) : R3( I ) =R3( 
F0RI=lT06:READFQ(n .FR( I ) :NEX 



190 STOPON:ME=50:TH=1 :TI=1200:ST=2+RNDC1 
)*4:R1=6:R2=2:R3=18:GQSUB980:GOSUB1030:G 
□SUB1070:A$=INKEY$: IFA$=CHR$(24)THENGOSU 
し SEIFA$=CHR$( 127)THENF(0»=1E し SEIFA 
$=CHR$( 18)THENF t 1 )=TELSEIFAi=CHR$(11 )THE 



THENGOSUB370E 
220 IFF(0)ORF 
GOTO250ELSERX 
FRX<4ANDRY<FQ 
BELSEIFF I4JG0 
THENF (4)=1 :F( 



" : IN = 3: IFSTICK( JO)=1DRTI=0 
SE210 

1)THENFC2)=-(RND(1 )< .335) : 
RND(1 )h256:RY=RND(1) *256 : I 
ST) THENF t -(RX>1 ) )=1 :GOT025 
O240E し SEIFRX=4ANDRY<FR(ST) 
)=0:GOTO250 
IFRX>5ANDRX<40- (ST = 6)**2ANDRY<25 5THEN 
) =1 =GOTO250E1_SEIFRX = 5ANDRY<255THENF(3 
:GOTO250E し SE25B 

IFF (5)GOTO25 0ELSEIFRX=4ANORY<90THENF 
=0:F(5)=1ELSEF(4)=F(4)+1:F(2)=-(RX>73 
(3)=-(RX=5ANDRY<255) :IFF(4)=61THENF (4 



C":GOSUB400:GOTO210 

BIG BONUS MAIN 

(0 ) +1 ： IFF (0) =24GOTO300ELSEAS= 
:B$=A$+"R16": P し AYB$+8$ :FORJ=1 
5: COLOR, .R:NEXT:COLOR. ，8 



01G02D01 B" ： 
O20:R=RND(1 



280 IFF(0)=8ORF(0)=15ORF(0)=23THENF(6)=1 
ELSEF(2) = 1 :F C6)=0 

290 IN=3: IFSTICKt JO)=1ORTI=0THENGOSUB370 
:GOSUB400ELSEPLAYA$:FORI=-1TO0: I=PLAY(0) 
:NEXT:GOTO290 

300 PUTSPRITE1 . ( 166. 62) . 1 .30: IFPLAYf 0) 
THENELSECOLOR. ， 1 : PLAY"CEG07C06GE 
310 IFINKEYS=CHR$(13)ORSTRIG(3)ORTI=0THE 
NFORI=0TO6:F(I)=0:A$=INKEY$:NEXT:BG=BG+1 
+ (BG=99) : LINE (240.40) -(255.47) . 1 ，BF=COLO 
R15, -7:DRAU"BM240.4-0" r PR I NT# 1 ， US ING 
BG:PUTSPRITE10. (0.209) : PLAY"07CGF" :GOT02 
1 0E し 

320 ' REG BONUS MAIN 

330 IFF (1) =8THENFC 1 ) =0 : GOTO350E し 04 
A05E-A-" :B$ = AI + "R16" :F( 1 ) =F [ 1 ) + 1 - ( F ( 1 ) =0 

) + (F(7)=l):F(7) = (RND(lK.l)*(F(l)<7) 

340 IFSTICKt JO)=1ORTI=0THENIN=1 :6OSUB370 

:GOSUB410ELSEPLAYA$:FORI=-1TO0: I=PLAY(0) 

-.NEXT ： GOTO340 

350 F( 1 )=0:C=18 ： IFF(B)THENGOSUB1330:X=X+ 
1 : GDTO270ELSEGOSU81 330 : COLOR . .7 :GOT021 

360 * MEDAL IN 

370 l_INEn0，16)-(17，103)，BC，BF:FORI-1TOI 
N:PUTSPRITE10. (162.90) .11 . 1 2 : COLOR 1 : PSE 
T(10.VALCMIO$("563616" , I*»2 - 1 ， 2 ) ) 1 ， BC : PRI 
NT#1 ，"毒" ：PSET( 10,VAL【MID$ に '567696" .1*2-1 
，2) ) ) ，BC:PRINT#1 :PUTSPRITE10 , (0-209) 
:ME=ME-1 :GOSUB1290:PLAY"O2OG'* :NEXT 
380 IFF 11 ) >1THENPUTSPRITE10 . ( 160 .62) . 1 p 
23-F( 1 ) 

390 IFSTRIG ( JO) =0ANDTITHENPLAYA$ : F0RI=-1 
TO0 : I=PLAYC 0) : NEXT:GOTO390ELSEPLAY"O1C" + 
B$+BJ+B$+A$:RETURN 

4-00 ' REVOLVE 

410 TIMEUniLI^FORI-BTO^TFm-B: し 
I (I)=0:NEXT:FORI=0TO5:PUTSPRITE0. (72.31 ) 
.CI (Rl+2) -Rl (R1+2) :PUTSPRITE3. (97,31 ) -C2 
(R2+2) ' R2(R2+2) : PUTSPRITE61 (122.31) .C3(R 
3 + 2) -R3(R3 + 2) : PUTSPRITE1 ， （ 72 ， 5 1 ) > C 1 【 R1 + 1 
) ,R1 (Rl + 1 ) :PUTSPRITE4. (97.51 ) .C2(R2*-1 ) .R 
2( R2+1 ) 

420 PUTSPRITE7 - ( 1 22 - 5 1 ) . C3 ( R3+ 1 ) . R3 ( R3+ 1 
) : PUTSPRITE2. (72 .71 ) .CT (R1 ) . R1 (Rl ) : PUTSP 
RITE5 . (97»71 1 .C2(R2) . R2( R2) : PUTSPRITE8 ， ( 
122.71 ) ,C3(R3) .R3(R3) :R1=R1+1 :GOSUB570 :R 
2=R2+1 :GOSUB810:R3=R3+1 : GOSUB950 : NEXT 



次 



続 
< 
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"0 FORI=0TO2:PUTSPRITEI+3. 
14-.13:PUTSPRITEI+6- (122， ひ 20 +32) . 14. 

=0TORND( 1 )w5+12:PUTSPRITE0. (72.3 
+2) .R1 (R1+2) :PUTSPRITE1 ， （72,51 ) ， 
:PUTSPRITE2. (72.71 ) ,C1 ( 
R1 ) .Rl CR1 ) :R1=R1+1 :GOSUB570:NEXT 
440 PUTSPRITE0 
:PUTSPR 



=22THENR1 
450 PUTSPRITE3 
: PUTSPR 
TSPR 
0) =50RT 



460 PUTSPRITE6 
) :PUTSPRITE7 



1 >7ANDR 



THENR1 



RR1=110RR 
=60RR1 



1 >2AN0R 
U12THENR 
THENR1 



SER1 = 



0ANDR2< 
SUB810 



1J .Rl (Rl ) : IFSTICK( J 
HE >TITHENPLAYA$:GOTO480ELSER1 =R1 
GOTO440ELSE440 
31 ) ，C2(R2+2) .R2(R2+2) 
.C2(R2+1 ) , R2(R2+1 ) : PU 
KR2) . R2CR2) : IFSTICKt J 
ME >丁1+30丁4£«?し八丫6$7 60丁0590£し5£1?2 
R2=22THENR2=1 ： GOTO450ELSE450 

1 ) »C3(R3+2) r R3(R3+2 
• 01 1 R ' + 1 ) i P 7 ( R ^ + 1 ) ■ 
PUTSPRITE8. (122.71 ) .C3(R3) ,R3(R3) : IFSTIC 
K(JO)=3ORTIME〉TI+60THENPLAYA$=GOTO830ELS 
IFR3=22THENR3=1 ： GQTO460 ELSE460 

- STOP LEFT 

) >1ORF(6)GOTO550ELSEIFF(0) >1G0T 
O560ELSEIFF(2)GOTO520E し SEIFF(" = 10RF(S)G 
□T054-8ELSEIFF (B) = 1GOTO500ELSEIFF(1 ) =1G0T 
0510 

19THENR1=2:GOTO580ELSEIFR1=1ORR 
"THEN" =11 :GOTO580ELSE580 
R1 )=0ORR1 (R1+1 )=0ORR1 (R1+2)=0GO 
TO580EI_SER1=R1 + 1 : GOSU8570 : GOTQ500 

18THENR1=2:GOTO580ELSEIFR1 >9AND 
C15THENR1=U:GOTO580ELSEIFR1=17ORR1=18 
:GOTO580ELSE490 

)0RF(1 )GOTQ560ELSEIFR1=2ORR1=7O 
=19THENR1=R1+1 : GOTO5S0ELSE I F R 1 
18THENR1 =R1+2:G0T0588 

=0GOTO580ELSEIFR1=9ORR1=21THEN 
:GOSUB570:GOTO580ELSE580 

19aRRl<2THENR1=2:GOTO580ELSEIFR 
1<7THENR1=6:GOTO580ELSEIFR1 >7ANDR 
1 :GOTO580ELSEIFR1 >13ANDR1<19 
:GOTO580ELSEIFR1=12THENR1=16:GO 
TO580E し 

R1 +1 ) ： IFA=20RA=40RA=1 0GOTO580EL 
:GOSUB570:GOTO550 



1ORB=7ORC=116OTO580ELSER1=R1+1 :GOSU 
0560 

>21THENR1=R1-21 ： RETURNELSERETURN 
R2=RND(1 )*21+1 :R3=RND(1 )*21 



GOSUB980 
:GOTQ. 



STOP CENTER 



1 ) >10RF (0 ) >10RF (6)GOTO8B0ELSEIFF 
2BEl_SEIFF") = 10RF (S)THENON し I + 1G0 
0.790 :GOSUB810:GOTO820ELSEIFF(0) 
SEIFFC1 )=1GOTO650E し SEIFF(3)THEN0 
0690. 700. 710ELSE820 
=0TO2: IFR1 (Rl +1) =0THENONI+1GOTO6 
し SENEXT 

2=30RR2=4ORR2=17ORR2=18G0TO82BELS 
0RR2<3THENR2=2:G0T082BELSEIFR2>1 
7THENR2=16=GOTO820E し SER2=R2t4:G0 
GOTO820 

IFR2>17QRR2<3THENR2=2:GOTD820ELSEIFR 
rGOTO820E し SER2=R2+4 

:GOTO820 
10RR2=20RR2=1 5ORR2=16GOTO820ELS 
:GOTO820ELSEIFR2>1 
6THENR2=15:GOTO820E し SER2=R2+4:G0 
GQTQ820 

0TO2: IFR1 CR1+I ) =2THENDNI+1G0T06 
680E し SENEXT:R2=R2+ い GOSUB810:GOTD 



(2)GQT0 
TO770，7 
=1THENE 



EIFR2>1 
1ANDR2< 
SUB810: 
630 IF 

2>11ANDR2<17THENR2 
:G0SUB8 
640 IFR2 

EIFR2>160RR2<2THENR2 



660 IFR2=2ORR2=9ORR2=16GOTO820ELSEIFR2>1 
60RR2<2THENR2=1 ： GOTO820ELSE I FR2 >3ANDR2< 9 
THENR2=8:GOTD820ELSEIFR2>10ANDR2< 16THENR 
2=15:GOTO820ELSER2=R2+4:GOSUB81 0:GOTO820 
670 IFR2>160RR2<2THENR2=1 : GOTO820E LSE I FR 
2>3ANDR2<9THENR2=8:GOTO820ELSEIFR2>10AND 
R2< 16THENR2=1 5 :GOTO820ELSER2=R2+4:GOSUB8 
10 :GaTO820 

68 IFR2=1ORR2=8ORR2=15GOTO820ELSEIFR2>1 
5THENR2=21 : GOTO820ELS E I FR2 >2ANDR2< 8THEN R 
2=7 :GQTD820ELSEIFR2>9ANDR2< 1 5THENR2=14:G 
OTO820ELSER2=R2+4:GOSUBS10:GOTO820 
690 IFR2 = 1 0GOTO760ELSEIFR2>4ANDR2 く 1 0THEM 
R2=9:GOTO820ELSER2=R2+4:GaSUB810:GOTO820 
700 IFR2>4ANDR2< 10THENR2=9:GOTO820ELSER2 
=R2+4 :G0SUB81 :GOTO820 

710 IFR2=9GOTO820ELSEIFR2>3ANDR2<9THENR2 
=8: GOTD820ELSER2=R2+4 :G0SUB81 :GOTO820 
720 IFF (B)ORF( 1 ) GOTO800ELSE I FTF =0THENR2= 
R2 + 2 = G0SUB81B = GOTO82S)ELSEON し I + 1GOTO730,7 
40,750 

730 IFR2(R2]=TF 0RR2 ( R2+ 1 ) =TFGQTO820ELSE 
R2=R2+1 :GOSUB810:GOTO730 

740 IFR2 (R2+1 ) =TFGOTO820ELS ER2=R2+ 1 :GOSU 
B810.-GOTO740 

750 IFR2(R2+1 )=TF 0RR2 ( R2+2 ) -TFTHENE し SE R 
2=R2+1 :GOSU8810:GOTO750 

760 IFR1 =12ANDR2=1 0THENR2=1 1 :GOTO820ELSE 



770 IFR2=6ORR2=13ORR2=20GOTO820ELSEIFR2< 
6THENR2=5:GOTO820E し SEIFR2>7ANDR2<13THENR 
2=12:GOTO820ELSEIFR2>HANOR2<20THENR2=19 
rGOTO820El>SER2 = R2 + 4:GOSUB8，!3 = GOTOS20 
780 IFR2<6THENR2=5 :GOTO820ELSEIFR2>7ANDR 
2< 13THENR2=12:GOTO820ELSEIFR2>14ANDR2<2B 
THENR2=19:GOTO820ELSER2=R2+4:GOSUB810 :G0 
TO820 

790 IFR2=50RR2=120RR2=19G0T082BE し SEIFR2> 
190RR2<5THENR2=4:G0T082BELSEIFR2>6ANDR2< 
12THENR2=1 1 =GOTO820ELSEIFR2>i:3AN[)R2<19TH 
ENR2=18:GOTO820ELSER2=R2+4=GOSU8810:GOTO 
820 

800 A=R2£R2+1 ) : I FA=8GOTO820 ELSER2=R2+ 1 :G 
0SUB81 :GOTO800 

810 IFR2>21THENR2=R2-21 : RETURNELSERETURN 
820 GQSUB1030:GOTO460 

830 ， STOP RIGHT 

840 IFF(7)=0AND(F( 1 ) >10RF (6) )THENA=1 ： GOT 
O940E し SEIFFM0) >1 ORF ( 7 ) THENA = : GOTO940ELS 
EIFF(2)GOTO900E し SEIFF ("=1ORF(5>GOTO930E 
し SEIFF(0)=1GOTO870ELSEIFFn ) = 1 GOTO890ELS 
EIFF(3)=1ANDTF(9) = 1GOTO880ELSEF?3 = R3 + TF(0 
)+TF(1)+TF(3) :GOSU895 0:ONTPGOTO850.860:G 
OTO960 

850 IFPT = R3(R3 + l_I(PT) )THENR3 = R3 + 1 :G0SUB9 
50ELSE960 

860 IFTF( 1 )ANDR3(R3 + し I ( 1 ) ) = 1 ORTF ( 6 ) ANDR3 
(R3 + LI (61 )=60RTF(7)ANDR3(R3 + し I (7) )=70RTF 
(9) ANDR3 ( R3 + し I (9) ) =9THENR3= R3+ 1 :GOSUB950 
:GQTQ860ELSE960 . 

870 IFTF(0)=0THENONTPGOTO850.860:GOTO960 
E し SEIFR3〉14 一し I (0)ANDR3<20 — し I (0)THENR3=19 
-LI (0) :GOTO960ELSER3=R3+2:GOSUB95 0:ONTPG 
□TQ850.860:GOTO960 

880 A=R3(R3+LI (9) ) ： IFA=9GOTO960ELSER3=R3 
+1 :GOSU8950:GOTO880 

890 IFTF ( 1 )=0THENONTP6QTO850. 860 : GOTO960 
ELSEIFR3>7 -し I( 1 ) ANDR3 く 1 3- L I ( 1 )THENR3 = 12- 
LI (1 ) :GOTO960ELSER3=R3+2:GOSUB950:ONTPGO 
TO850.860:GOTQ960 

900 IFF(0)ORF(1 )THENA=0 :GOTO940E し SEIFTF= 
0THENR3 = R3+2:GOSUB950 =GOTO850E し SEIFTF = 8T 
HEN920 

910 A=R3(R3+LI (6) ) : IFA=6GOTO960ELSER3=R3 
+1 :GOSUB950:GOTO910 

920 A=R3(R3+ し I (7) ) :IFA=7GOTO960ELSER3=R3 
+1 :GOSUB950:GOTO920 

930 IFTFC3)=0THENR3=R3+2:GOSUB95 0:ONTPGO 

TO850，860:GOTD960ELSEIFR3〉21-LI (3)0RR3<6 

一し I(3)THENR3 = 5 — し I (3> : GOTO960E し SER3 = R3 + 2 : 

GOSUB950 :ONTPGOTQ850 , 860 :G0T096B 

940 IFR3(R3+A)=6GOTO960ELSER3=R3+1 :G0SUB 

950:GGTO940 

950 IFR3>21THENR3=R3-21 : RETURNELSERETURN 
960 GOSUB1070:GOTO1090 

970 ， PUT LEFT 

980 FORI=0TO1 : PUTSPRITE0 < ( 72 . 3 1 + I ) , C 1 ( Rl 
+2) .R1 (R1+2) ： PUTSPRITE1 . ( 72 . 5 1 + I ) . CI ( Rl + 
1).R1(R1 + 1):PUTSPRITE2.(72.7UI),C1(R1). 

: IFFC*)=1GDTO1000ELSEIFF (3)G0 
FF(2)=0ORR1 〉190RR1 く 20RR1 >7AND 



Rl (Rl ) : NEXT 
TO1010ELSEI 
Rl く 11THENRETURN 
990 FORI=0TO2: 
RETURNE し SEIFR1 
RNE し SENEXT 
1000 FORI=0TO2 



1010 FORI=0TO2 



1 030 FORI=0TO1 



(RUI)=5THENTF = 5:LI = I: 
I ) =7THENTF=8 ： LI=I : RETU 



： IFA=30RA=4THEN 



RET 漏 E し SENEXT: RETURN 



(Rl+I ) : IFA=90RA= 
: RET 画 E し SEN EXT: RET 画 

CENTER 



IPUTSPRITE3, (97*31*1) . C2 ( R 
2+2) .R2CR2+2) :PUTSPRITE4. (97.51+1) .C2CR2 
tl ) .R2CR2+1 ) :PUTSPRITE5. (97.71+1 } .C2(R2) 
.R2(R2) :NEXT 

10" TP=0;FORI=lTO5:ONIGOSUBlia0.1190.12 
30.1210.1220:A=R1 (R1+A) :B=R2(R2+B) ： A=A+ ( 



1 050 IFA=BTHENPT=A:TF(A)=1 :LI ( 
+1 :NEXT:RETURNELSENEXT: RETURN 
1060 ' PUT RIGHT 



1 070 F0RI=BT01 
R3+2) . R3(R3+2) 
R3+1 ) ,R3(R3+1 ) 



PUTSPRITE6t U 22， 31+1) ,C3( 
PUTSPRITE7, ( 122.5 T+I) .C3( 
PUTSPRITE8, (122. 71+1) .C3( 
:RETURN 

1 080 ' CHECK 

1 090 AT=0:F C3)=0: F(5)=0:Y = 56:MS = "O6GECEC 
EGEGECECE" : I FF ( 7 ) G0T01 240ELSE I FF ( 1 ) >1THE 
NG0SUB1 160:AT=15:GOTQ1240ELSEIFF C6)THENG 
OSUB1160 : AT = 3 :M$ = '*O4A05E-A-04-A-05DGO4G05 
D-G-04A-05DG" = GOTO 1240 

1100 F0RI = 1T05 :ONIGOSUB1180 . 1 190 - 1200 . 12 
10. 1220 :A=R1 (R1+A) :B=R2(R2+B) :C=R3(R3+C) 
1110 IFA=0ANDB=0ANDC=0ANDF ( ) = 1 THENGOS UB 
1 160 : FORJ = 1TO20 : R = RND ( 1 )<H6:C0L0R ， ， R :NEX 
T : COLOR . .8:C=8:FORX=0TO2:GOSUB1330:NEXT: 
X=0:AT=T5:F(0) =2： M£="04GB05D6DBGB06DG0BG 
BO7DGB":GOTO1240 

1 1 20 IFA=2ANDB=1 ANDC= 1 THENG0SUB1 1 60 : COLO 
R, .8:X=2:C=8:GQSUB1330:AT=15:F(1 ) =2:MS=" 
O4AO5E-A-04A-O5DGO4GD5O-6-O4A-O5DGO6C05A 
-O4D":GOTD1240 



H£NGOSUB"60:AT = 8:F(2)=0:GOTO1 150E し SEIFA 
= nTHENGOSUB1l60:F(2)=0:AT = AT + 4:SOTO1150 
1 140 IF ( A=30RA=4) ANDB=3ANDC=3THENGOSUB1 1 
60:AT=15:GOTO1150ELSEIF(A = 9ORA = 10)ANDB:=9 
ANDC=9THENG0SUB1 160: AT=5 

1 150 NEXT: IFAT=4THENF(2)=-(RND(1 )< .2) :G0 
TO1240ELSE1240 

1 160 CQLQR8:PSET(10,Y) ,BC: PR 皿 #1 HE 



TURN 



1230 



' LINE 






A=T:B=1 


C=1 




56:RETURN 


A=2:B=2 


C=2 




36:RETURN 


A=0 :B=0 


C = 


Y= 


76:RETURN 


A=2:B=1 


C = 


Y = 


16： RETURN 


A=0:B=1 


C = 2 




96: RETURN 



MEDAL 



1240 PUTSPRITE10. (166.62) . 10. H: IFAT=0TH 
EN1260ELSEIFAT>8THENPLAYM$+MSELSEPLAYMS 
1 250 F0RI=1 5TOAT+14: PUTSPRITE10 . (166.62) 
,10, I:ME=ME+1+(ME=49999I ) : G0SUB1 290 : NEXT 
1 260 FORI=0TO1 0: IFINKEY$< >CHR$ ( 27 » THEN E し 
SEIFTI=0THENTI=1200:NEXTELSETI=B:MEXT 
1270 IFF【1 ) "THENRET 訓 350ELSEIFF《6)THEN 
F (6) =0 : F( 1 ) =2 : RETURN330ELSEIFF(0) >1 THENR 
ETURN270ELSERETURN 

1280 ' OWN MEDALS 

1290 C0L0R1 5: LINE (216.24) -(255.31 ) . 1 .BF: 
DRAlTBMSlSdrrPRINTtl , US I ME I 
FME = 0THENME = 50:TH = TH + T + (TH=99) : LIME (21 6， 
72)-(231 .79) . 1 .BF:DRAW*BM216.72 r ' :PRINT#1 
， US ING — ##—:TH: RETURNELSERETURN 

1300 ' MODE SET 

1310 FORI=0TO300:NEXT:PUTSPRITE10. C 166.6 
2) -10.ST+14: IFSTRIGt JO1THENPUTSPRITE10 . ( 
0,209) rPLAY"07CGF つ RETURNE し SEIFSTICK( JO) 
= 1THENPLAY"Q2C:ST = ST+1 ： I FST = 7THENST= 1 :G 
OTO131BELSEi:510E し SE1310 

1320 ' BONUS LAMP 



160 + J+Xt»8. 



1 330 COLORC: FOR J =0TO2: PRESET 
0) :PRINT#1 に 7—: NEXT: RETURN 

1340 ' DATAS 

1350 DATA 0,0,200,19 



1360 DATA 144 .25 . 191 



12.14: 'GRAPHIC 
1380 DATA 00EFFFFFFFF8F0E0000103070F 
00 0C1 FFFFFFFFT F7FFCF8F8F0F0F0F000 



007F8 



D2BA7ABADADFF01 FE00 . 007F80FF8E80 1 2221 221 
808DFF807F0000FE01 FF630 144^844880 1ADFF01 
FE00 

1390 DATA 03040F103F3F3F3F7F7P7F407F817E 

>03040 



54-94589027CFE817E80. 0000071 8377FFFFFFFFF 
7F3F1F070000 0000E0F6FCFEFDFDFFFEFEFCF8E0 
0000 

U00 DATA 0000071 9364092A292A1403E1F0700 
00000BE0F87C024951i991027CF8E00000 ,00000 
71 8377FFFFFFFFF7F3F 1F 070000000 0E0F8FCFEF 
DFBFAFDFEFCF8E0000 . 000 071 9364092A292A1 



1410 DATA 00 0003081 73F7FFFFF7F3F1 F0F0300 
000000C0F0F8FCFEFFFFFEFCF8F0C00 00 . 00 000 



549458902FCF0C0000 . 06070301 070 E77CFF8F7 



B3B0 

U20 DATA 0001 0609 172F2B5B5B5B282F 170906 
01 00C030C8F4FACABDODED9AFAF4C830C0 : 'SPRI 



H30 DATA a 1*44444 34^44^： .i 

AA a.s ！ 八 八 ：^^^春 . ，^ : ん 
****** ！ AAAAAA a , s : ♦♦♦♦♦♦ i "ん 

！キキ 麥キキ 各： , a !^ A AAAAaAA A AAA S(£ | 

*l ，S31******i AA 八 AAA I : 'SPRITE 
U40 DATA 11 .8,9-3t1 .6.9.0." 



！ ♦♦♦♦♦♦ 
****** ： 蚤蜃蚤 4 蚤 



1450 DATA 95 , 



'MODE DATA 
CTR し +STOP 



H7B SCREEN0:COLOR15.4.7:STOPOFF:PRINT"< 
EXCHANGE >" :PRINTUSING" 5 MEDALS RATE:#### 
:ME*20:ME*20-TH* 1000 :ME= INT (M 
E*14.2a5/10)*10:PRINTUSING"7 MEDALS RATE 
ME i ME -丁 1000 = PR INT n MOD 
E:"ST:PRINT"Thank you for pLa/ i ng ！ 
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THE BADMINTON 
対戦 アルゴリズムの 巻 @ 



THE BADMINTON 対戦 アルゴリズム 募集 結果 発表〜 つ/ 



■■■■■■■■■a 




\} 



準 入選 (賞金 5 千円） 

• SERE F の アルゴリズム 
• 森 一弘の アルゴリズム —— 



該当 作品な し 



アイデア プログラム 表現 スピード 計 



作 (オリジナル グッズ) 

• ぼち かるの アルゴリズム- 



ゴマ ちゃんの アルゴリズム 



Lovely Dream の アルゴリズム- 



8 


7 


7 


4 


26 


8 


8 


6 


5 


27 












5 


5 


4 


7 


21 


6 


6 


B 


5 


23 


6 


5 


5 


5 


21 



Ore (以下 O) ： さて、 受賞 作品 

も 上の ように 決まり、 まず は受 
賞した みなさん、 おめでと ラご 
ざいます。 

ファジー 鈴 木 (以下 フ） ： でも、 

審査 は 結構 難航した な あ。 
□ ： まず、 ョ 人が 別々 に 粗 選考 
をして、 それぞれ ノミ ネー 卜 作 
品 を 提出して、 最終 選考 は 点数 
制で おこなつ たんだけ ど、 どの 
作品 も 意外と 点数が 高くな かつ 
たんだよ ね。 

フ ： まあ、 点数 だけで 考えれば、 
SERIE F クン や 森 クンと いう 
ことなん だけど、 どちらも 若干 



入選 レベルに は 届かなかった。 
□ :SERIEF クンの 作品 はス 
ピー ドに 難があり、 森 クンの 作 
品に は プログラム 的に 無駄な 部 
分が あった からね。 
フ ： それで 涙 を 飲んで、 入選 作 
はなしと したんだ けど、 この 両 
作品 は 他より 優れてい たの は 確 
か だし、 佳作に する に は 忍びな 

いとい ラ ことで …… 

□ ： 募集 要項に はな かったん だ 
けど、 準 入選と い ラのを 新設し 

て、 2 人に 贈る ことにし たんだ 
よね。 なんか 説明 っぽい 対話 だ 
な あ (笑)。 
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学習 機能が ついて 強さ はピカ 1 / 
SERE F の アルゴリズム 



SERIE F クンの ァ ルゴ リズ 
厶の 特徴 は 何とい つても 学習 機 
能。 

基本的に は 打つ ショッ 卜の 種 
類 は 乱数で 選^の だが、 それ ぞ 
れの 確率に 幅 を 持たせて いて、 

相手の 対応に よって 確率 を 変化 
させて いる。 具体的に は、 ある 
ショッ 卜 を 打って、 自分が ポィ 
ン卜を 取れ ぱ、 その ショッ 卜 を 
打つ 確率 を 増やし、 その ショウ 
卜 を 打ち返されて 相手に ポ イン 
卜 を 取られれば、 打つ 確率 を 減 
らす。 つまり、 相手に 決められ 
るよう な 甘い ショッ 卜 はだんだ 
ん打 たな くな り、 相手が 打ち か 
えせない ような 厳しい ショッ 卜 
を 多用して くるよう になる。 こ 
れ によって プレイ すれば する ほ 
ど、 プレイヤ一 にと つて 嫌な 相 
手が でさ あがる とい ラ 寸法。 

この、 単純 だが 効果的な 学習 
機能と ぃラ アイデア および それ 
を 可能に した プログラミング テ 



ク ニックが 高く 評価され た。 

しかし、 何とい つても ス ピー 
ドが 難点。 学習 機能 を 加える た 
めに、 ラリーが とぎれた かど ラ 
かの 判断 や、 ショッ 卜の 正確さ 
を 期す ために、 打った ショッ 卜 
がコ一 卜に 入る かど ラ かの 判断 
をお こなって いるな ど、 多くの 
I F 文 を 使って いるた め、 ある 
程度 は 致し方な いの だが、 もう 
少し プログラム を 整理 すれば 少 
し は 速くな つたので は 7 




阿部 くんから 一言 



とても 凝って いて 感激です。 最初 
の ラちは 甘い ショッ 卜 や 変な ショ 
ッ 卜が 多い けど、 それが だんだん 
減って 行く のが わかります。 スピ 
—ドの 遅 さが ちょっと 残念。 




細かい 性格 付けが 可能な 拡張 性が マル 
森 一弘の アル ゴ リズム 



森 クンの アルゴリズム はコー 
卜 を エリアで 分けて、 その エリ 
ァ ごとに 打つ ショッ 卜の 種類と 
打つ 確率 を 決める とい ラ もの。 

タイプと して は 1D 月 号の Ore 
の アルゴリズムと 同じ。 この 夕 
イブ は 結構 多く 来たが、 その 中 
でも 森 クンが 優れていた 点 は、 
エリア 分けが 細かい こと。 8x 
8 ドッ卜 を 1 つの 単位と し、 横 
17X 縦 ほの エリアに 分割され て 
いる。 これによ つて かなり 細か 
く コンピュータの 性格 付け をす 
る ことが 可能と なって いる。 

加えて、 プログラム を 見ても 
ら えれば わかる が、 データ 形式 
が 非常に わかりやすい。 思考 パ 
ターンが 視覚 的に わかる ため、 
変更が 簡単に でき、 コンビ ユー 
夕 を さまざまな 夕 イブの プレイ 
ヤーに する ことが でさる。 この 
拡張 性の 高さが プログラム 部門 
で 高い 評価 を 受ける ゆえんと な 
つた。 




しかし、 惜しまれ るの は、 行 
1030~1 060 における I F 文の 羅 
歹 |J。 ここ は、 配列 変数 を 使えば 

1 行で 済む。 例えば、 RN(n) 
という 配列 変数に ショット ごと 
の 確率 を 設定して おけば、 

I F R N D(l )<R N(S) 
THEN S=0 
とする だけで、 まったく 同じ こ 
とがで きる。 ここが 上記の よう 
になって いれば、 プログラムの 
むだが なくなり、 スピード も 上 
がり、 評価 も 30 点 を 超えた と 思 
われる だけに 非常に 残念 だ。 



原理 は 単純 そラ だけど、 かなり 強 
い。 スマッシュと プッシュで バン 
バン 攻めて きます。 一見かん たん 
な プログラムに 見えます が、 行 
3000 以下の データ を 決める のは大 
変だった と 思います。 




森 一弘の BASIC プログラム だ 



1 000 

OR ' H 

1010 

Y) :S 

1 030 

1040 

1 050 

1 060 

1 070 

2000 

TO 14 

2010 

XT J 

3000 

301 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 



IF X<112 OR X>255 OR Y<30 OR Y>144 
THEN S=0:RETURN 

PX=CX-1 12)¥8:PY=CY-30)¥8:PP=PT(PX > P 
PP AND 7:T=PP¥8 

IF S=1 AND RNDd X . 02 THEN S = 
IF S = 5 AND RNDd X .8 THEN S = 
IF S = 3 AND RNDd X .7 THEN S = 
IF S=7 AND RNDCI X .5 THEN S=0 
RETURN 

DIM PT(20»20) :REST0RE 3000:FOR 1=0 

READ A$: FOR J=0 TO 16 
PT( J， I)=VAL("&H"+niD$(A$， J+1 , 1 ) ) :NE 
I :RETURN 

DATA "00000000000000000" 
0555500000FFFF000" 
DDD5550000FFFF000" 
DDD5550000FF77700" 
DDD00000000777700" 
00BB0000000077700" 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



'9BB33333000000000 fl 
'9933333330000 國 0' 



'99990000000000000" 
'99999000000000000" 
'99999991111111000" 
'999999991 111111 00" 
'99999999111111100" 



纏 





エリ ァ 分割 アル ゴリ ズムの 発展 型 

ぼち かるの アルゴリズム 



ぼち かる クンの アルゴリズム 
ちゃ はり、 エリア 分割 型と なつ 
ている が、 1 つの エリアに つき 
打てる ショッ 卜の 種類が 複数 あ 
り、 それぞれ 確率 を 変えて ある 



ところが ポ イン 卜。 ただ、 エリ 

ァ 数が 横 3x 縦 2 とい ラの はや 
や あらいの だろ ラか、 コンビ ュ 
一夕の ショッ 卜に 不条理な もの 
が 見られた。 



ク リャ 一'弱 
ドロップ '強 
プッシュ-弱 
ドロップ -弱 

ク リャ 一'強 


ク リ ヤー' 弱 
ドロップ *強 
スマッシュ • 弱 
スマッシュ' 強 
プッシュ-強 


ク リ ヤー-強 
ドロップ • 強 
スマッシュ '強 
ク リ ヤー '弱 


ドロップ '強 
ク リ ヤー '弱 
スマッシュ '弱 
ク リャ 一'強 


ク リ ヤー' 弱 
ドロップ • 強 
ドロップ '弱 
ク リャ _* 強 


ク リ ャ一. 強 
ク リ ヤー-弱 
ドロップ '強 



僕 自身、 投稿 時 はいかに スピード 
を 速く する かで かな り 苦労し たの 
で、 この スピード ゾ 

の 速さ は うれしい 一 

また、 とぎ どさ奇 

想 天外な ショッ 卜 'おぶ 
を 打って く るので \^<^^ 



笑えます。 _ 



グ 



強さの レベル 設定が できる スグレ モノ 

ゴマ ちゃんの アルゴリズム 



ゴマ ちゃん クンの アル ゴ リズ 
厶の 特徴 は コンピュータの 強さ 
の レベル 設定が できる こと。 レ 
ベルに よって プッシュ を 打つ 領 
域お よび、 八 イク リア 一 • ショ 



一 卜 サービスの 打つ 確率 を 変化 . 
させて いる。 

アルゴリズム 自体 は、 デ 一夕 
を 利用して 分岐す る タイプと は 
違い、 リアル 夕ィ厶 にある ショ 



ッ 卜 を 打った 場合の シャ 卜ルの 
落下 点 を 計算して、 適する ショ 
ッ卜を 探して いくとい う もの。 
プログラム は 短く まとまって 
いるが、 論理 式 を 多用して いる 
ため、 スピードが やや マイナス 
になって いる。 



阿部 くんから 一き 



ショー 卜 サーブに 2 種類 あると は 
知りませんでした。 レベル 設定が 
できる とい ラのは 親切で いいです 
ね。 これで お子様から お年寄り ま 
で 遊べ 卖ず。 




打つ ショッ 卜の 種類 を 臼 元 管理 

Lovely Dream の アルゴリズム 



Lovely Dream クンの ァ 
ルゴ リ ズ厶も エリ ァ 分割 型の 夕 
イブ だが、 ショッ 卜の 種類 を 決 
める とき、 まず エリア ごとの シ 
ョ ッ 卜 パターン テーブル を 選び、 



そこから あらためて 乱数で ショ 
ッ卜を 決定 するとい ラ ちの。 ス 
マー 卜さに は 欠ける ちの の、 基 
本 構造が しっかり している ので 
プロ グラム 的な 可能性 は大 だ。 




阿部 くんから 一言 



ただ データから ショッ 卜の 種類 を 
決めて 打つ ので はなく、 これに 乱 
数 を 取り入れる ことで 太 購^し さ 

が 出て います。 ネ 
ッ 卜に かか- ―' 

打ち返 そラと i 
る ひたむき なき 
心 を 打 たれ？ 




審査 を 終えて 



□ ： どう ファジー、 今回の コン 

テス 卜 を 振り返って みて 7 
フ ： はじめ 予想した よりも、 )\ 
ラエ ティ に 富んだ アルゴリズム 
が 送られて さて、 評価して いて 
ォ モシ 口かった な あ。 
O ： じゃあ、 選外の 作品 も 紹介 
してみ ょラ か。 

フ ： そラ だね、 投稿して くれた 
感謝の 気持ち もこめ て。 
□ ： まず 群馬県の 中島 秀 夫さん。 
フ ： 50 歳。 M ファンに して は ご 
年配の かた だね。 点差に よって 
スマッシュ や ドロップ を 打ち わ 
ける ところが よかった。 
□ ： 次 は 福岡県の 口 of くん。 
フ ： シャ 卜ルの 位置に よる 場合 
わけとい う 発想の 点で は 10 月 号 
の Ore のと 同じ かな 7 場合 
わけの しかたが 変わって た。 
O: 秋田県の 浜田屋 くん。 
フ ： しろうと （自分で いってい 
る） らしく 確かに プログラムに 
むだな ところが いくつかあった。 
でも 球 種 を 選 ふとき にネッ 卜 頂 
上からの シャ 卜ルの 位置 を 傾 さ 
として 使用して いると ころなん 
か は ユニークだった ね。 



□ ： 広島県の □ AN K くんの を' 
みて みよ ラ。 

フ ： これ も シャトル 位置に よる 
条件 分岐 だね。 ABS 関数 を 使 
つて ひし 形の 判定 エリア を 作つ 
ている のがめ ずらしい。 
□ ： 栃木県の 関谷宣 男さん。 
フ ： 最初 は 遊んで みて おもしろ 
し 、思考 ルーチン だ と 思 つたんだ 
けど …… 。 

Q ： 投稿の 規定が 守られて いな 
かったん だよ ねえ。 しくし く。 
フ ： 遊べた だけに 残念です。 
□ ： 群馬県の Fallen くん。 
フ ： これち シ ャ卜ル 位置の 条件 
分岐 だけど、 その 判定に I F 文 
を 使わず 論理 式 だ けで やって る 
んだ。 彼 は できるだけ 速い 処理 
をめ ざして いるんだ けど、 じつ 
はこん なに 論理 式 を 使っても あ 
まり スピード 的に 効果 はない。 
□ ： 宮城県の 撃退 サ ミー くんに 
いってみ ましょう。 
フ ： 彼 は 2 つの 思考 ルーチン を 
送って さて くれたんだ。 
□ ： レベル 1 と レベル 2 だね。 
フ ： どちらも やはり エリア 分割 
方式だった。 レベル 1 はたった 
の 3 種類し か ショッ 卜 を 打た な 
いのが 特徴 かな 7 レベル 2 で 



は ほかの ショッ 卜 も 打つ ように 
なった けど。 

□ ： あ がちな アルゴリズム だ 
つた だけにね。 さてさて 次 は、 
三重県の ELECOS くん。 
フ ： これち Ore のァ ルゴ リズ 
厶の 発展 形 だね。 エリアが 4 x 
4 と 少し 細かくな つてい る、 ま 
た、 打てる ショッ 卜が 2 つ ある 
エリアが 設定され ている。 
□ ： 最後に、 東京都の 気分 は 山 
菜 くん。 

フ ： ウワー、 すごい プログラム 
だ。 アスキー セーブで 5677 バイ 
卜 も ある 思考 ルーチンの ほ とん 
どが ON~GOSUB …… の 行 
番号で 埋めつ くされて いる./ 
□ ： 考え方 はこれ も エリア 分割 
だね。 

フ ： いくら 速くなる よう 計算 を 
しないと いっても これに はまい 
つたな あ。 

フ ： …… とみて きた わけ だけど。 
□ ： アイデア 的に 注目すべき も 
のが 多かった よね。 
フ ： でち、 全体の 完成 度と ぃラ 
点で は、 やや 物足りなかった ね。 
プログラム 的に 問題が あって、 
せっかくの アイデア を 活かし さ 



つてな いんだよ な あ。 
□ ： ここ をこう すれば よかった 
のにな あ、 なんて 思った こと ち 
しばしばだった からね。 
フ ： そラ だね。 でも、 そ ラぃラ 
プログラム および アルゴリズム 
の テクニック は、 やって いるう 
ちに 自然と 上手に なって くる も 
の だから、 みんな も 今回 受賞し 
た アルゴリズム を 研究して、 そ 
れを 超える もの を 作って ほしい。 
O ： 学習 機能が ついて て、 いろ 
いろな 思考 パターン および 強さ 
を 持った コンピュータ プレイヤ 
—が 何人もいて …… 。 
フ ： それでいて スピードが 速 
い/ (笑） 

□ ： でも、 今回の 投稿 作品 を 見 
るかぎ りで は、 十分 可能 だよ ね。 
ところで、 作者の 阿部 くんの 要 
望なん だけど、 この 5 人が 対戦 
する ウォッチ モード を 作ろう。 
フ ： あ、 それ はかん たんにで き 
るね。 でも、 ぼく は 試験期間に 
なる ので。 あ、 終電が ピンチ。 
□ ： じ や、 試験が 終わって から。 
フ ： ちょっと スキーに …… 。 
□ ： 焦って きてから でい いよ。 
フ ： 残念、 その あと 映画の 約束 
が あるんだ。 じ や、 バイ バイ。 
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楽 評 ： よつ ちゃん 



今回 は オリジナルが 4 曲 、ゲーム '5 ユー ジッ 
クが S 曲、 ポップスの カバーが 1 曲と いう バ 
ランスに なった。 ォ U ジナル 部門 (7) につぎ 
つぎに 優秀な 作品が 寄せられて くるの が うれ 
し いざんす。 また、 GM でも 
作者なら ではの 独特な 解釈が 
みられる もの も あり 興味深い 



今 pi 腿 

f スーパー テ 



付 

ディ；: 




厚芝 クンの 作品 を 採用した の は、 ブラス 系 
の 音色 をた くさん 使って いるから です。 イン 
卜 口 部分の ホルン 風の 音、 テーマに 入って か 
らの卜 ラン ぺッ 卜の 音な ど、 目立つ 部分が ほ 
とん ど ブラス 系の 音で でさて いる。 三国志な 
ら ではの 雄大な 感じが うまく 出て います。 そ 
れ それの 音色 を 単音で 聴いて いると、 そんな 
もの かな あ、 という 程度に しか 似て いないの 
です が、 アンサンブルに すると ブラスら しい 
効果が 出て くるの が シンセサイザの 不思議。 



10 CALLMUSICC0.0. 
20 Al$="a4S 
L8BAG4L4D4" 

30 A2S="EDEGAL8BAL4GEGEGADDE2" 

40 A3S = **£)48CHV13T100L4B>[)D<B>D4L8EDLB<B4 

A4" 

50 A4S = "B4A4A"D"B"4B2" 

60 A5$ = "T220V1 5L805B>DD< B>DL16EDL8< BAB>D 
0<B〉DL16ED し 8 く BA" 
70 A6$="AGAB>D<BAGAGABAGED" 
80 A7$="AGAB>D<BAGR8BBBBR4. " 
90 A8$ = '*AGAB>D<BAGR8BBBB4>CCCC4DD0D2R4.'' 
00 A9S = "£DEGAL8BAL4-GEGEGADVT2DVn E2V9DV 
80V7E2." 

EDGAL8BAG4L4D8" 
20 B2$="R15EDEGAL8BAL4GEGEGADDE4" 

8<B4A8" 

40 B4$ = "R15B4A4A4>D4 く B4A4B ふ'' 

50 B5$ = "ai0T220V15L8D4E4>E8<ER8EL4EEEE > 

4<L8" 

60 B6$="EEEE>E<EEE EEEEEEEE" 

70 B7$="EEEE>E<EEE R8EEEER4. " 
80 じ1$ビ39ぃ2し104丁451)&02 ノ' 

90 C2$="T50D2G2" 

00 C3$= H a9V12L1O4T50A2D2 B 

10 C4$="A2B2" 

20 C5$ = "35T220V15LA-O3GR8GBR4GR4-GGR4" 

30 C6$="AR8A8R4AR4AAR4" 

40 C7S = " し 8AGAB>D<BAGAGABAGE[>" 

50 C8$=LEFT$(A7$. 1 ) +" R8< BBBBR4 . " 

60 C9$=LEFTS (A7$ , 1 ) +"R8< BBBB4 >CCCC4 DDD 



D2R4 . " 
270 D1 
D005" 



= "S)0V5 し 8O5T25 5BBBB2.T180R1 >T255DD 
= "AAAA2.T.180R1T255BBBB" 



290 D3S = "AAAA2.T18BR1T220BBBBAAAAABBBBB"' 
300 E1$ = "aUV5L4O5T50R4GR4GR4GR4G" 
310 E2$="T50V8O5R4GR4G" 
320 P し AY#2, 
330 PLAY#2, 
340 P し AY#2， 
350 P し AY#2, 
360 PLAY#2， 
370 PLAY#2， 
380 P し AY#2， 
390 P し AY#2， 

400 A=0:FORI=0TO1 =PLAY#2，A5S> 
4-10 PLAY#2 
428 P し AY#2 
430 P し AY#2 
440 P し AY#2 
450 P し AY#2 
460 P し AY#2 
470 PLAY#2 
480 PLAY#2 
490 P し AY#2 

50 FORI =0TO2 : PLAY#2,A6$,"" ，B6S,C7St NEXT 
510 P し AY#2， 
520 PLAY#2 
530 P し A 丫 #2 
540 P し AY#2 
550 PI_AY#2 
560 PLAY#2 
57B PLAY#2 
580 G0T032B 



C6$: IFA=1THEN50B 




にさ やかな サウンド 



バイオ ミラクル ぼくって ゥパ 

A Rattle Sambaj 



/](17 歳） き ゲーム ミュージック 



これ は 1 曲目と は うってかわって にぎやか、 
むしろ ウル サイと いっても いいく らいの サゥ 

ンド です。 作者の DMM クン は、 自分で は F 
K/1 音源 を 持って いなくて、 文化祭 用に 友達の 
MS X 2+ で 作った そラ です が、 音色の 組合 
せと かに はすぐ に 作者の 好みが 出る ものです 
ね。 原曲 は サンバと 名付けられ てはいる もの 
の、 曰 本なら ではの 妙な メロ ディと コード 進 
行で、 外国の 人が 聴く ととても 奇妙な 音楽に 
聴こえる ょラ です。 

UPAX! . FM3 



1 C し EAR400SJ 

20 — MUSIC ( 1 .0,1.1,1.1): DEFSTRA-Z:_BGM(1 ) 
:— TRANSPOSE (- 20) ： S0UND6 , 1 5 ： S0UN07 , SH2A 
30 _V0ICEO22.a24.ai2.a22J 
40 Afl-^ISDSGGRISGfmGRISGGRRSfm*" 



50 A1="LECDGR8<A し 8>C く BB>C16D, 

70 A3="R8L8GA>CDC<B16G*G64G#64A16.EE- 160 
16R16<A16&A4R W 

80 A4= W R8BBA#BA#B16>D.CCL16CDR16E&E2— 
90 A5-wr8l&GA>CDC<B16G.G64G#"M6.EL16DE 
R16< A&A2" 

00 A6="BABABR16>CDR16<GB>DEGBG>CR16CR16 
A>CR16CR<<C8D8" 

10 A7="EER16E8E-EE-E8<A8>C8E8FFR16FR16E 
R16F<A4R6A8" 

20 A8="BB-R16B8B-BB-B8>C8D8<B8>C<GR16G8 
G8AG8>〉(HD#ED ゆ C<GQ8" 

30 A9="EER16E8E-EE-E8<A8>CSE8FFR16FBER1 
6F<A4R8A8" 

AA = " 層 R16DR16CD ひし 8DEFF#"+A0 
B1-**L1605E8G8CER16DDGR16<8>C8D8C8E8< 
A>CR16<BB>DR16<B>C8D8" 
60 B2="E8G8CER16DDGR16<B>D8G8C8E8<A>CR8 
GD<BG>D<BGD" 

70 B3="E8G8CER16DR166R16DD8G8C8E8<A>CR1 
6<BB>DR1 6<G88>Da" 
80 B4= ,, <B8>D8<6BR16BB>DR16<GB8>D8C8E8<G 
CR16CG<GG>A<GG>B<B" 

90 B5=">E8G8CER16DDGR16<B>D8G8C8E8< A>CR 

6CCER16<A>C8E8" 
200 B6="<B8>D8<GBR16BB>DR16<GB8>D8GR16GR 
16FGR16GR2" 



CFAFC<AF" 

220 B8="D<B>GDBGB>DGD6BGD< BGECGE >C<CE8R8 
Q4B>C<BB-AEQ8" 



A>CFCFAFC<AF" 

240 BA = — D く B〉GDSGB>D< D>D< E >E< F>F く F# >Ftt" 
250 C0="L16O3GGR16GR16GR16GGR8.<G4>" 
260 C1="L8L<G.>C<B.G.BA.E.AG16R16G16R16 
A16B. " 



290 C4=" >D.<G. >0<G. >0.<G>C.<G . >C<G .A.B" 

300 05=">0.<6. >C<B.G.BA.E.AE.A.E" 

310 C6="G.D.GD.G. >DL 1 6CR 1 6CR 1 6GCR 1 6CRC8< 

B8" 

320 C7="A8.AR16AR16AA8R8A8G8F8.FR16FR16F 
F8R8F8A8" 

330 C8="68.GR16GR16GGaA8B8>D8C8.CR16CR16 
CC8R8C8<B8" 

340 C9="A8.AR16AR16AA8R8A8G6F8. FR16FR16F 
F8R8F8A8 W 

350 CA="G8.GR16GR16G〉L8DEFF#— +C0 

360 E0?l_16OBBfn6BR16BR16BBR8.S)36L32Cl6GG 

GGGGGGa22" 

370 EA = "U6R2OD>D<E>E<F>F<F#>F#" + E0 

380 Q0="L16OBBR16BR16BR16B8R8. L3206GGGGG 

GGG" 

390 QA = rt l_16R20t>>D<E>E<F>F<F#W + QB 
500 D0="RRRHM4" 



MS16M16R2" 

520 DX="HM16C16C16HM16RT6C16MS16M16HM16C 
16C16HM16HM16C16MS16M16" ： D2= DX +" HM 1 6C 1 6C 



6M16M16" 
530 D3=DX+DX 

540 DY= W HM16CH16CH ！ 1 6HM 1 6R 1 6HM 1 6CH 1 6HM1 6 

HM16CH16CH 18M16CH16MS16CH16" 

550 DZ="HM16CH16CH! 1 6HM1 6R 1 6HM1 6CH 1 6HM1 6 

HM16CH16CH 18M16CH16MS16CHT6" 

560 D6 = DX + "R2RMS16MS 16^16(116" 

570 D7=DY+DY 

580 D8=DY + '*HM16CH16CH ！ 1 6HM 1 6M1 6HM1 6C1 6HM 
16HM8MS16MS16M16M16Hm6HM16" 



は あい Ore です/ わくわく。 今月 

はいよ いよ デ チューンの 謎が 解き明か 
される よん (すでに 知ってい るって 人 
もけ つこう いるけ ど)。 これ を 読め ぱみ 
ん なの 作る 音楽 も 音に 厚みが 出て、 よ 
り 聴き ごた えの ある ものになる …… か 



な 7 その 前に 採用 者の コメン 卜で は 
やる 気持ち をお さえる の だ。 
睡隱魏 の テーマ 

厚芝 将貴 「この プログラム は 戦闘 画面 
と メイン 画面の 曲が ひとつに なって い 
ます。 力作です。 この 文 は チヤ ッ プリ 



ンの 黄金 狂 時代 を 見ながら 書き ま した。 

やはり 小屋の シーンが 最高です。 中 3 
の 兄が 毎 曰 何回も 観て はゲ ラゲ ラ 笑つ 
ていました。 それで はまた 会う 日まで 
ご機嫌よう./ 八 八 八 八 八 …… 」 
■■A Rattle Samba 



Mr.Pine 5th ANNIVERSARY 
—□MM 「ええ、 文化祭 用の BGM 用に 
作った ものなん です けど…。 原曲に 似 
ずしつ とりと した サンバに なって しま 
いました。 FM の 曲 作り 第〗 号で ある 
ので まあまあ かな 7 と 思って たら 採 



68 ☆ 「F M 音楽 館 j への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 




600 DA="Hni6CH16CH i 1 6HN 1 6RMS8M8HM8HM6" + D 


610 N0 = M し 160EER16ER16ER16EE:5." 

620 N1="LRERERER8E8E8E8" 

630 N2="RERRRERR8E16E16" 

640 NX="RERR" :N3=NX+NX 

650 N6=NX+"L16E8E8EER16ERBEER" 

660 NY="R16EE8E8E8R16EE8. ER16E" :N7=NY+NY 

670 N8=NY+"R16EE8RRR" 

680 N2 = "R16EE8E8E8Rl6EE8Rl6ER16E r ' :N9 = NZ + 
NZ 

690 NA="R16EE8EEEERR"+N0 

700 P し AY#2,T128V15 "に T128V15 n . ,, T128V14" 
."T128V15" ."TT28V15" ."T128V12" ."T128S9M4 
327" ,"T128V12" :PLAY#2， A0 ，"" > C0 . EB . D0 , P0 . 



PLAY#2.A1 -B1 .C1 ."".Dl -Al .Nl =PLAY#2， 
，D2,A2,N2:PLAY#2，"，B3，C2*"** , 
= PLAY#2,A"B4",C4,""，D3，A4，N3 
PLAY#2,A5，B5,C5 ,D3,A5，N3:PLAY#2， 
，D6,A6，N6:PI_AY#2,A7，B7,C7,"— ' 
:PLAY#2， A8,B8,C8, -** .D8.A8.N8 
PLAY#2，A9,69，C9,— W ,D9，A9，N9=PLAY#2， 
.EA.DA,AA.NA.QA:GOTO 710 



"A Ratt Le Samba" (C) KONAMI 

(BIO MIRACLE BOKUTTE UPA) 
MUSIC BY PROFET FUKAMI 

PROGRAMMED BY D "MEISY" M 
ARRANGED BY D "MEISY" M 



とてち 変わった 音楽 



高知県 ZEEDENn5 歳） ，オリジナル 



曲名 は 「悪魔が 近く にいる」 といつ た 意味で 
しょうか。 メロ ディが コードと 半音 ずれたり 
して、 とても 変わった 音楽です。 「きんぱく 感 
が 伝われば ラれ し し 、 です」 とい ラ 作者の コ メ 
ン卜 にもかかわらず、 ちょっと 間抜けな ニュ 
アンス もあって、 非常にお もしろ い。 途中に 
「テク テク」 と 主人公 (7) の 歩く 足音が 入って 

いるの も それらし い。 リス 卜 も 80 行程 度と ほ 
ど ほどで、 こラ いうの がちょう ど 作り やすい 
長さ じゃあな いかな。 

DEVILIN.FM3 



1991/1 1 DAI OKABAYASHI 



30 CLEAR9000 

90 CALL MUSIC【1 ，0 , 1 , 1 , 1 ， 1 , 1 , 1 ) 
100 CALL PITCH(45fl) 
110 CALL TEMPERC 1 ) 

120 CALL TRANSPOSE (- 101 :DEFSTRA- 



140 A0 = "O6 し 4V15C2S1W1DDDE2&ER1R1- 

150 80="O6L4V15D+23W1C+C+C+D+2&D+R1 R，" 

160 C0 = "O5"V15B23W1 V1 1AAAG2&G&G&G2&G&G1 

170 D0 = "O5L4V15A + 2EOW1V1 1G+G + G + F + 2&F + &F + & 

180 E0=— 05V12 し 4R1R2R1R2RBSB2" 

190 F0 = ff O5V13"R1R2RlRA2&A&A2" 



="aA15V9B2B2B2B2B2B2B2B2B2" 
= w し 4S0M9B0R1R2R4EDEDEDEDEDED" 
="L4S0M999R1R2R4R1R2D+C+" 



"V10R1R1C+C<B> 



= "V10R1R1O + DC + D'* :B1 = 
"R1R1R1":D1=A1 :E1=C1 :F1 =C1 
="B2B2B2B2B2B2" 
="M500EDEDEOEDEDED" 
="M50 0D+C+D+C+D+C+D+C+D+C+D+C+" 



290 A2="D+DC+DD+DC+0D+DC+DD+DC+DD+DC+D B 
B>C" 

310 C2-"V13G1&G1&G2A2&A1&A"T 

320 D2H5R2RG + G + G+G + 2&G+2R2RA + A + A + A+1" 

330 E2=C2:F2=D2 

343 G2= W B16B16B16B16B16B16B16B16" :G2=62+ 
G2+G2+G2+G2+62+G2 
15B H2="M400R1R1 R2EDEDEDEDED" 
360 I2="M450O 
D+C+D+C+D+C+" 



380 A3 = "D+DC + DD + DC + DD + DC + DD+-DC + DD + DC + D" 



'F1&FUF1G2&G1&G1" 
'RZRF + F + F + F + Z&F+ZF^RG + G + G + G + r 
は C1&C1D2&DUD1" 
430 F3=— R2RD+D+D+D+2&D+2R2RE+E+E+E+1 " 
ト"82828282" 
'M500R1R1R1R1R1— 

I 000D + C + D + C + D+C + D + C + D + C + D + C+D + 
hD+C+0+C+D+C+" 



R1R1" 



5C + 2DDDE2&E&ED2C&C1&CUC2C8CC8 



5R1R1R1R1R1D208DD8" 
5B2AAAG2SG&G&G2&G&GUG1&G2G8GG 



5A+2G+G+G+F+2&F+&F+&F+2&F+&F+ 



I5R1R1R2R4B&B1&B1&B2B88B8" 
I5R1R1R4A2&A&A1R1R1" 
I5B32B32B32B32" 
550 G4=G4+G4 

560 G4=G4+G4+G4+G4+G4+G4 

570 H4="M30 0R1EDEDEDEDD1O1D2O8DD8" 

580 I4="M450D+C+D+C+O+C+O+C+O+C+D+C+C+1 R 



A5=— R8C8C2&C" 

B5 = "F?8G8G2&G" 

C5="G+R2RR8" 

D5=— R8B8B2&B— 

E5="F+R2RR8" 

F5= w R8<A+8A+2SA+>" 

G5 = "B32B32832B32B32B32B32832'' 

G5=G5+G5+G5+G5 

H5="R8D8D2D" 

I5 = "D+R2R4-R8'* 



つ P し AY#2 
0:SOUND7 



SOUND6 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
•PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
IFZ=0THENZ= 
Z=0:GOTO730 



1 :6OTO750 



ヽ 




/ 




プロ もび て 


つ くりの 出来 














隱 神奈川県 


ART 指 田 （22 歲） 


^オリジナル 








\ 



「何 か 変わった 曲 を 作ろ ラと 思ったら こんな 
のにな つた」 そうです が、 ラん、 これ は 相当な 
力作です。 よくこれ くらいの リス 卜に おさま 



つたな あ。 いろいろな ヮザ がつ まっています。 

8 分の 5 拍子、 ォ一 ケス卜 ラヒッ 卜 もどき の 
音色、 スネ アドラムの デクレッシェンド、 ベ 
一 スのデ チューン (以上 は 作者の 指摘) など。 
評者が 気に入って いるの は、 オケ ヒッ卜 前の、 
曲 全体が シュ ヮシュ ヮッと シン セの もやに つ 
つまれて いく 感じのと ころ。 ここの サウンド 
の 変化 は プロ もび つくりの 出来 だ。 



10 ' - Battle in The Snowstorm - 

20 — MUSIC(1 ，0，1 ，1 ,1 ，1 ,1 ,1 ) :CLEAR 1500 

30 S0UND6 . 0:SOUND7，&B011101 

4-0 DEFSTRA-T 

50 ，〃〃/ C fl 3 

66 A== な 16Q5DR8DR8.DDR16 ER8ER8.EER16 FR8 
FR8.FFF" 

70 A0 = "O5357V1 1"+A:E0 = "O5a6Vl 0" + A : 1 = "04 
V9"+A 

80 C="LT6Q5DDDD8DDDDD EEEEEEEEEE >F<FF>F 

<FFFFFF AGG - F- EDD -く BA" 

98 C0="O3ai4V8"+C:F0="O3a33V9"+C 

100 D0 = "V6S)12O6L16D く AA>D く AAA>DtKA> E<8B> 

E<BBB>EE<B> FCCFCCCFF F< < AG6 -F-EDD-< BA" 

110 G="Y23. 152BH16H16H16BH16C16H16B16816 

Y23.2S16S16":G0 = '*V8Y54.0Y55 ) T , +G + G + G + ''Y2 



"SLUBS.Ba.BBRS": 



H+H+H+"RR16BBB 
J + J + J 



130 J="S0M1 500L16R2CC 
140 '///// [ 2 - 5 ] 

150 AX = "CABCAB" A2 = " 06SI1 6 し 20 V3" +AW V5** + 

AX + "V7'*+AX + "V9'*+AX + ''V1 1" + AX 

160 AY^CB^tKCBWiAyOSV^ + AY + W+AY 

+ — V7** + AY + "V9 W + AY + — VI 1"+AY 

170 A5=A3+AY+AY+AY+AY+AY 

180 C2 = "V10O6a53Q4F1 :C3 = "G1 • — :C5 = **G1&G 
1&G1" 

190 D2="V=W:0=Z;Q4a24 F6G6F7G7F8G8F1 0G1 
F12G12F16G16F24G24" 

200 D3="G6A6G7A7G8A8G10A10G12A12G16A16G2 

4-A24" 

210 DX="GAGAGA" : 05=03+^ し 24 w +DX+DX+DX+DX+ 
DX + DX + '*GA32" 

220 E="ffl24R2.Q2E2" :E2="V12"+E :E4="V1 5"+E 
230 E="R2.L16V8EEEE EEEEEEEEV9 EEEEEEEE 
V10EEEEEEEE Vll E EEE VI 2EEV1 3EE" 
24-0 E5 = "aB02"+E:F5 = ''aU0T*+E 
250 G2="Y39. 5V6H16HT6C16H16H16C16H16H16H 
16H16H16H16Y39.2V15MS16V10MS16V5MS16V0MS 
16Y55 .5Y56.60MS16Y55>6Y56.75MS16Y55. 0Y56 
， 0V0H16H16H16C16H16C16" 

260 G5=G2+"H16H16C16H16H16C16H16H16 H16H 
16C16H16HT6H16H16C16 H 1 6H 1 6C1 6H 1 6H 1 6H 1 6H 
16C16" 

270 '///// C 6 ] 

280 A="L16Q5FFFQ8FR8" 

290 A6="O5a57Vl2" + A:C6 = "O4aUV10"+A:D6='* 
04312V8"+A 

308 E6="O5a6V11"+A:F6="aflO2V10"+A:I6="D4 
V10"+A 

310 G6="Y23 t 89V0MHS16V5MHS16Vl0MHS16V15M 
HS8. Y39i5" 

320 H6=" し 16CCCC8, ： J6 = " L 1 6M300CM600CM 1 20 

0CM2400C8." 

330 ，///// PLAY 

340 T="T150" :PLAY#2，T,T,T，T ,T,T,T,T ，丁， T 
350 POKE &HFA2C+16,24 
360 PLAY#2,AB 
370 P し AY#2，A0 
380 Z=1 :U=0 'D PART 
390 FOR Y = TO 1 : FQ 
400 PLAY#2，A2 
"0 PLAY#2,A3 
420 NEXT 
430 P し AY#2，A2 
440 P し A 丫 #2，A5 
450 2=7:W=10:NEXT Y 
460 PLAY#2,A6，C6,C6,D6，E6' 
470 GOTO 360 

480 ' by H.Sashida 91/12/2 



用され てし まったり。 世の中 はわ か 

ません。 受験生で なく 暇だった らもつ 

と 格好よ くで きた かも 7 とかなん と 
か…」 

■■DEVI し IN AROUND 

ZEEDEN 「メロ ディ の 部分 以外 は 楽 



譜 にしないで 打ち こみました。 結果、 
八チ ヤメ チヤに なりました。 ポ イン 卜 
として は、 バス ドラム を 効果音 的に 使 
つたこと と メロ ディ をい さなり 止めて、 
恐怖 感を 出して いる ことで しょうか。 
オリジナルの 作曲 第 1 号 作品です。 よ 



ろしく PSG が 使えない ZEEDENj 
■ ■ Battle In The Snow- 
storm 

ART 指 田 「正直い つて 採用に 至る と 
は 思って ませんで した。 ま 一 唯一 自信 
が ある ス ネアの デク レツ シェン ド がよ 



つち やん 氏の 目に止まった。 それだけ 
のこと だと 思います。 あと は 音楽 的に 
も カスみ たいな もの だから …… 。 札幌 
の 手 稲山での 雪上の 戦闘 を 表現した 曲 
です j 



69 



音楽で おなか いっぱい 



CRISIS 




いかにもな アニメ/ゲーム 風 オリジナル。 
でも、 作者 自身の ワク ワクして いる 感じが そ 
のま ま 伝わって きて、 聞いて いる ほう も 気持 
ち 良くなります。 特筆すべき なの は、 ラるさ 
い 音色が 多数 重なり合って、 コンプレッサー 
(音量 を 同じに する ための エフェクター） を か 
けたのと 同じ 感じに なって いると ころ。 その 
ために、 音楽の 満腹 感が 出て いる。 ドラム や 
ベース をず つと 鳴ら し つ ばな しにす るの も 効 
果 的な 場合が ある 、一とい ラ 見本です。 

CRISIS. FM3 



SAVE"*tv*a77.FM 

<<< CRISIS >>> 
1991/1 1/17 I つむら OSff す * 
CLEAR9000:_MUSIC(1 .0.2 



READ AS:AX( I )=VAL ("&H"+A$) 
NEXT I 

—VOICE COPY ( AX.S63) 
DATA 000010000 > 0000 i 
DATA 0015，000D，0000，0 
DATA 0E61 .2264. 0000. 13 
DATA 0061 ，14A2，0000，0 
'<<<< VOICE SET >>>> 

_VOICE ( 363 ， 363 ， S63 ， 36 ， 333 .5)14) :DEFST 
-T:SOUND 7,49:S0UND 6,9 

T="T180 



230 A1="R1R1R1R2.CEGB-" 

240 A2="L2AFCF4L16<A>CFAL2A—FCF4<L16A->C 
FA-" 

250 A3="G2.<G>CE-G>C2.<CE-G>CE-2.<G>CE-G 
>C2.<<CE6B-" 

260 A4="L8G.F.E-F.E-.DE-2.L16CDE-FL8G.E- 
.C0.G.B>C2.L16<CEGB-" 

270 A5= "し 8G. >C.E_F,D.<B>C2.<L16BB_AA_L8G 
. 〉C.£ - D.G .B>L16C2.&C< く CDE" 

280 A6 = ' 'し 8 に G.A- >C2 く E -. F.G>C2 く D.E -. FA-.G 
.FE - 4. い 6DE - L8E.F ぶ 

290 A7="F.6 .A->C4. D16C16<E- .G . >CE-4 . L16F 
G<G2. -DC<B2. >CEGB-" 



320 B1="RTR1R1R2.6>CEG" 

330 B2 = "し 2FC<A>"L16<FA;>CFI_2FC<A-〉C4<L16 
FA->CF" 

340 B3="E-2.<E-G>CE-G2.<G>CE-G>C2.<E-G>C 
E-G2.<<G>CE6" 

350 B4 = " し 8E- . D.CD. に <B〉C2 . し 16 く GG〉CDL8E -. 
C.<GG. >D.GE-2.L ,6<G>CEG" 4 
360 B5="L8E-.G. >CD . く B . GE - 2 . し 1 6A - GG - F 
.G. >C<B. >D.GLT6E-2.SE-<<GG>C" 



.L16CCL8C.D. 



. F16F16 に E-.G>C4. し 16CD<D2 



390 ' <<<< C >>>> 

40(3 C0 = "V1 5 3V50 L16 06" 

410 C1= B C4aV65C<GE-CaV80G4aVl 12SG4A-4A-C 

FA-B-4A-FB-A-G2.DGB>DG2. <CCDE" 

420 C2 = ' , F2.FA>CFAHF2.FA->CFA-2.6FE-D" 

430 C3="C4CE-GB>C2.&C<B-GE-C4<<CDE-G>C4C 

DE-G>C4CDE-G>C2.<<CCDE" 

"0 C4 = "C4-CE-G>C<<G4GAB>DC4CE-G>C<<G4GAB 
>DC2.CDE_G>C2.&C<<CDE" 

450 C5="C4CE-G>C<D6B>DGD<BGC4CDE-G<GAB>D 

GAB>D<C4CDE-G<G4GAB>DC2.CCDE" 

460 C6 = "F4&FFGA - >C< B-A- >C< B~A- >C< A-G4CDE 

-G>C<GE->C<GE->C<C04<DGB>DGAB>D6AB>D<<CD 

E-OCDE-G >C<GE-0C0E-G<<" 

470 C7 = — F4&FA -〉 CFA-FCA - FCA- F くく G"G〉CE - G> 

C<GE->C<GE->C<C<GAB>DGAB>DGAB>DGAB>DGD<6 

AGD<BAGD<BAGD<BG>" 

480 *<<<< D >> >> 

490 D0="V15 DV70 03 L16Q7" 

500 D1 ="C8CCaV85C8CCSVl 05C8CC3V1 1 2C8CCF8 

FFF8FFE-8E-E-C8CCG8GGG8GGG8GG6GGGGSGGG8G 

GG8GGCCDE" 

510 D2="F8FFF8FFF8FFF8FFF8FFF8FFF8FFFFFF 
F8FFF8FFF8FFF8FFF8FFF8FFF8FFFFE-D" 



C8CCC8CCC8CCCDE-FC8CCC8CCC8CCCCDE" 

530 D4="C8CCC8CCG8GG<G8GG>C8CCC8CC<G8GGA 



542 D5="C8CCC8CCG86G68GGC8CCC8CCE-8E- 
'F8FFF8FFF8FFF8FFE-8E-E- 



560 D7="F8FFF8FFFaFFF8FFE-8E-E-E-8E-E-C8 
CCD8E-FG8GGG8GGG8GGG8GG<G8GGG8GGG8GG>CCD 



3V30 Y23.45 Y24. 190" 
610 G = "MSH8H16H16" :GG=G + "SV65"+G + '*aV1 00" 

H16MSH16MSH16MSH16Y24. 150MSH16Y24. 190MSH 
16MSH16MSH16Y24. 150MSH16MSH16Y24.60MSH16 
MSH16Y24. 190" 

620 G="BH8H16H16MSH8H16H16" ： A= " BH8H 1 6H 1 6 
MSH16H16H16H16" :B="BH8H16H16MSH16MSH16MS 
H16MSH16" ;C="BH16H16H16H16MSHl6MSH16nSHl 
6MSH16" ： D = ff BH8H16H16f1SHl6H16MSH16MSH16'' : 
E="Y24， 1 50MSHT6MSH16MSH16MSH16Y24.60MSH1 
6MSH16Y24. 190" 



"BH1 6H16H 



6MSH16MSH 
630 F1=GG 
640 F2=G+A+G+A+G+A+G+C 
650 F3=G+G+G+D+G+A+C+E 
660 F4=GtD+G+A+G+G+B+E 

670 F="BH8H16MSH16HT6MSH16MSH16MSH16" :H= 
I6H16MSH16H16H16H16" 
: +G+C+G+F+"MSH16H16H16MSHT6H16M 
SH16MSH16MSH16"+E 

690 F6=F+H+F+H+G+A+D+"H16MSH16MSH16H16MS 

H16MSHT6H16MSH16" 

700 F7=F+H+F+H+6+D+C+E 

710 '<<<< G >>>> 

720 G0="L8 SO M100" 

730 G = "CR8":GG = G + "M300"+G + "M5 00" + G + ''n6M 
1200CCM900CCL8M600" 

740 G = "CR8M1500CR8M600'' :A="CR8M1 500C16R8 
.M600" ： B="CR8L16M1 500CCCCL8M600" :C="L16C 
R8.M1500CCCCL&M60 に : D= " C8R8L 1 6M1 500CR16C 
CL8M600" :E="L16M1200CCCCM90 0CCCCL8M600" 
750 G1=GG+G+A+G+D 
760 G2=G+A+G+A+G+A+G+C 
770 G3=G+G+G+D+G+A+C+E 
780 64=G+0+G+A+G+G+B+E 

790 F="CR16M150 0L16CR16CCCL8M600" ： H="L16 
CR8.M1500CR8.L8M600" 

800 G5=G+F+G+C+G+F+"L16M150eCR8CR16CCCL8 
M600"+E 

810 G6-F+H+F+H+G+A+D+" し 16M1500R16CCR16CC 
R16C し 8M600" 

820 G7=F+H+F+H+G+D+C+E 
830 '<<<< H >>>> 
84-0 H0 = "し 2 04V12" 
850 H1="R1R1R1R2.C4" 
360 H2= W FA>CF<FA->CF< B 



H3="CE-G>C<CE-G>C<" 
H4="OC<<E-G>CG>C<C" 
H5="CG>C<<G>CE-4G4>C<E- 
H6="FDE-CDGCE" 
H7="FA-GCGD<G2. >C4" 
'<<<< I >>>> 
"L2 04V12" 
"RTR1R1R2.E-4" 
"A>CFA<A->CFA-<" 
"E-G>CE-<E-G>CE-<" 
"E->E-<<G>CE->CE-<E- 
"E->CE-<CE-G4B4>E-<G 
"A-FGE-FBE-G" 
="A->CC<E->C<FB2.E-4 



020 POKE - 1476 
030 ' <<<< Let 
040 P し AY#2 
050 PLAY#2 
060 PLAY#2 
070 PLAY#2 
080 PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
GOTO 1070 



梅は眹 いたか、 桜 はま だかいな 



オヤ ジの サンボ 



mm 佐 蒔雅哉 （18 歲) 



ほとんど 曲の 題の ために 採用され たような 
もの だな、 これ は。 曲 だけ 聞く と 間抜けな サ 
ンバ 調なん だけど、 題 を 知って、 オヤ ジの様 
子 を 想像しながら 聴き 直す ととても おかしい。 
いや、 現在 若い 読者 諸君 は 想像 もっかな いだ 
ろラ けど、 お父さん はたい へんな の だ 一 (小 沢 
昭ー 調)。 仕事の しすぎ は 身体に 悪いです か 
ら、 たまに は 散歩で きる くらいの 余裕が ほし 
いね。 犬 を 連れて 「梅 は 咲いた か、 桜 はま だか 
いな」 と 近所 を うろつく わけ だな。 



SAVE'QYAJI .OP じ' 



Music composed 
and arranged 



Masa/a Sato 



.MUSICC 1 .0.1.1.1.1 
CLEAR 2000 : DEFSTR 

) 

— TRANSPOSED 0) 
_PITCH(442) 
_BGM( 1 ) 

SOUND 7.49:S0UND 6 
TT = "T1 12 し 16 



ICR ほ IS 

] 「ありがとう ございます。 前の 
曲が ボッ ッ たので また ダメ かと 思って 
いたので うれしいです。 この 曲 は、 当 
時期 末 テス 卜 ！ 曰 前の ぼく の 心境 を忠 
実に 表して います。 結果 は まあまあで 
したが …… 。 あと、 いままで まとめて 
いたべ一 ス 2ch を 2 つに 分けて、 ァタ 



ック音 を 短く してみ ました 」 
騸國 オヤ ジの サン ポ 

佐 藤雅哉 「はじめまして、 受験生の 佐 藤 
です。 この 曲 は、 キ 一ボードで あそん 
でた ときに ポッ とでき た 曲です。 で、 
し FO ディ レイ を 入れる ために なれな 
ぃュ一 ザ一 音色 を 使って たりし ます。 
今の まま だと 少 々テンポ ずれが おこり 



ますが 笑って ゆるして ください j 
■■SOLID STATE SURVIVOR 

ゼッポ チコ 八ーポ MACK 竹 中 「採用 
ありがとう ございます。 以前に 大御所 
丁已 B さんが アレンジ していた 
この 曲です が、 私の場^ は、 f YMC3 ら 
しい 音色 』 を 念頭に 製作して みました 
が、 いかがな もんで しょ。 丫 MO 大ファ 



ンの 私と して は、 この 採用 を 機に、 
YMO の 曲 を どんどん 投稿して いぎた 
いと 思います J 
暴鲁デ チューンの 使い方 

デ チューンと は、 ここで は FM 音源 
の 各 チヤ ン ネルの チューニング をわず 
かに ずらす こと。 チューニングの ずれ 
た チヤ ン ネルが 同時に 発声され ると ビ 



70 



210 TR="T112Y54.0Y55.32Y56.0 

300 POKE &HFA2C，0:POKE SHFA3C»36 

400 RESTORErFOR Z=0 TO 15:READ A: Z(Z)-VA 

Lt"SH"+A) :NEXT 

410 —VOICE COPY(Z.a63) 

500 DATA 0000, 0000,0000, 

510 DATA F4-00 > 0fl0E • 0000 i 0000 

520 DATA 1204, 32C6，0000, 0000 

530 DATA 0004 < 1 1 A4< 0000 > 0000 

000 A0 = **S)63O4V14 し 8B〉D16R8-<BA2 B>D16R8 - 

BA2 

010 A1="L16B8>DR16<A8B>C<BAGR16A4 B8>0R 
6<A8B>C<Q4-B8A8Q8G4 

020 A2="L804A>EE<AA->E-E-<A-A>EE< AA- >E_ 
Q8E- 4< 

2000 B0="a63O4Vl3L6GRGF2GRGF2 

201 B1 ="V8R16L16B8>DR16<A8B>C<BAGR16A4 



2020 B2="V13L8Q4RB>CC<R8BR〉CC<RBQ8B4 

3000 C0 = -5)24"V9O6 し 2D8RD8CD8RD8C 

3010 C1="<B>DG8 

3020 C2="EE-C<B> 

4.000 D0 = — し 288R88AB8RB8A 

4010 D1="GB>0G< 

4020 02=" >C<BAA- 

5SJ00 E0 = "£124V9O5 し 2G8RG8FG8RG8F 

5010 El ="DGB>0< 

5020 E2="AA-EE- 

6000 F0 = "333Q8VKO2 し 8GRGF2GRGF2 

6010 F = -Q8G8Q2GG—:n=- し 16 n + F + F + F + F+ F + F + 

F + F 

6020 F2="Q8L8E.A.EE-.A-.E-E.A.EE-EFY0.22 
8G-Y0.36 

70 00 R0="B4B4B8Y0 .228R8B4Y0.36B4B4B8Y0-2 
28S16S16B16S16S8Y0.36 

7010 R="BH8H8SH8H16BC8BH16H8SH8Y0,228H8Y 
0.36":R1="Y24.192"+R+R 

7020 R="Y24,255M16MBY24- 128M16M8Y24. 0M16 
M8Y24, 128M16M8Y24.25 5M16M16Y24. 128M16Y24- 
， BM16" : R2 = R + R 

7500 P0="LSM200CCCCCCCaM200 0C16C16M200C1 
6M20e0C16C8 

7510 P = "M200CM2000C8.M200C8C8.M200 0C r ' :P1 
="L"tp+P 

7520 P2="M500L16CC8CC8CC8CC8CCCC CCSCC8C 
C8CC8CCCC 

0000 P し AY #2, 

0010 PLAY #2 

0020 PLAY #2 

0030 PLAY #2 

0040 PLAY #2 

0050 PLAY #2 

0060 GOTO 1 0010 



音色が よくで きた Y MO 



SOLID STATE SURVIVOR 



^ディスクに は収鋅 されて いません 



\m) *YMO 



この 曲 は 以前 J L2T 已 巳 クンの アレンジ 
で 載せた ことがあ るんだ けれど、 MACK 竹 
中 クンの アレンジ も 相当 凝って いる。 音色が 
よくで きていて、 丫 MO っぽい チュン チュン 
の シン セ • サウンド ゃフ ワーツと 拡がる パッ 
ド 系の 持続 音、 シン セ • ドラムの 音な どが う 
れ しい。 また、 曲の 部分 部分で 使って いる 音 
量の クレッシェンドな ども 非常に 音楽 的、 音 
程感が 外れそう なぎり ぎりのと ころが カツ コ 
イイ。 YM〇 以外の 曲 を テク ノ 風に アレンジ 
してみ るの もい いか もしれ ません。 



SOLID STATE SURVIVOR 



MUSIC BY YELLOW MAG 
WORDS BY CHRIS 
PROGRAMMED BY MACK- 



C ORCHESTRA 
MOSDELL 
AKENAKA1 991 



OEFSTRA-H 

52Y2.20Y3.0Y6. 
'a2T80O5Vl 
"T80V15Y2 
'T80S0M3000O4" 

D+SD+D+SF+F+F+F 



10 CLEAR200B:CALLMUSIC11 
20 P0KE&HFA2C+(1-1 )«12，30 
30 S0UND7.24:S0UND6.5 
40 PLAV^mTBBlHVm^ 
1" ,"SM7T80O4Vin2T80O5V13" ， 
3" -"aSSTBBOSVIfl" ."ai7T80O4V08" 
4.5" . "T60O4V9" » "T80O4V9" ， 
50 ，鲁鲁 》 暑 暑 鲁《« MUSIC DATA 
60 A1="L16FFFFD+D+D+D+FFF 
+EEEEF+F+F+E8EE8" 

70 A2=—L8R8R16F16G16A&A16BAG16F&F16R8R16 
F16G16A&A16BAGF 1 " 

80 六3 =な86£(；168&8166£(；168&816[^16016£16 

F&F16GFED" 

90 A4="L1G+" 

100 A5= "し 8GEC16B&B1 6GEC1 6B&B 1 6R8R 1 6G 1 6A1 
6B8B16>C+<BAG" 

A6 = "l_16G+GF + FED + &D + 8" 

e A7 = H6F+8f : +8F + F + F+8F + EAF + 4R16F + EAF + 



MUSIC DATA B 



C + C + C + <8BBB>C + C + C + <B8BB8>' T 
50 * 鲁 鲁肇肇 肇暑鲁 MUSIC DATA C 暑 番肇鲁 鲁鲁鲁 鲁肇肇 • 

60 CI ="L1FF + *' 

70 02=な8ド「[)尸166616「£16「&卩16汗ド[)门66616ド 
F" 

80 C3-"L8FFFFa6F16Fl6F16FF16Ga2" 
90 C4="L16G+GF+FED+8S0+" 
00 C5 = な "WEZ&EWISS^BABS^" 
10 C6= — L16D+1E2&E16£)6FFFF8G8£)2" 
20 C7="L1FF+ W 

30 , 鲁鲁 鲁鲁鲁 MUSIC DATA D 參鲁看 《鲁》 番暑 



250 D2=-L8DD<B>D16EE16DC16D&D16DD<B>D16E 
E16DCD" 

260 D3="L8DDDDa6D16D16016DD16ES2" 

270 D4=" し 16EED + DC く B8&B16" 

260 D5 = "L16D+1C2 &C36GFGSJ2" 

290 D6 = — し 16<B + 1 >C2&C1636DDDD8E85)2- 

300 D7="L1CC+" ' 

310 MUSIC DATA E «鲁 肇肇參 暑鲁番 

320 EI^LISDDDDFFFFGGFFEEDDDODDFFFFGGFFE 



BBBB>" 

340 E3=" し 8DDDDD16D16DD16E" 
350 E4 ゾ l_16DDDDE)DDCr 

360 E5="L16FFFFFFFFFAEA8AFAD0DDD0DDDFCF8 



370 ，肇 肇鲁 《暑* 鲁 MUSIC DATA F • 暴 暑 肇鲁 鲁翁肇 
360 「1="し81^16[)16闩6「8^166「£160&016[?8(?1 
6D16E16F&F16GFED" 

390 F2= ( *L8EC<A16〉G&G16EC<A16>G&G16R8R16< 

B16>C16DSD16EDC<B>" 

400 F3= "し 1E rt 

4-10 F4 = —L8EC<A16>G&G16EC<A16>G&G16R8R16E 

16E16G8G16A+GFE" 

420 F5 = — し 16EED + DCXB&B8" 

430 F6="L160+8D+8D+D+D+8D+CFD+4R160+CFO+ 



MUSIC DATA G 



BMH16H16BSH16H16BMH16H16BSC16H16BMH16H16 
BSH16H16BMH16H16BSC16H16" :GC="BMH16H16BS 
H16H16BMH16H16BSC16H16BMH16H16BSH16H16BM 
H16H16MSC32MS32MSC32MSC32" 
460 G1=GB+GB:G2=GB+GC 
470 G3="BMH16H16BSH16H1 
BMH16H16BSH16H16BMH16BSH16BSC16" 
480 G4.= "BMH16H16BSH16H1 



490 G5=GB+"BMH16H16BSH16H16BMH16H16BSC16 
H16BMH16BSH16BSH16BMH16SH32SH32SH32SH32B 
SH16BSH16" 

500 GD="BMH16H16BSH16H16BMH16H16BSC16H16 
8MH16BSH16BSH16BMH16SH64-SH64SH64SH64SH32 
SH32BSH16BSC16" 



6BMH16H16BSC16H16 

H16BSC16" 

6BMH16H16BSC16H16 



510 GE="BMH16BMS16BSC16H16BMH16H16BSC16H 
16BMH16H16BSH16H16BMH16H16BSC16H16" 
520 G6=G8+GD:G7=GE+GE :G8=GE+GD 
530 ，暑 》肇《 鲁肇鲁 MUSIC DATA H 
540 HA=' 'し 8R8ER8ER8ER8E— :HB = n L8R4R8E- :HC= 
HB+H8 • 
550 H1=HC+HC:H2=HC+HB 
560 H3=HB+"R4R16E16E16" 
570 H4=" し 8R8ER8E— 
580 H5= な 8R8ER2R4R8 に 
590 > ••••••• PLAY MUSIC 




610 PLAY#2 
620 PLAY#2 
630 P し AY#2 
640 P し AYtt2 
"321V12" 
740 

650 PLAYlt2 
660 P し AY#2 
670 PLAY#2 
680 P し AY#2 
690 PLAY#2 
700 PLAY#2 
710 P し AY#2 
,-351 V10" . 
720 P し AY#2 
730 P し AY#2 
:RETURN 
740 PLAY#2 
w a58Vl0" 
750 P し AY#2 
760 PLAY#2 
770 P し AY#2，—341V 

1Vl0 ff に" m"V10— :GOSUB650 
780 PLAY#2,"a21Vl0Y0.67Y1, 
,"a2lV10" . —321 . "321 V10 
790 FOR0=1T02:PLAY#2，A1 *B1 
1 . A1 ，B1 ,H1 

800 P し AY#2,A し 81 ， A1 ，B1 ，B1 ， 
810 P し AY#2,A1 -B1 -C7.D7.B1 ， 
820 PLAY#2-A1 .B1 .C7.07.B1 . 
830 NEXT 
840 PLAY#2. 
:GOTO40 

9080 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V = PEEK(SHF676) +PEEK(&HF677)*»256 

9020 V1= PEEK (V)+PEEKCV+1) #256 :L=V1-V-1 

9030 VS= PEEK (V+2)+ PEE K(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=fl 

9050 FOR 1=4 TO し： D-PE E K ( V+ I ) 

9060 S=S + D*MI -； 5) =NEXT = A$ = wrr 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A (3-I) :A=INTCS/8) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" &ヽ VS : " に V = V1 

91 10 GOTO9020 



認 

用 

丁 

タ 



U2BH0 


2>43D0 


3>0t90 


4>InC8 


5>F2Qfl 


10>2Y40 


20>8u5e 


3E)>Gp0E) 


40>6t33 


50>knKB 


60>KPO0 


70>7ON0 


8B>nZI0 


90>NUfl 




1 10>sc30 


120>XpB0 


130>0kJ0 


140>OTV0 


1 50>OkJ0 


16B>nv00 


170>4FD0 




19a>Xc3fl 




210>Hf 60 


22B>1wB0 


230>mkJB 


24a>Kv00 


250>PLF0 


268>6678 


27B>B540 


2fla>mF50 


290>UY7fl 


3B0>Hv00 


310>CU0 


320>WPF0 


330>aQG0 


34fl>nD40 


350>wR20 


360>G3F0 


37B>aU0 


380>GbNE) 


390>r JP0 




41B>hLM0 


420>eS30 




440>emJ0 


450>OPr4 


460>cU4B 




4S8>Nk80 


49fl>Ge51 


500>TUD1 


51B>CHh0 


520>NPA0 


530>OmJ0 


54fl>VFK0 


550>dX4-0 


56fl>UO30 


57a>Yf l a 


580>Am20 


59B>6rJ0 


60B>GED0 


6iB>sa60 


620>UKBI3 


630>RL8B 


640>cMca 


65fl>mQ8f) 


660>dS80 


670>PU8B 


680>mQ80 


690>JV80 


7B0>db80 


710>FwO0 


720>g98B 


730>08A0 


740>KHU0 


750>UK80 


760>3N80 


77B>hSR0 


7B0>12b0 


790>KeCfl 


800>3N80 


81 0>cS8fl 


82B>2T80 




64B>J 190 


9B0B>AH5B 


9B1 0>8L60 


9020>7QD0 



9fl30>C970 9fl40>L040 9050>G56fl 9B60>8n4fl 
907B>t7E0 908fl>RrP0 9090>cg70 91 00>7q60 
91ie>aK0ia 

(確認 用 データの 使い方) プログラム を 打ち こみ、 SA 

VE したら RUN! する まえに 1 " SCREE N0 ： W I 
DTH40 ： GOTOg00lZI」 を 実行。 デ 一夕の ちが 
う 行が あれば、 そこ を 見直して ください。 



ブラー 卜が かかる わけです ね。 

デ チューン を かける に は、 メモリ 内 
に 設定され た FM 音源 甩の ワーク エリ 
ァ （チャンネル ごとに アドレス がちが 
う） にあら かじめ 値 を 書き こんで おく 
のです。 その ヮ一ク エリアの 計算 方法 
や 具体的な 命令の 書式 は、 以下のと お 

りです。 




POKE (ラ 
ル 番号） xl 6， （ずらす 値） 
① チヤ ン ネル 番号 は 〜曰 （リ ズム苜 
源な し） または 0〜5( リズム 音源 あ 

り） ： 

© ず らす値 は 〜255 ま で は 55 でち よ 
うど 半音 高くなる） 
ちなみに この あとで、 CALL 



TRANSPOSE 命令 を 使わない よ 
うにし ましょう。 この 番地 はこの 命令 
用の ワーク エリアの ようです。 

た く さんの 方が Ore に 教えて くれ 
ましたが、 図 や 表 を 使用して くわしく 
わか り やすく 説明して く れた 次の 3 人 
の 方に テレカ を 送らせて いただきます。 
島根県の あつ ちゃんさん くん、 宮城県 



の 太 田 行 也 くん、 香川県の 篠原 一太く 
ん。 どラも ありがとう ございました。 
今まで デ チューン を 知らなかった みん 
な も、 この テクニック を 使って、 いつ 
そラ パワー あふれる 曲 を 投稿して くれ 

ると うれしい な。 （Ore) 





BQHEMIAN RHAPSODY Words & Music by FREDDiE MERCURY ©1975 by TRIDENT MUSIC 
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UHI 用 サンプル プログラム (付録 ディスクに は 入って いません） 



10 CLEAR500:CALLMUSIC( 0.0.1 .1,1,1.1,1,1) 
20 A$="T78O6310 し 4E - 1E - 2R2D+DC+DD+DC+D" 
30 B$ = re T78O6310 し 4B - 1 >C2R2< BB-AB-BB-AB-" 
40 C$ = ''T78O5S)10 し 4G1 A2R2F + FEFF + FEF" 
50 D$="T780531 0C1 F2" 

60 E$="T7806ai6V15L8GGGG4G4. FFGF16E-C. " 
70 F$ = "V8T7807JD45L8B-2. 〉D4< E-2&E-V1 2FFG - 
BBB-4AAB-4BBB-4AAB-4" 

80 G$ = "V8T7806ED45L8C2.E- 4C2&CV12<B - B - B>D 

+D+D4C+C+D4D+D+D4C+C+D4" 

90 Pl_AY#2,A$，B$，C$，D$,E$,F$,G$ 



偉大な ロック • スター、 クイ 
—ン のボ一 カルだった フレデ 
ィ • マー キュ 1 J 一が エイズの た 
め 死亡し ました。 もラ 去年の 話 
だけど、 今回 は 彼の 偉業 を 記念 
した 追悼 ページです。 

若い 読者 諸君に は、 もはや ビ 
一 卜 ルズも クィーンち レッド • 
ッ エツ ペリ ンも 区別つ かないだ 
ろう けれど、 クィーン は 八ード 
口 ッ ク全 盛時 に 出現し た 正統派 
ポップ' ロック 'バンドで、 ビ 
一 卜 ルズと オペラ を 掛け合わせ 
たような 輝きに 満ちて いた。 そ 
の 後 ニューウェーブに 馬鹿にさ 
れ ディスコに 媚を 売って さんざ 
んだ つたんだ けど、 ライブ. ェ 
イドで 復活、 サッカーで ドイツ 
が 勝った とき も、 人々 は クイ 一 
ンの 「ウイ • ァー 'ザ' チャンピ 
オン」 を 歌って いたのだった （そ 
れ だけ ポピュラーな 祝勝 歌が ド 
イツ 国内に はなかった)。 フレデ 
ィの 偉業 は ステージで タイツ を 
はき、 公然と バイ • セ クシ ャル 
な 上に アラブの 血が 流れて いた、 
という やって くれる キャラクタ 



にあり ました。 

アイドル 的 側面 はおいて おさ、 
音楽の 話 をし ましよ ラ。 4 人 組 
クィーン は 全員が ソング ライ 夕 
一とい ラ 優秀な チームで も あつ 
たのです が、 フレディの 曲 は 曲 
調が 1 曲の なかで コ ロコロ 変わ 
り、 コーラスが 多用され ていて、 
変化が 激 しい わりに は 覚え やす 
くて 歌い やすい、 とい ラ 派手な 
, の (性格と一 緒)。 歌詞 は破廉 
恥で 強烈、 恥知らず （これ また 性 
格と 一緒)。 ここで は 代表的な ヒ 
ッ 卜 曲 「ボヘミアン • ラプソ ディ 
一」 の ごく 一部分 を 取り上げて 
みました。 

最初の 2 小節 は、 メロ ディが 
ほぽ 同じ 高さ を 保ち、 コーラス 
が 色 づけ をす る、 ビー 卜 ルズの 
(というより ポール' マッカ一 卜 
ニーの） 1 "YOU NEVER 
GIVE ME YOUR M 
ONEYj 風 サウンド。 この あと 
ビー 卜ルズ だと II 一 V 進行が 続 
いたり、 卜 ニック （主音 を ルー 卜 
とする 和音 • ここ では B k) に 落 
ち 着く のです が、 ここで 強引に 



已ー B t — A — B k と 卜 ニック 
B 1, を 中心とする 半音 進行 を 持 
つてく ると ころが いかにも 移り 
気な フレディです。 しかも、 半 
音 進行への 導入 はふ 厚い コーラ 
スで 持って いってい るので、 人 
の 声の 安心感で つい 納得して し 
まう わけです な。 こういった 手 
法 は、 当時 は 気がつかなかった 
ん だけれ ど、 今から 考える とォ 
ペラ や アメリカの ミュージカル 
でさん ざん 使われて いる やり方 
で、 どちら かとい えば 歌詞 （とい 
ラか 演じ 手の セリフ まわし） の 
都合 上、 曲に いろいろ 余分な 紆 
余 曲折が 付かざる をえない、 と 
いう 場合に コード や メロ ディが 
ごちゃごちゃと 入り組んで くる 
のでした。 フレディの 場合 は、 
この 手法 を 印象的な フ レー ズゃ 
サウンド を コラージュ のように 
結び付け (ポップと 八 一 ドロ ッ 
クが 交差す る)、 さら きらと した 
絵巻物 を どんどん 展開 させて い 
くのに 使った わけで、 歌詞と か 
歌い 回し 上の 必要が あった わけ 
ではありません。 まあ、 原曲の 
「ボヘミアン • ラプソディー」 を 
聞いて ごらんなさい。 あっさり 
聞く と 普通 かもしれ ない けれど、 
途中で 何回 細かい 曲調の 変化が 
あるか を 数える と、 あまりに 多 
いのに びっくり します。 現在の、 
入口から 出口まで みな ワンバ 夕 
—ンの 八 ウス • ミュージックと 
は 対 極に ある 音楽 だけど、 確か 
に 優れた ポップ • ミュージック 
です。 
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MSX©® とん どが て を 教^ ^<れ る 





-Datapack 

MSX-Datapack 




： を 愛機と し、 マシン 語 だってお 茶の 子 さいさ 

い。 ターボ R を 手に入れた はいいが、 資料が 少なくて 思 
うように 使えない」。 などと お嘆きの アクティブ ユーザー 
に、 とっておきの バイブル を 紹介しょう。 



MSX-Datapack 



MSX-Datapack turboR 版 



媒 体 


マニュアルお 


対応 機種 




価 格 


1 2.000P3 


通信販売の 場 
アスキー まて 


ま 合、 送料 1000 円。 詳細 は 





媒 体 


|S)xi マニュアル XI 


対応 機種 




価 格 


1 2.000 円 


通信販売の 場 
ァスキ 一まて 


i 口'、 d 料! 000 円。 詳細 は 






アスキー 

S03-3486-8080 
発売中 



MSX-Datapack は アクティブ ユーザーの バイブル だ 



MSX1 が 発売され、 MSX 
の マシン 語 入門 書が 多数 発行 さ 
れ ていた ころから どれく らいた 
つただろう。 MSX は 2、 2+、 
ターボ R と 進化して さたが、 基 
本 思想で ある 「互換性」 のお かげ 
で、 下位 機種で 学んだ B AS I 
C や マシン 語の 知識 は、 ほ とん 
ど そのまま 上位 機種で も 生かす 
ことができ るので、 MSX ユー 
ザ 一の なかには かなり 熟達した 
アマチュア プログラマが 数多く 
いる ことだろう。 これ は MSX 
の 互換性の たまもの 以外の なに 
もので ちない。 

だが 残念な ことに、 はっきり 
いって M S X の 情報 は 少な く な 
つて さている。 どんなに プ ログ 
ラミング 技術が 上達しても、 そ 
れを 生かす に は 多く の 情報が 必 



要に なって くる はず だ。 

そこで、 そういった 情報に 飢 
えてい る アクティブ ユーザ一 
(積極的な 人た ち） にと つて、 ま 
さに スーパー バイブルと 呼べる 
シロ モノが あるので 紹介しょう。 
■『MSX— Datapackj はス 
一 パー バイブル だ 

いままで ひそかに バイブルと 
呼ばれて いたのが 1 "MSX テク 
二 カル' 八ンド ブック」 シリーズ 
だ。 これ は 値段 も 手頃で、 B I 
OS や ワーク エリア 一覧、 VD 
P レジスタ 一覧お よび 操作 方法 
など、 プログラミングに 有益な 
情報が 集積され ていて、 いわば 
MSX で プログラム を 組む 上で 
の 参考書の ような 存在 だ。 アマ 

チ ユア プログラマに とって は、 
必須の 1 冊と いえる だろ ラ。 



しかし、 この テクニカル '八 
ンド ブック シリ ーズは それぞれ 
の 内容に ばらつ さが あり、 FM 
音源 や PCM、 MSX-DOS 
S. などに 関する 情 

報がなかったり、 記載され てい 
て も、 ページ 数の 関係から かか 
ん たんな 内容に なって いる。 

オリジナルの 通信 システム や、 
FM 音源 用 プログラム など を 組 
もうと 試みて いる 人た ちに は、 
こラ いった 情報が 必要 だ。 

そういった アクティブ ュ一 ザ 
—にと つて、 まさに ス一 パ一バ 
ィ ブルと 呼 ふに ふさわし いもの 
が 昨年 初頭に 出た 「MSX-Oa 
tapackjfc 

この 『MSX-Datapacl<j 
では、 おもに メーカー など を 対 
象と している ため か、 内容 は 八 



一 ドゥエ ァの 細かな 仕様から B 
AS I C や 周辺機器、 ソ フ卜ゥ 
エア 開発 関係な ど、 MSX に 関 
する ありと あらゆる ことが、 こ 
と 細かく 記載され ている。 
そして、 昨年 末に 発売され た 

r M S X - Datapack tu「 
boR 版 j はこれ の 続編に あたり、 
新 GPU の R800 や 標準 実装と 
なった MSX-D0S2 など、 タ 
ーボ R で 追加 • 変更され た 事項 
について 解説され ている。 ただ 
し、 続編な ので、 前述の 1 " MS X 
-Data 口 ackj に 記載され てい 
て、 変更され ていない 部分 (例え 
ば V □ P 関係な ど) の 解説 はな 
し、。 

値段 は少々 高め だが、 MSX 
を 自由に 使し になす ために はぜ 
ひと も 手に入れたい 資料 集 だ。 
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MSX-Datapack の 「目次 



『MSX- Oatapaclci では、 
volume 1 と volumes は 上 
巷 下巻の 関係に あり、 それぞれ 
に 両方の 目次が 書かれて いる。 
また、 『MS X-Oatapack 
turboR 版』 は その 続編 （vol 



ume3) にあたり、 前記の f MS 
X-Dataoackj で 解説され て 
いる 事項に 関する 解説 は、 追 
加 • 変更 点 以外 は 記載され てい 
ない ので 注意が 必要 だ。 
それぞれ、 volume 1 〜3 の 



総 ページ 数 は、 6D0〜70(] (テク 二 
カル • 八 ンド ブック は 400 ページ 
程度） と 多く、 その 内容の 豊富 さ 
は 容易 に 想像が つ くだろ ラ。 内 
容も 全体 的に 1 歩 整理され、 テ 
クニ カル • 八ンド ブックで 発見 



された 誤り は、 きちんと 訂正 さ 
れ ている。 

なお、 下の カコミ で、 各 章の 
項目に ついている 数字 は、 その 
章が は じ まる ページ 数 を 表す。 
内容の 大 ささの 目安に しょ ラ。 



MSX-Datapack(voiume 12)® 



『MSX-Datapack』 では、 MSX1、 MSX2、 MSX2+ の そ 
れぞれ の 機種に 対し、 八 一 ドゥエ ァ 仕様から ォプシ ョ ンの 周辺機器 
に 至る まで、 MSX の 環境に 関係の ある もの は ほとんど 解説され て 



いる。 『MSX2 テクニカル • 八ンド ブック』 と 扱って いる 項目 は 類 
似す るが、 より 細かい 解説 や データが あり、 FM 音源な どの 周辺 機 
器 や MSX 2+ 関係な どの 解説が 追加され ている。 



第"! 部 八 一 F ウェア 



第 4 部 VDP 



第 2 部 



シス テ" ソフト クェァ 



第 5 部 ス Du/h" と カー 卜 1>J/ ジ 



第 3 部 MSX-DOS 



* 一 ジ^ |fiSt、volume 1 ) 
1 章 MSX — DOS の 

概要 335 

2 章 MSX — DOS の 

操作 '…- • 336 

3 章 MSX — DOS の 

離 ■ 395 

4 章 ファンクション 

コール 416 

• 内容 

第 3 部で は、 MS X — DOS に 
ついて ま とめて 説明され ている。 
MS X — DOS は MS X で ディ 



スク 操作す るのに 適した]^ を 整 
えてい るので、 そこに ある 翻 I の 

一覧 や、 樓 i きを 利用す る 方法な ど 
か 姻 か く^ Ufc されて いる の だ。 

M S X — D O S の 起 Kj8#<7)^ 
から 操作、 終了お よび CP/M と 
の 互^の 部分に ま て^4 は 及ん 
でいて、 自分 だけの プログラム 開 
^^を 整えたい という ァク ティ 
ブ ユーザ一 向けの ページと いえる。 

テクニカル • ハンドブック にも 
おなじ I5H の 解 I ^ヾ あるか'、 二ち 
らの ほうか かく わかりやすい。 



第 6 部 標準 的な 周辺 装灑の ァク tZ ス 



ージ胃 （volume 1 ) 一力 一向け の ページと いえる。 

mm±m- 3 これ は、 1\/15乂本体ゃ周辺«、 

主要 ユニット • 5 拡張 ユニット、 ROM カート リツ 

インターフェイス …… 16 ジ などの ハードウェア や ソフト ゥ 

カートリッジ 31 エア を 作成す る 際に、 二の ように 

システム を 拡張する 各 MS X の ハー ドウ エア 仕様 を提 

際の^ ^ 意 39 示す る ことで、 MSX(7)^: 思想 

6 章 アドレス マップ 41 である 互^ ti を 損なわな いように 

7 章 MS X 2+ 回 翻 …… 45 している のた'。 MS X 本体に つい 

秦 内容 て は C P U や V D P はもち ろん、 



第 1 部 ハー ドウ エア は MSX 1、 外部との 窓口になる インタ一 フエ 
MSX2、 MSX2+ のノ、 一 ドウ イス や I/O ポート、 スロットに 

ェ ァ 仕様の 説明が お も な 内容で メ 関す る 仕様 も 害 かれて い る。 



ジ^^ (volume 1 ) 

V3938 の觀 445 

^ 入出力 449 

レジスタ き 455 

V9938 の モー ド '"468 
V9938 の コマンド •••••• 524 

ス プライ ト 556 

そ C7>f& の 難 572 

V 9958(7)^Jc 576 

YJK 方式 585 

V9958 の麵 モー ド "'587 

部 は MSX2、 MSX2 + 



に 搭載 さ れ ている V D P (V 9938、 
V9958) について 説明され ている。 
MSX 1^<7) 説明 はない。 

ターボ R も MS X 2 + とおな じ 
VDP なので il®^: に 関す る 記 
述は 3M しても こ 二 だけと なる。 

ここで は 画 関係の 入出力、 V 
DP レジスタ、 各面 面 モード、 ス 
プ ライト、 VDP コマンド などの 
解^、' なされて いて、 とくに テク 
二 カル • ハン ド ブックで はわ かり 
にくかった V D P レジスタの ビッ 
ト ごとの 翻辦説 はありが たい。 



—ジ 構成 （volume 1 ) む MSX 本体 内の プログラム や、 
ブート シーケンス …… 59 起動時に 行われる さまざまな ^ 

割り 二み 71 および B AS I C に関する 解!^、' 

BAS I C 74 説明され て" る。 

BAS I C の 内部 アクティブ ユーザ一 にと つて は 

^ia 250 おいしい つまって いる ぺー 

マシン 語との リンク 一253 ジ といえるだろう。 内 #<7) 大半 は 

内部 ルーチン 274 テクニカル 'ハンドブック でも 得 

プログラム 開発の られ るか'、 こちらの ほうが 用例な 

Mi^M …- '3 1 どか' あ る ため 即 戦て 使え そ う た * 

» 内容 volume 1 の 大半 を 占める 二 
第 2 部 システム ソフトウェアで 分で は、 ここでし か 得られない 細 



は、 B I OS や 内部 ルーチン を舍 かな薩 が ある。 



—ジ滅 （volume2) 

スロッ ト 3 

インター スロ ッ ト 

コール 7 

カートリッジ ソフト 

滩 成 法 19 

拿 内容 

ここから volume2 の 内容になる 
か'、 ニニで は MS X の スロットと 
い う 抵^; と そ <7)1^ 法に ついて 解 
説され ている。 

MSX では 通常 64K バイ トのメ 
モリ 空間し か^^で きないが、 そ 



れを 超え る 空間で も衛 乍で き る よ 
うに、 スロット という 街し 念 を 用い 
ている。 とはいっても、 そのと き 
そのと き て 16 え る容 、まわ る わ 
けで はない ので、 'JE ^なと きに メ 
モリ を 切り換えたり、 呼び出した 
りする の だ。 ここで は、 その スロ 
ッ ト C?>t 刀り 換え や、 他の スロッ ト 
にあ る プロ グラムの 呼び出 し な ど 
の 方法 を 胃して いる。 

テクニカル • ハンドブック にも 
言^され ていて、 F ^として は 同 
禾 M の ものに なって いる。 



ージ 構成 （volume2) 第 6 部で は、 MS X の 仕様で 定 
PSG と 音声 出力 …… 31 めら れ ている^ flU な 周 g 置の 

カセッ ト インター 棚 法と^ it を 解説して いる。 

フェイス 42 二 こで は、 MS X 本体に 標準 実 

キーボード インター 装され る 周辺 « を、 « や バー 

フェイス 52 ジョンの 違いで 互換 I 生 を 損なわな 

プリンタ インタ一 いように、 それら 周辺 « との ァ 

フェイス 63 クセス 方法と^" し、 そのために 

5 章 朋 入出力 インター となる 周辺 «<?)^ を廳 

フェイス 68 している の だ。 

6 章 CLOCK とバッ テリ 『MSX2 テクニカル • ハンド ブ 
バックアップ メモリ. -.… 75 ック』 にある ものと 、内^に はお 

眷 内容 なじに なって いる。 



ぺ 章 章 章 章 章 

#12 3 4 5 



I 容 4 

ぺ章章 章 章 章 章 章 章 章 章 内 第 

• 123456789 ^鼹 



ぺ章章 章 章 章 章 章 

攀 1234 5 6 7 



ぺ章章 章 

•12 3 



ぺ章章 章 章 

•12 3 4 
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★ DAB £ADA£ 



第 7 部 ― オフ ショ： /の 周辺機器 



攀 ページ #lfi!Uvolume2 ) 
1 章 MSX RS-232C -87 
2 章 MSX MODEM —146 
3 章 MSX— MUS i C —221 
4 章 MSX- AUD I 0—277 

5 章 MSX- JE 473 

6 章 24 ドット; 鮮 

プリンタ 523 

7 章 

仕様 566 

• 内容 

第 7 部で は、 MS X の 仕様で は 
標準 実装と はされ ていない、 才プ 



シ ョ ンの 周辺 «C7M± 様 および ァ 
クセス 方-; をして いる。 

ここに i 己 載され ている MS X— 
MODEM や MSX - MUS I C 
など、 オプション とされて いる 周 
辺^ W 様な ど <7>1f^ は、 テク 
二 カル • ハン ド ブックで は 得られ 
ない ばかりな ので、 自分で 通 
信 翔の ソ フ ト を 作ろ うと か、 マ シ 
ン 語で FM 音源 演奏 プロ グラム を 
作ろう などと 思って いる ァク ティ 
ブ ユーザーに とって は、 ぜひとも 
入手したい • だろう。 



APPENDIX と サ：/ プ 11/ デ すスク 



•APPEND I X の 内容 

B I OS — 覽 を はじめ、 ワーク 
エリア、 VRAM マップ、 I/O 
マップ、 g I/O ポート、 ス一 
パー イン ポーズ、 エスケープ シ一 
ケ ンス、 コントロール コード、 キ 
ャラ クタ コード 表、 トークン 1 頃の 
中間 コード 一覧、 ファンクション 
コ 一 Jhfl^lBlfe さ れ ている。 

それぞれ MSX K MSX2, 
MS X 2+ での 区別 も はっきり し 
ていて、 テクニカル 'ハンド ブッ 
ク よりも 見や すくなって いる。 



暴 サンプル ディスクの 内容 

Datapack の サンプル ディ スク 
に は、 メッセージ ファイルと サン 
プル プログラム （おもに アセンブリ 
言語て 害 力れ たもの) か 胃され て 
いる。 

メッセージ ファイルに は マニュ 
アルの 正誤 と サンプル ディ ス 
クの 内容 紹: W、' ドキュ メン トフ ァ 
ィル として 糖され ている。 

各 サンプル プログラム は、 マ 二 
ュ アル中 に 実行 方法 か » かれて I 、 
る もの も ある。 



MSX - Datapack turbo R 版 (volume 3)® 



r MSX-Datapack turboR 版』 »『MSX- Datapack』 の 続 
編 (volume3) にあたり、 基本的に MSXturboR に関する 事項が 
まとめられ ている。 また、 MSX2+ までと 内容の 変わらない 事項 



(VDP 関係な ど) について は 解説が なく、 内容が 追加 • 変更され た 
事項 （B I OS や BAS I C などの システム 関係な ど) では、 変更 点 
のみ 記載され ている。 



第 1 部 



MSX turbo R 



參 ページ 誠 （volume3 ) 
1 章 MSXturboR 

と は 3 

2 章 システム 5 

3 章 システムの 動作 

モード 13 

4 章 BASIC 19 

5 章 BIOS 25 

6 章 マツ パー RAM 

セグメント *33 

7 章 新しい ハードウェア "'37 
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8 章 アプリケーション 

作 の as 
• 内容 

ターボ ROTft 様から はじまり、 
いま ま での M S X と の 内面的な 相 

；!^ を 解説して いる。 

ターボ ROtt 様で は、 CPU が 
2 つ 搭載され る こ と になって いる 
が、 その 2 つの CPU の 切り換え 
方法 ゃタ ーボ R の 広大な メモリ 空 
間の アクセス 法な どを^ S す る。 



第 3 部 



MSX View 



• 内容 

こ 二で は MSXView について、 約 
30(K —ジも <7^@[^ つて 解説 さ 
れ ている。 

ページ 構成に ついては、 内容 か' 
2 2 の 章に 分かれて いるので、 とて 
も 掲載で き る 数ではなかった ため 
省略す る ことにした。 

な 構成と して は、 はじめ 
の 部分に は MSXView の 概要 や 構 
成な どの 解説が あり、 つぎに 操作 



^成^^ 解^、' ある。 そして 
残りの 大半 は MSXView を 構成す 
る 各種 マネージャな どの^^ ゃデ 
—ター 覽 となって いる。 

この、 ページの 大半 を 占める デ 
—タゃ コマンドの 一 II は、 こ: fx*、 
ら MSXView と 本気で 取り組 も う 
と している アクティブ ユーザーな 
ら、 ぜひとも 手に入れて おきたい 
胃ば かりなので、 それだけ でも 
舊 直の ある ものた ' 



第 細 



MSX-DOS2 



第 4 部 



MSX-MIDI 



• ページ fl^£(volume3) 
1 章 MSX — D0S2 

と は • 47 

2 章 コマンド 行の 編集 …… 49 
3 章 バージョンアップに 

ともなう^! E 点 51 

4 章 MSX — D0S2 

への 龍の; あ 意 55 

5 章 コマンド …… ' 59 

6 章 リダイレクション 

と パイプ 153 

7 章 バッチ ファイル 157 

8 章 難 変数の 161 
9 章 エラ一 および 

メッセージ 167 

10 章 DiskBASIC 

version2. 183 

11 章 曰^^ 189 

12 章 外部 プログラムの 

纖 205 

13 章 ディスク ファイル 

の 離 213 

14 章 顧 制御コード • 235 

15 章 マツ パー サポート 



ルーチン 239 

16 章 エラー 249 

17 章 ファンクション 

コール 263 

秦 内容 

第 2 部 MS X — DOS 2 では 約 
300 ページ もの 紙面 を 使い、 MS X 
— D0S2 を 中心として、 デ イス 
ク BAS I C や RAWKT^J り 換え、 
it? モ一 ド などの 胃 も している。 
これら はお 互いに^^ な TO を 持 
つてい るた めに 一括され ている。 

MS X — DOS 2 が娜 実装 さ 
れる ことで、 RAM ディスク 機 頃& 
など ま こ と に 便利な ターボ R だが、 

msx-dos 1 に惯: しんで 

き た ユーザーが 自由に 使い こ なす 
に はけつ 二う きつい かも しれない。 
両者に は 互換性 こ そ ある も のの、 
かなりの 差が あるから だ。 しかし 
こ 二に は その 差 を 何回も 埋められ 
る く らい (7>!f^*1 胄 されて いる 
ので、 タ一ボ R を 持つ アクティブ 
ユーザー は 必見 だ。 



拳 ページ 職 （vol 匿 3) 
1 章 MS X— MIDI と は -"… 631 

2 章 ハードウェア 633 

3 章 割り込み 641 

4 章 アプリケーション 

の 開発 - 643 

5 章 鎌 BAS I C "645 

拿 内容 

こ 二て は MSX-M I D I に 関す 
る 解説 を 行って いる。 
MSX-M i D I <7)#|fi£、 インタ 



—フェイスの I / ポート 割り 当 
てと 割り込みの 胃、 アプリ ケ一 
ショ ン開 ^<7) 諸ミ t 意、 ^MB A S 
I C など、 かんたんに 説明され て 
いる。 

30 ページに も 満たない ページ 数 
では あまり 心 もとない し、 解説 も 
少し 突き放された 感じが する。 

ここ は ^の 内容な ので、 
MIDI を ， する のに は 

ちょうどよ いか もしれ ない。 



APPENDIX と サン フルチ T スク 



暴 APPEND I X の 内容 

• R800 インストラクション 表 

• R8S0 かけ 算^ 用 マクロ 

• MSXView ファンクション一 51 
新 C P U の R 800 て サボ一 ト して 

いる^ 覽ゃ、 アセンブラお 
80 への かけ 算^ 用 マクロ 定義、 
MSXView(7) ファンク ショ ン一筻 な 
ど、 ここで も ターボ R に 限られる 
g のみ 掲載され ている。 



譬サ ン プル ディスク の 内容 

サンプル ディスクに は、 数多く 
(W ンプル プロ グラム や MSXView 
で 使用 する ライブラリ などの ファ 
ィ ルカ、' IfSil されて いる。 

README. DOC という フ 
アイ ル では、 この マニュアルに 対 
する 訂 、'なされて いるので、 よ 
く 読んで、 忘れない うちに マニュ 
アルに 転記して おこう。 
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今回 はシナ リオ を 3 曰で 害く 方法の 2 回 
目。 そこで、 前回に ふれた RPG で 登場' 
する 最初の 町 や 村 (7M 士 組みに ついて も う 




少し 詳しく 考えて みょう。 ゲームの 出発 
地点 だし、 ユーザーに 第一 EP 象 を 与える 
ので、 しっかり 固めて おきたい ところた ' 



シナリオ を 3 曰 T で 書く 方法/, 



RPG を 始める と、 オーブ 二 
ングを のぞけば、 まず 99% が 城 
のなか、 町の なか、 もしくは 町 
の 近くが スター 卜 地点に なって 
いる。 なぜそう なのか。 

いちばんの 理由 は、 まず その 
ゲームの システムの 世界観 を、 
こ れか ら 遊ぶ ユーザーに 理解 し 
て もらうた めな ので ある。 とに 
かく、 マニュアル を 読まないで 
遊び 始める ユーザー のこと も考 
慮して （マニュアル 不用の ノ 
ン • マニュアル • ゲームが いち 
ばんいい という 人 もい る）、 ある 
程度の 操作 方法 を 知らせたり、 
その ゲーム 特有の システム を 町 
の 人に 話させた りする。 この 場 
合、 なんで 町の 人が そんな こと 
を 知ってい るの かとい ラ 不思議 
な 事態に 直面す るが、 そん へん 
は ゲームの 遊び やすさと か 親切 
さと か を 考えて、 どうす るか 決 
断しょう。 

あくまで 世界観 や リアル 性 を 
追求しょう という 人 は、 わざ わ 
ざ、 操作 方法な ど を 町の 人に 話 
させる 必要 はない。 しかし、 初 
めて 闩 PG を 遊 ふ' 人 や、 シス テ 
厶を 特別な ものにした ゲーム、 
特殊な 操作 方法な ど を かな り 多 
く 用いた 場合 は、 ゲーム 中に マ 
ニュ アルの 代わりにな るよ ラな 
説明 を 見られる ょラな 機能 (た 
とえば ヘルプ 機能と 呼ばれる も 
の) を 考える とい ラ手も ある。 

やはり その 対象 年令 を 考えて 
か、 ゲーム 機の RPG は あえて 
リアル 感を 損ねて でも、 町の 人 
に ゲームの システム 説明 をい わ 
せる 場合が 多い。 というより、 



いわせる のが 決まりに なって い 
るよ ラに。 

それに 反して、 パソコンの R 
PG は 多少 不親切と いわれよう 
とも、 世界観 を 徹底して 追求し 
ようとし ている ゲームが 多い。 
このへん は ある 意味で いろいろ 
と 制約の 多い ゲーム 機に 対して、 
ほとんど すべての 表現の 自由が 
あると ぃラ 強み だろ ラか。 とり 
あえず、 キミた ちが 作る ゲーム 
に は、 何の 足 かせ もない。 どち 
らの タイプが 自分に 合う 力、、 い 
ろい ろと やって みると よいだ ろ 

つ 

ただし、 このと き 絶対に 注意 

して ほしいの だが、 既存の RP 
G と 同じに ならないで ほしいと 
ぃラ こと だ。 自分が 遊んで おも 
しろい と 感じた ゲームと ぃラの 
は、 どうしても 影響され やすい。 
自分が おもしろ いと 感じたん だ 
から、 それが いちばんに 決まつ 
ている。 似せる つもりが なくつ 
て も、 知らず知らず のうちに 似 
てきて しまう もの だ。 どうして 
も 感化され ちゃ ラん だよ ね。 

町に おいて、 基本的に どんな 
店が 必要 かとい ラの は、 右べ 一 
ジの表 を 見て ほしい。 これ は あ 
くまで も 例であって、 これと お 
なじよ ラ な 役割 をす る 店 や 場所 
は ゲームに よって 異なる だろ ラ。 
店の 名前 を 変えたり、 店員の 応 
対に 変化 を もたせる だけで、 け 
つ こ ラ 新鮮な 感じ を 受ける か ら 
不思議な もの だ。 

さて、 町に は 人が 住んで いる。 
いろいろな 場所 や 店が あれば、 
それに ともなって いろんな 人が 



いるもの だ。 この 人た ちに 関し 
て だが、 彼らの 存在と いう もの 
は 意外と ゲームの おもしろさ を 
左右す る。 いって みれば 調味料 
みた いなもの だね。 彼らの 使い 
方し だいで、 RPG はおち しろ 
くもつ まらな くもなる の だ。 

彼らに は、 あまり リアル 性 を 
追求し ない ほラ がいい。 彼ら は 
ふんいき を 盛り上げる 脇役た ち 
なの だから、 できるだけ ゲーム 
をお もしろ くす る 方向に 考えて 
みよ ラ。 ス卜ー リーに 関わる 部 
分で も、 ただ ふつうに それ を 伝 
える だけで はお もしろ くない。 

たとえば、 西に ある 湖に 黄金 
の カギが 沈んで いると する。 こ 
の 情報 をと ある 町の 男から 教え 



て もらった。 では、 どうして そ 
の 男が そんな こと を 知っていた 
のか を 考えて みる。 まず、 男の 
持ち物で 誤つ て 湖に 落として し 
まった 場合。 つぎに じつは この 
男 は 敵の 手下で、 主人公 を 湖に 
沈めて しまお ラ とたく らんで い 
る。 ほかに もい くらで も 理由が 
考えられ るが、 ここで はこの 2 
つに ついて 考えて みたい。 

まず、 最初の 例。 この場合、 
男の せりふ 回し で 彼が その 力 ギ 
をな く した ことによ りどんな こ 
とに なって いるか をい い 表さな 
ければ ならない。 「ああ ォレ はな 
ん てドジ なんだろう。 あんな 大 
事な カギを 落として しまう なん 
て …… 」 というぐ あい。 この 後、 




^りう.. みんな ちょっぴり おろそか になって いるの は， ゲ一ム <%es» を 人に 読んでも らう ことへの sat た'。 いきなり スト一 リ一カ いてあった り、 コマンドの 説明 a<» か 
逸'::.：' 'で れ ていても 何の どんな ゲーム かわから ないし、 を 把 接する 術 もない。 これ じ や 困って しまうよ れ そこで、 ちょっと まえ はそんな に s にならなかった のに ...... と 思 

VU/ い 返して みると、 i£iS»7)» き 方に ついて 話して いたの は I 年 iy_h もまえ だつ たんです この も？ I 回 を 数える という こと は そろそろ 2 年になる、 というわけだ そ 
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詳しい話 を 聞いて みると いう ふ 
うになる。 

もっと カン タンに 「ああ 困つ 
た、 困った …… ォロォ 口」 とする 
と、 もっと 男の あわてた 感じが 
よく 表現され る。 

さらに 遊びで 「そうです か。 話 
を 聞いて くれるなら、 なかに 入 
つてお 茶で も いっぱい …… あ 
つ./ ポッ卜 を 隣に 貸した まま 
だつ たんだ。 どラ しょ ラ、 どう 
しょう」 などと いわせる と、 効果 
は 倍増す る。 

そして、 湖から 無事 黄金の 力 
ギを 取って くると、 代わりに 何 
か アイテム を くれる という ふう 
にしよう。 そして、 この アイ テ 
厶も 少し ォッ チョコ チヨ ィ だと 
おもしろい。 たとえば、 とても 
攻撃力が 高い けれど、 とさた ま 
味方 を 攻撃して しま ラ剣。 でも、 
これ だけ だと、 どこに でもよ く 
ある ふつ ラの 剣。 ここで、 その 
剣が 味方 を 攻撃した 場合、 つぎ 
の ターンで 反省して 攻撃した 味 
方の ポ イン 卜 を 最大限にまで 回 
復 して くれる ょラに 設定す る。 
すると、 なんとち 憎めない 剣の 
できあがり。 この 剣 を くれた あ 
わても のの 男 を 思い出して、 な 
ん とも ほほえま しいので はない 
だろ ラか。 

さて、 もラ 1 つの 場合。 その 
男が 敵の 手下だった とさ だ。 彼 
は キミ を だまし、 湖の 底に 沈め 
ょラ としてい る。 これ はィ ベン 
卜に この 男が からんで くる。 場 
合に よって は 戦わなければ なら 
ないだ ろラ。 

彼 はまず キミに こう 話しかけ 
てく る。 「勇者よ、 この 町の 西に 
ある 湖に 眠る 黄金の カギを 手に 
入れた 者 は、 どんな 扉で も 開け 
る ことが でさる だろう。 どラか 
ね 7 ほしいと 思わん かね」。 さ 
て、 この 彼の 話 を 信じて、 やれ 
ラれ しゃと 黄金の カギを 取りに 
行く といつ かんの 終わりと いう 
ことにな つち やうの だ。 



では、 どラ やって 防ぐ の だろ 
う。 ほかの 人た ちに 助け を 借り 
ょラ。 町に はたく さんの 人が い 
る。 彼らの 会話の なかに ヒン卜 
を 隠して おくの だ。 

たとえば 「隣に 最近 変な ャッ 
が 引っ越して きたんだ (それが 
敵の 手下の 男 だぞ) 。彼 は 昼間 寝 
て 夜 起きて いるんだ よね。 不気 
昧 だな あ」 とか 「西の 湖 はむかし 
はとっても きれいだ つたのに 最 
近 は 汚くな つて、 もラ魚 もい な 
いのです」 とか、 「このまえ ラち 
の ワン ちゃんが 湖の 水 を 飲んで 
死んで じ やった の …… 」 などで 
ある。 これらの 会話 を 聞いた 後 
で、 もラ 1 度 その 男の もとへ 行 
くと、 男 は 正体 を 現す。 後 は 戦 
ぉラが 逃げよ ラ がご 自由に。 

さて、 カギを 落とした 男に 話 
を もどそう。 これ を もっと 強烈 
なィ ベン 卜に 仕立て あげる 手が 
ある。 町 ごとに ォッ チョコ チヨ 
ィの 人間で いっぱい にして しま 
ろの だ。 

そこにい る 人 は、 とにかく 誰 
でも ォッ チョコ チヨ ィ。 道 を 歩 
けば、 自分の 家 を 忘れて 泣いて 
いる 男の子に 出会 ラ。 隣で その 
子 を 笑って いる 女の子 は 左右 違 
うくつ を はいている。 武器 屋に 
入れば、 商品 を 陳列し ようとし 
た 店員が 指 を 切って おおさわぎ。 
やっとの ことで 買い物 を 終える 
と 選んだ 武器と 手に入つ た 武器 
が 違う、 といった ぐあい。 その 
町 全体が 極小 ィ ベン 卜の 集大成 
なの だ。 でも、 これ は 決して ュ 
一 ザ 一 を 怒らせて は ダメ。 あく 
まで ユーザー を 楽しませる もの、 
冗談で 許される もの、 笑って す 
ませられる ものにして ほしい。 

ほかに も 人の 性格 づけ だけで 
はなく、 温泉町と か 絶対 君主に 
支配され た 安らぎの ない 町、 口 
ボッ 卜 だけの 町な ども 作り方に 
よって は 抜群の 威力 を 発揮 し て 
くれる ぞ。 

こうやって 町 1 つ 1 つに 特徴 



【町 や 村 を 構成す る ものの 基本 パターン】 



宿 屋 


ここで 休め ぱ 体力 回 a。 最初の スタ一 卜 地点で は、 自分の 家が あり タタで 休める 場合 も 多い 
覚えて いると、 ほとんど s 味なし。 宿屋 は 頻繁に 利用す るた め， 昀 の 入口 近くに おくのが 整 本 

S 杜产 なつ "TI \^ チ f 1 * 街 届 I— 人 カリ ト まつ" T おり ( ス | \ス な 權報 が で キろほ 合キ, ある 


武器 屋 


武器 を 売って いる 店。 


防具 屋 


防具 を 売って いる 店。 


道具屋 


道 貝 を 売って いる 店。 なお， 武器 屋と 防具 屋， 道具屋の 3 店 はいつ しょに なって いる 場合が 多 
し、 まだ、 B] の 規模が 小さく なれば なるほど、 1 店で 3 店の 役割 を かね やすい。 逆に 巨大な ffl] 
になる と、 それぞれい < つも 存在す る。 また、 これらの 店 は 物 を 売る だけで な <、 買い取り も 
行って いる。 翼い 取る 場合 は、 商品の 売り値の 曰 分の 1 から 3 分の 1 が 最も 多い。 


教 会 


主人公た ちが 特殊な 状 想に 陥った ときに 瘴 して くれたり、 死んで しまった ときに 生き返らせて 
くれたり する 場所。 セーブ 可 鹿な 場所の 制 頃 を 設けられた ゲームの S 合、 たいてい セーブ を 行 
つて くれる の はこ こで ある。 教会 は ゲームに よって 呼び名が 変わる 場合が 多く、 寺院、 医者な 
どで ある。 


王 城 


王様が いると ころ。 これが ある 町 は 城下 m となる ため、 かなりの 規模と なる。 城に 行く と、 た 
いていの 場合が ィ ベン 卜の 始まり か 終わりで ある。 また、 城 自体が 小さな ダン ジョンと いって 
もい いほ ど 広く、 いろいろな ところで 人の 話 を 聞け たり、 なかには 店で 売って ないような もの 

が 入った 宝箱 を 見つけ 出す こと もで きる。 すべての 町に ある わけで はない が、 APG ものに は 欠 
かせない 場所で あろ ラ。 


長老の 家 


王城の ない 規模の 小さな ffl] など は、 かわりに これが ある。 王様 同様、 たいてい 長老が 困って お 
り、 相 扱 を もちかけ てる。 これが あると、 小ィ ベン 卜に 張りが 出て きて、 かなり 助けられる 
ただし、 あまり 長老が たくさんい ると 話の 幹と 技の 部分が ごちゃごちゃになる ので 注 ほ。 あく 
まで 枝の 部分で ある。 


民 家 


普通の 家。 空き家の 場合が 多い が、 人が いた 場合 は なんらかの 情報 かムダ 話を閡 かせて くれる。 
ただし、 これが あんまり 多い とュ一 ザ 一は 飽きて くるので、 調子に のって 作りす ぎない ように 

注惠。 1 つの 町に 多くても 1G 軒が 限度 だろ ラ。 なお、 ときどき 困って いる 人が いて、 ィ ベン 卜 
が 発生す る こと も あり。 


酒 場 


ゲームに よって は、 パーティ を 編成したり 登録した りする 場所で ある。 その 場合、 宿展 などち 
かねてお り、 なくて はならない « 所 である。 そうでない場合は、 ただの ffi 報 収集の 場所に なつ 
ている。 とりあえず、 最近の ゲーム (特に ゲーム 機) では' 単なる 情報 収集の 場所 か、 踊り子が 
踊り を 見せて くれる お遊び 的ィ ベン 卜の 場所に なって しまって いる。 翻 人的に はとても 残念で 
ある。 



* 以上 もの を 押さえて おけば、 たいていの もの は 作れる だろ ラ。 自分ら しさ を 出した けれ は' これ 以外に 

オリジナリティの ある 場所 を 作る といい。 たとえば、 公共 的な 施設が _t げられ る だろ 5。 罾察. 税務署、 
図靈 II、 学校、 公圜 など だ。 こラ いった もの は あまり ゲームに 登場し ないし， S 場させる とそれ なりのお 
もしろ ぃィ ベン 卜が 作れる だろ ラ。 期待して いる。 M 性の ある S 所 を 考えて くれ- 



を もたせる と、 RPG における 
町 もたん なる 安らぎ や 情報 収集 
の 場で はなく、 新しい 町 を 見つ 
ける たびに 今度 は どんな ことが 
待って いるの だろうと ユーザー 
も わくわくして くれる もの だ。 
ただし、 これ もまた やりすぎ は 
禁物 だぞ。 本来 安らぎの 場で あ 
る はずの 町が 大 忙しの ィ ベン 卜 
だけにな り、 ゲーム 全体が 忙し 
すぎて 休む 暇がない からね。 
何事 も ほどほどが 肝心。 町 は 



あくまでも RPG における 調味 
料で ある こと を 忘れずに、 おも 
しい もの を 作って くれ。 

/ 




次回の 



次号 は ともい える 戦闘に ついて だ。 
戦關 はお もしろ いか、 おもしろ 〈な L 、かで そ 
の ゲームの 印象まで もか变 わって しまう ほど 
大事な もの だ。 はっきり いって この 戦 15*、' お 
もしろ ければ、 ほか はどうで もい いという 棰 
端な 人まで いる く らいた'。 町 か なら、 
戦闢 はおかず だろう か。 では、 また 来月/今 
月の 町 や 村の こと をお さらいして、 ゆっくり 

待って て fao もちろん 予習 歓迎 だよ./ 



。り 1 



う 思う としかたない のか もしれ ない t3o かとい つて また 最初の 話 をもう I 度す るの も、 すでに 知っている 人に は S^>《 ないし、 かんたんに 解決 方法が みっからない や。 

困った もんて すよ そ 二で、 といって は 何てす が、 かんたんな 質問に なら 答えられ ると 思う ので I 度 質 を やって みたい と 思う。 質問 は一 "TT' 答えられる ような 
ものにし てく 札 でない とたく さんの 人の 質問 を 受けられない からな。 そうそう 希望 や リクエスト も 待って る そ'。 あて 先 は 8(K— ジの上 £7)^f 「践」 係まで。 

★ 「 ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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零 I I 人で 行きたい Box がが 店/ 

バレ^ キ^ス 

獲得 大作 一 



彼女 を 誘える 

お 店 も ある そ/. 



あこがれの ミュ —ジ シャン 完全 マスタ I 



tip や^ V- 




お 店に 持って行けば すぐに 歌える 



笑いながら 上手くなる 

カラオケ 八 イス ク- 

キミの 近くの 

已 OX を 探せ ゾ 

お 新 宿 



は 

古 

名 



キタ 

栄 




1 1 (2 月 情報 号 採用 対象 者 分より) 



下に is 介してい るの は、 本誌に 送られて きた 投稱応 s 者の 形の 一 覧 です。 今回 は 2 月 情報 号の ため 
に H 月で しめ 切った 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他© (他に s 作品の 応募 あり)」 とし、 実際の 
掲載 者 は 赤字に してあります。 また、 選考 曰と あるの は 実際に 投稿の 選考 を 行った 曰です。 



ファン ダム 



攀 北海道 

海から 生ま れた 雲太郎 /佐 豳貴行 
参 宮城県 

台 屬丄陸 他 ©./ 三 浦 伸 之 
• 福岛" 

おなら ジャンプ 他 ® /窪 田 大轄 
参 栃木県 

T ' 2 /瀬 頭 信 幸 

參群考 県 

搶 投げ I m 他① /岡 部 光生 
(才一 ム） /坂 本 伸 幸 
• 埼玉県 

X Y ポインタ/横 堀 君 夫 

2 進数 シ ミュレ 一 ショ ン /金子 成 利 

• 東^都 

TURN OVER 他①/ 柳樣 淸隆 
トラ ンぺッ 卜の 調べ/岸 間航 
• 神奈川県 

planet landing/ 迪 田義昭 

ARROWS/ 長 野 誠 

でんわ しなく ちゃ ノ /本 間 純一 

ブラック ウイ ドウ (縮小 版) verl.OI/ 米 田淳ー 

BRAILLE POINTS . ' 鹿 糖秀行 

M.T.GODDESS 鈴 木 朝 夫 

• 長野県 

草野球/横 山宏賁 
* 福 尹 is 

く ら やみの 戦い〜 戦場 編〜 他 ®/ 北川航 
搴 岐阜県 

ォ一 マイ g 数/井 悉 慎太郎 
• 静岡県 

SOLID 〜立体 表示〜./ 奥 田隆弘 
• 愛知県 

度胸 だめし や././ ノ 伊藤 辰 
B — B + /木 村 茂 

JET CAR RACE/ 小 林 由 幸 

OVERCOME 〜うちたおす〜 他 ®/ 柴 原洋紀 

拳 京都府 

Forest Rally ノ波多 野宽之 
拳 大阪府 

S.C.Z 松 田 直 人 

変態 生物 アメーバ 他 ®/ 益 山 知 也 
参 兵庫県 



弓矢 ト ゥ ルル ルル/長 谷川 誠 

c to c/ 中越 章 博 

S • Card Management Program/ 木衷臭 Si 
• 岡山県 

UFO 他 佐 藤宏行 
• 福岡県 

LEAD THE DOT 他① /後藤 孝一 
參 熊本県 

センタ ツキ一 アクション 他① /三 木 一 

會 鹿児島県 

TWINS/ 大宮司 純一 

(選考 日 II 月 12 日） • 



AV フォーラム 



担当の 先生 他 ③/' 佐 藤 貴 行 
會秋 田 県 

ぶつ こわれた テレビ 「早よ 直して一な」/ 江 口 倫 樹 
秦宮拔 県 

騒音 公害 他 CDZ 高樣令 

究極、 斜 メハネ /三 浦 伸 之 
I 先生の テーマ/海老 沢 茂 
暴 茨城県 



• 群馬県 

軽い やつ/芝 雅紀 
• 埼玉県 

犬が 嫌いな 外人さん/加 藤剛 
参 東京都 

ゾロゾ 口/古川 健太郎 

或る 口一 カル 線の 雨 降る 車窓 他②/ 宮元 

展義 

• 神奈川県 

チョークに 全て を かけた 先生 他 ® /渡 辺憤ー 
参 新潟県 

洪水 他 (D/ 海老 真 



参 石川県 

MONKEY -MAGIC 他③ Z 浦 川贵博 
參 福井県 

小鳥の さえずり/北 川航 

• 静岡県 1 

さ ざな み/稲木 雅人 

間 S 平 必殺 技 2 他! g) 萬 橘英昭 

秦 愛知県 

とこや Z 白木 伸征 

•= 重 県 

導火線/松 本拓也 
鲁 京都府 

コンピュータ 一始勳 開始/北 仲 友 和 
参 大阪府 

他殺 他 ©/ 宮埼亮 

パ 一チャル • タイ パッ / 吉村 一真 

秦 兵庫県 



某 玩具 メーカーの 進出 Z 松丸武 

名場面 他 ©/ 井上 雄 矢 
• 島根県 

あ一 すっきり した/三 井 要 造 
• 岡山県 

バ ラグ アイ/藤 井久 生 

き 広 島, 

ジェット ストリーム 他② /出口 智秀 
鲁 高知県 

ノ\ト を とらえる/岡 林大 
攀 大分県 

海の 忍者 他③, /野 枭智司 
(選考 日 II 月 II 日） 



FM 音楽 館 



# 北海道 

TRlGON「Strudy Wings」 /和 田 健 一郎 
Tonakai The Festival〜 1391 Xmas〜/ 柴田望 
き 青森県 

FRAY 「ヴァル ァの 祝宴」 他② Z 後 村 寿 明 
Angel Voice 他① /三 橘史博 
•TO 木 県 

SaGa 2 「もえる ちし お」 ノ渡 辺浩行 

ソ一 サリ アン 「天の 神々 たち' 竪琴」 他 ③/ 新 井隆之 

• 埼玉県 

グラディウス HI r SAND STORMj/ 御 函真史 
C 7 他 ®/ 岩 本圭介 
BURNING/ 保 住智志 
広野の 歌/ 吉沢篤 
• 東京都 

ATTACK—the short version 〜ノ 本楝 彼方 
ィース n r Theendof battlej 他① /辺 保 
雪の 口一 マ/板 垣 直 哉 
トラ ゴンク I スト IV 1 " 王宮の メヌ i ツト」 他② /H 田弘雄 
メタル ギア 2 「RETURN」/ 久窗武 志 
參 神奈川県 

ィース II r TOO FULL WITH LOVEj 他 ② ノ 
古 瀨 晋ー 

フ アル シ オン B G M/ 米 田淳ー 
WIPED OUTC^Y< 全滅 し た 都市〉/ 村 田 知 雄 
Fantasia and FugueZfe 田 健太郎 
グラディウス 1II「D 印 arture for Space 丄 指 田博史 
参 長野県 

春が 来た/島 田英昭 
® ^山^ 

ィース n r ムーン ドリアの 廃 3」 他の/井 _hm — 
• 岐阜県 



• 静岡県 

SHORT STORY 他 ® /伊藤 太 介 
秦 愛知県 

フ アイ ナルフ アン タ ジー W 1 "ブレ リ ユー ド j /鈴 木 直 人 
Step/ 他 の/ 成 瀕和彦 
• 大阪府 

ドラゴン スレイヤー 「 オープニング j /橘 本 S 
ター タデ ンド 他 ②/ 塚 本昌弘 
誊 兵庫県 

ソ一 サリ アン 1 " ロマン シァ， ロマン シ ァ拔」 他③ /浜 田英希 
ィ一ス III 「Welcome」 他 ②/ 西 村洋介 
ウルフ チーム ？ コンパイル？ 他① / 靑木正 和 
デタ ラメ ヌエット 他 ②/ 長 谷川 誠 
エジプトからの メッセージ 他③ / 柴田孝 一 
HOTTER THAN HELL/ 川崎修 
マク ドナ ル ドの B G M/ 中 西 正 和 
参农 良 県 

スーパ一 スタ 一ソル ジャ - r SURSOLDIER」 ft®, 尻武史 
• 島根県 



スナ 7? ャ一 1 "TWILIGHT OF NEO KOBE CITYj /高木 良弘 
參 広島県 

旺文社 大学 受験 ラ ジ 才 講座/ 長 尾 博 幸 
The 7th devil woke up./ 出口 智秀 
拳 徳島県 

LOVE TRAIN ノ速藤 杉 高 

拿 S 知 県 

FROM RYU KYU/ 岡林大 
參 熊本県 

ィース 【II 「時の 封印」/ 島 村 孝 司 
• 宮崎県 

N 0-19 他 CDZ 大谷創 
(選考 日 II 月 II 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



亡 ィ ラス ト 部門 
秦 北海道 

最強の 二人 Z 田 中 知 明 

夕暮れに たたずんで 一 他 ①ノ 二 
やわらかな 匂い / 瀨戸正 明 
無題/平野 裕ニ 
空と 彼女と/ 楝 本奈奈 

'チ 

ドラゴン しゅつげん/黒 栽洋介 
秦 岩手県 



• 宮城県 

Alpha Lyrae/ 菅井 大車^ 
かっぱ 他 ® /木 村 養吉 
肇 茨城県 

わび 二 だよ〜/ 他①ノ « 



TURNING GIRL/ ェ 藤利昭 
• 栃木県 

思い出/小川 智也 

ゲイ シャ ガー ル/ 丸 山 真 吾 

秦 埼玉県 

みならい 魔法つ かい/小川 努 

IN THE BLUE SKY 他 ®/ 藤 井貴昭 

一本松 橘夜资 /横 田 啓 

月 は 色白が 好き '樋 口哲 矢 

• 千葉県 

奴 隸ズ高 棟秀明 

無題/今 岡 幸 雄 

アン パン マン が 人間 だ つたら /鈴 木大介 

エルフ 軍 参戦/笠 見充史 

崩壞 （ほうかい） 他 ® /湯 浅 健 司 

秋 鳥/佐 藤 由 健 

逃走 他 ®, 佐 藤 幸一 

• 東京都 

ランス シリーズの シィル ちゃん (オリジナル a) 森 野 和 恵 
すてね 二 他 ©/ 林 奈都子 



スペース/加 藤隆徳 

ハイ / ポ一 ズッ ././ 他① /山 本 太 一 

地上 戦 ノ 松 岡浩ニ 

SHUTTER CHANCE 他② 佐 藤 創 
• 神奈川県 
乾盃， 辻秀之 
うさぎ/関 辰昭 
• 長野県 



^ 佐 藤 豪 



• 新潟県 
• 南山 県 



• 石川県 

DRAGON AND BOY , 佐 藤 一 
攀 岐阜県 



草原/" 岩 田 計 一 
• 静岡県 

湖畔/杉 山直樹 

安らぎ 他②， 渡 辺茂樹 

譬 愛知県 

HAPPY GIR し'' 長江 剛志 
いま ま いり ます' 森 川裕章 
ス ベース ポー ト 占領 Z 秋 山裕ニ 
深海 探査/佐 藤 一秀 
メル/岡 田昌也 



• 京都府 

ASSAULT// 他① /三 浦一 誡 
• 大阪府 

富士に 立つ 怪歡 / 菅原武 典 
アト レイ ュ /北 野 美栄子 
丘 [(県 

エルフ 2 人 他 ®, 菅原武 典 



誊 鳥取県 

MEGUMI,' 猪口 亮 
秦 岡山県 

AKI KARA FUYU NI 他①ノ 実 石哲也 
参 山口県 
優美/中 田 道 則 
• 徳島県 

ザ • えんきんほう ノ山内 光樹 
翁 福岡県 

草原で …一 ノ 後藤 孝 一 
CD — RAM/ 澤 田秀昭 
會 佐賀県 

N0RIPEEZ 南里玄 一郎 
• 長崎県 
旅の 夜/森 大志 
き 大分県 

朝の 身 じたく/荒木 啓一 
# 宮崎県 

ナディ ァ Z 飯 千正樹 
拳 鹿児島県 
妖 殺行ノ 出口 光国 
無題/横 塚祐輔 
* 紙芝居 部門 
♦ 千葉県 

青春 くん 他 ま 健 司 
参 東京都 

近未来 小 脱/ ■ 水 野 代々 子 
秦ゃ知 県 

娘さん を 助けに 来た 力 マ = ポコ 君/安田 剛 
參 大阪府 

真昼の 決闕/ 郡 山晋ー 
• 鳥取県 

戦い/福 永 里子 
☆ 西 田 ひかる 係 
參 北海道 

西 田 ひかる . 田 中 知 明 
• 神奈川県 

HIKARU 他 ②. ノ座間 福 巳 
秦 大阪府 

西 田 ひかる 郡 山晋一 
• 佐賀県 

西 田 ひかる 渡 辺英樹 
(選考 日 II 月 14 日） 



ゲーム 制作 講座 



♦ 群馬県 

それい け 僕の ミラクル ボー 
癧 千葉県 

口 ダス ディー ン /金 沢 龍一 
き 東京都 

MISIYA 他 ©/ 加 藤隆徳 
秦 兵庫県 

Road Of Kings/ 石川聡 
(選考 日 II 月 20 曰） 



參 滋賀県 

'ちゃんび おんお めでと ； 



山 本直彦 
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すべての 投稿の あて 先 



住 
所 



□□□-□[ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



投 
曰 



1992 年 



月 



(i) この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ 
② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい. いいえ 



はい [雑誌 名 
いい 元 



曰 

年 月頃， 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 



はい [； 雑誌 名 

= 害籍名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 



いい 元 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 


演奏者が わかれば 教えて く ださい。 




[作曲者 


] [： 歌手 • 演奏者 




©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい。 




匸 ツール 名 




H 


匸 ロー ドの 方法 




： 



作品 コメン 卜 



1 



編集部の 整理番号 










1 1 



31 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 

I) 

オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 

;D ィ ラス ト 部門） 

) 



[ファイル 名 



〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX，FAN 編集部 「0〇j 係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
きなお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



—メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



す 

ぺ 



に 

も 
れ 
な 



記 
入 
し 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



： 「投稿 ありがとう j 掲載 時 は 本名の みとします。 



数 
の 
作 

pp 

を 



例 ： ファン ダムの N 画面への 
応募 は Q] —② 



□-〇 



m ファン ダム (① rp 部 r 
©fp 部 r 
efm 音楽 館 (① 自作の 

OCG (① 紙芝居 部門 

a その他 （ 



- ください。 



作 og 名 



ペンネ I ム 



投稿 ジャンル 



MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は r ファン ダム」 で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館お エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラム j。 プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は • "ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好 $ な 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜」。 作品が でさ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲ一厶 やかん たんな ツール 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも 〇 
K 

SCREEN0:W I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
•RP 部門 1 画面 夕 イブ 
リス 卜が〗 画面に 4 行) 以内の 作品 
•RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
書 RP 部門 10 画面 夕ィプ 
5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
•FP 部門 

1 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 © 以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

の 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

はコ ビーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

O 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら デ 一夕 
の一 覧 など） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
タゃ已 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
ち 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 
ダン ボ一ル などで 厳重に ディスク を 包む 
- 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書ぎ 添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 褐載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M カー 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合 も 規定の 再暍載 謝礼と 掲載^ を 差し 上 
げ ている 。また、 アイデア しだいで 市販 ゲー 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 

つの 奨励 賞 

秦第 17 回季間 奨励 賞 

1 月 号から 3 月 号に 掲載され た RP 部 
P う (画面 数が 1 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

秦第 4 回 FP 部門 奨励 賞 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 
※両 奨励 賞と も、 1992 年 4 月 号で 発表 を 
おこないます。 また、 次回から は 奨励 賞 
制度に 若干の 変更 を 加える 予定です。 ご 
意見な ど ありましたら お寄せく ださい。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て已 AS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピ 一) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• r フロッピ一 ディスク (テープ) 在中」 ゾニ 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 

を 包む o 

★ 採用 

規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための C G コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしし、。 どちらの 部 
門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス ト一 リー, を 添付して ほしし 、。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ツールで も、 本体 
に 付属して いる CG ツール を 使った もの 
でち かまわない。 
參 紙芝居 部門 

動画 （アニメーション） や 紙芝居の 作品。 
拳ィ ラス 卜 部門 

1 枚ち のの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る GG 作品の 部門 を、 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁 ム 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用 愚 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 寅 金と 爽品を 進呈す 
る。 また、 随時 特別 企画 も 行って いる。 
詳しく は 記事 中で。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでち かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

©ft 所 • 郵便番号 ■ 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた 29 字 X29 行 以内 （短い 
もの 大歓迎/) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用 のちのち 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォー 
ラ厶 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© タイ 卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
八ガキ に手霱 きでの 応募 も 可。 ただし、 

29 字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内） が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
し く は^ ページの 下 欄外 「特典」 を 参照。 



• 理想的な ディ スク での 応募 方法 




參 そのほかの 投稿に ついて 



以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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「MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り は P 月^日 必着。 
当選者の 発表 は 4 月 B 日 発売の 本 
誌 5 月 情報 号の 欄外で 行います。 
國 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 

を 〇 で かこんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほラを 答えて ください。 
① MSX 

8MSX2 ®MSXe+ 
@MSXturboR(Al ST) 
©MSXturboR(Al GT) 
© どれ も 持って いない 
m 今後、 tu「tioR(Al GT) を 

買ラ 予定 はあります か (m で ©以 
外の 人の み 答えて ください)。 
① もうす ぐ 買う 予定 

(B いずれ 買いたい と 思う 

買ラ つちり はない 
囹 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

増設 RAM(MEM-768) 
@ プリンタ 

© デ一 夕 レコーダ （オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を 含む） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
@ モデム © マウス ©MIDI 
楽器 (苜源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
© その他 (具体的に 記入） 

m 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 面の 番号で 答えて 
ください。 

H MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
® ゲーム プログラミング 
<a パソコン通信 @ ワープロ 
OGG (© ビデオ 編集 
@) コンピュータミュージック 
O ビジネス ® 学習 ® その他 
固 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
ぉラと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 
特集して ほしい ゲーム を 3 つまで 
番号で 答えて ください。 
囹 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 



たが 実際に 遊んで おもしろかった 

もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 
さい。 

圓 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 
つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) の ラち読 

んで つまらな かつ たもの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 

m 今月の スーパー 付録 ディスク 

(表 3) のうち、 おもしろい (または 
役に たった) 内容 を 3 つまで 順に 
答えて ください。 

m 今月 号の ス一 パー 付録 ディ ス 

ク (表 3) のラ ち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

m あなたの 持って いる msx 曰 

Z 日 +/tu「boR 以外の パソコ 
ン、 ゲーム 機 は どれです か。 番号 
に 〇 を つけて ください。 
① ファミコン （スーパ一 フ アミ コ 
ンも 含む） 

© メガ ドライブ (マーク m も 言む） 
©PC エンジン @PC88 系 
©PC9B 系 も 含む） 
©FM TOWNS @X680D0 
d) ゲーム ボーイ © ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
鬧 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 
を 表 4 の ラ ちから 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

画 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
厶の プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
① ドレ ミフ ァ BON/ © しん- 
そ くどく ほう CI 上昇気流 @J 
UMP I NG SL I ME ©M 
I RACLE SHOT// ©T 
〇WER 改良 版 @ 遠浅の 海の 戦 
い 2 ©OLYMP I A MAC 
H I NE SI MULAT I 〇 
N く JUL ！ US フ〉 ® どれ 
も 興味がない 

面 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

①魏の テーマ ©A Rattle 
Samba ®DEV I L IN 
AROUND ©Battle in T 
he Snowstorm ©CR I S 
I s © オヤ ジの サンボ @so 

L I □ STATE SURV I 
VOR @ 「音楽 」 の 知識 @ どれ 
も 興味がない 

SII 業務 用、 ファミコン、 PCB8 

ノ昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思ろ ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 かも 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 言 己 入して く ださい (それぞれ 

のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで ) 



Na ブ レゼ ン卜ソ フ卜名 

I 幻 彩 都市 

3 IS 国 ソ一サ リ アン （要 1 " ソ 一サ リ ァ ン j) ■ 

4 M 神 都市 



職 ページ 



パー プロ ： 



表 ョ | 今月の 記事 



記 寧 名 

■. 表敏 

< FAN SCOOP > プリンセス メーカー / ブライ 下 ％ 完結 S 
<FAN ATTACK> 幻影 都市 

：: < FAN ATTACK> ロイヤル ブラッド 
く FAN ATTACK>!ft 国ソ一 サリ アン 

； AV フォーラム 
8AS に ピクニック 

■ GT フォーラム 
< ファン ダム > ゲーム プログラム 
< ファン ダム >フ アン ダム スクラム 
< ファン ダム > マシン K の 91 持ち 
< ファン ダム > スーパー ビギナー ズ 講座 
く ファン ダム > ァ ルゴ リ ズム 甲子 園 

く FAN RAD AR > MSX - Datapack/MSX - Datapack turboWS 
ゲーム 制作 講座 



パソ通 天国 

ほほ 梅麼の CG コ ン テス t 



く FAN NEWS>M 神 都市 
く FAN NEWS > DPS SG se 



COMING SOON 



表 3 I 今月の スーパー 付録 ディスク 



Nb コーナ一 名 

I ォ一 ルディ 一ズに ンャゥ トマ ツチ 

2 フ アン ダム GAMES 

3 ファン ダム- サンプル ブ ログ ラ J 

4 FM 音楽 館 



ほほ 梅麽の C G 
MSXView 
パソ通 天国 
ゲーム 十字軍 
あて ましよ Q 
ォマケ 



]ン テス f 



Na 雜誌名 



その他の パソコン 雑 15 



@ スーパ一 ファ ミ ： 
その他の フ アミ コュ 
PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
@P C エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も Ht んで いな 



Na ソフ卜 名 

R — TYPE (アール タイプ） 
2 蒼き SS と 白き! t 匕 鹿 • ジンギスカン 
3 アレス タ 2 



維新の & 

伊 忍道 • nsjdfi 

AD&D (ヒー □ 一 'ォブ 'ランス） 

MSXView 

F — I スビリ ッ ト 
| エメラルド • ドラゴン 
: SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチ ャポン *i 士 2 

王家の 谷 ■ エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 
！ キャル シリーズ 

キャンペーン 版大 《路 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝 脱 シリーズ 

！ グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン シリーズ 
* 突べ ナン ト レース 1 
幻 彩 都市 



THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レ. 
シュ ヴァル ッシル ト II 
水^伝 
スナッチ ヤー 

スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 

スーパ一 大 *i« 

スーパ 一バトル スキン バニ ッ;: 



增設 RAM(MEM-768) 

ソ リ ッ ド スネーク 
大 航海 時代 



49 提督の 决断 

50 ティル • ナ • ノ一グ 

51 閼神 都市 

52 ドラゴン ク エス ト II 

53 ドラゴン クイズ 

54 ドラゴン • ナイ ト 

SS ドラゴン • ナイト II 

56 ドラゴン ス レイ ャ 一英雄 伝 脱 

57 NIK02 

58 信 長の 野望 < 全国 版 > 
59 信 長の 野 I？ • 戦国 群雄 伝 
60 信 長の 野望 ■ 武将 風雲 鋅 



ビ一チ アツ ブ各号 
ビーチ アツ プ総集 編 2 (i 
ViewCA し C 

ビラ ミツ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジ- 



ぷょぷ よ 
ブライ 上 巷 



魔 導 物語 1-2-3 
MIDI サ ウルス 

M • SI0S (ミ ュ一 ' シ 才ス） 
ラスト 'ハルマゲドン 
j ランべ ルール 
ル一ン マスター 三国 英傑 伝 
口一 ドス 島戦圮 
ロイヤル ブラ ッ ド 
笑ゥぜ える すまん 



• 參 >! 



• • 攀鲁 



謬 



' 1 月 情報 号の 当選者の 発表 は 55 ページからの 欄外で 発表して います。 

_攀《攀«»拳攀《耱攀«»參»奢«.«參嚳《#參參參參«*暴' 
**** 纛 曇- 參癰 _ 春睿 參拳 暑. 參廖參 参 参 參参攀 *«»參睿| 



»鲁* 暑 鲁参攀 



» • 

»••*" 钃 

き睿. 尊 
き • 



' 參 攀 



攀參像 1 



難參攀 《 « 
搴 • 攀 • 

• 參 , 翁秦 

• • • • 
參廖 • 參攀 

參 • 《 • 
き 暴 廖誊廳 

• • • • 

• • 參 《 
» 攀 睿攀攀 



秦 雕 



1 誊 攀 



詹參攀 



• « 



• 攀 < 



# 參 ； 



# • i 

攀 • I 
參 參 



■ 參 《 



* 碜 
暑 * ！ 



纘 » 



' 秦 • 



眷 • 《 



ゾ， 



暴.. -*-肇，1|1_*>1>纖>囈>**>< «►•(« 攀攀攀 ««• 攀 攀镶攀 楊肇镶 扇 



» 秦 

• 搴 

• 參 



• • • 



書きき 拿 镥睿鲁 き 骞暑攀 ••• 参 *攀* 參 攀暴參 麕 孿 * 鲁攀 鲁秦艚 

• • • • 秦 拳 • * • 蠢 • • 暑 f • 鲁 • • 攀攀肇 肇鲁詹 • • 暑參 暑 * ••♦•♦•* 秦 * 廖詹秦 * 攀 ♦ 曇 

* — き， き き— き < き ■ き き I- ききき 謬 ききき ■>■»• きき 参 • 攀 き鲁 •》•••• 





U 




V 


S 


M 


41 円 


二 


S ね 



i 千夂. £s 

i 騸 Nvd.xsIAl 

Z-OL^ 騾廉 凶 搠 攝胀账 



□ □- 回 回 曰 

如 わ： TOISai 



■.MSXFAN3 月 号 ハガキ 



人 ャ _J T M 難 )， 



MSX.FAN3^# 7>^|7 回眯 yul+ 



曰 

回 

圉 

固 



© © © 

® © ® 

㊁ ( 

、乂 A AH 

〕 〔- 

〕 【" 

〕 【" 

〕 〔" 



〔- 〕 コ 

【 J 



© © 

© @ ® ® © 



® © 



鬥 ^ 



〕 〔~ 

【- 〕 〔~ 

【一 u r 

〔二 〔二 つ 

【一〕 【二 〔" 

【- 〕 つ 〕 r 



j つ 

〔 

© 



j 鬥 

固 

© ® 



〕 〔 j 



〔一 

【- 



sa 〔 



j 鬥 

© ®( 



〕 【" 

〕 〔" 



) ㊁ 



3^^0>リ^は V ァ dffiLA づ、 リ T 



； (学校 名 


第 


tart 






ntti 

# 


r* 
nr 

bg 





： # 
： -W 




Mo 


1 











と 競い合い、 喜び を 分かち合う 

多人数 プレイの 臨場感 は ネットワーク ゲームの 醍醐味。 

「URC Official Pressj に は 仲間の 声が 満載。 電子メール 
で 交遊 を 深めたら チーム ェン卜 リー もで きる。 




official press 



レースの たびに 生まれる 



ドラマ 



レース 結果 は 全 参加者の 情報と とちに ス卜ー リーと なって 

君の 元へ。 c-DRIVE 世界に 自分が 存在し、 レースの たびに 
繰り広げられる ドラマ。 予想 を 越えた 展開への 驚きと 興 奪 
がそ こに ある。 RPG のおち しろ さ を 味わおう。 




Report :URC STASE1 




13 全国 数千 人と スリリング I; 



： 勝負 



：: 曰 漏 



翻, - 



丄 口し 



j 



ライバルと 競い合い、 チーム メイトと 助け合い、 頂点に 立つ ステ イタ ilk 勝った 者 だけに 与え' られ : 
卜 …… 全国の 仲間からの 熱い 祝福が うれしい./ 




國 参加 料金 は 1 力 月 1 ， 500BCD み。 
今お 申し込みの 方に モデム プレ 1 ^卜 

参加お 申し込み 時には、 月額 参加 料 1,500 円の 2 力 月 分 (3,000 円) と 料 3;qOQ 円 
の 計 6,000 円 をお 支払いく ださし)。 追加料金 は 必要ありません。 
今なら 専用 モデム をプ レゼ ン卜/ 

また アクセス ポイント は 全国に 用意して いますの でお 近く を さ 利用く ださい。 
(C - DRIVE ではお 客 さまの 電話料 金の 負担 を 軽く する ため、 ダウン 口一 ド 翻き 
を 使って います。） 





ノぉ 下の 資料 請求 券 を ハガキ に 貼り、 住所 "氏名 ■ 年齢 

職業 を • 明記の i ^-下記の 住所まで 送 1 ぎ ぐ だざい.' 

T604 京都市 中: TJl^^Ul 御池 下ル せ クル : 一 卞ピ ル？ F 

曰 本 x レネ^ h ；㈱ ザ f リ ンクス 会 貰 11 
-； お 房 25 ト 



二 ガ ゃル） 

/ { 



:C-DRIVE' 主 g 販売店/ロケット 3^ 店 ほ 京）. ャマ ギフ テク 二 力 （束^). ラ オック ス 3 シビ 



-能 (S^).JSPgfgai!, タ：: ャマ無 《! 本店 (荩 都), せいでん : 三 冗 本店 0スべマ ス港 》)- ふノ ミヤ 资 3 銻. タイ イチ バ >3^CITVSfiS 



FFB® 



84 



3te 



ンケー 卜 



^香典 Z9 睥 7 月 号の 86^— ジに 載せて もらった 「もんじろう」 カ观ん でしまい ました。 泣く もんかと 思いました が、 動《 ついたら 涙カ瀨 をった つて; 軌 
ォ J "り 洛' う c いました。 ほんとうに 悲しい ときって 安つ (れ、 麵 みたい にだら だら ゆっくりと; jf&H る もの じ やな いんて す^ お 墓 は 庭に ポク 力作り ました。 た 
丁^ 」 ぶんや すら かに 眠って いるでしょう。 という わけて 香典が わりに テレ 力く ださい。 (题' 山 静1」 宏) 呻い しほ 氏 だと 思って いたら、 なんだ この ォチ は。 f バ) 



応募 方法 

官製/ ヽ a キ に 左下の g 券 を はり、 
① ほしい プレゼント 番号と 名前、 
®f±^( 〒も） '氏名. 年令 

番号、 龄 月 号の FFB でお もし 
ろかった もの、 ® な にかお もしろ 
い 二と、 社 を 明記のう え、 〒105 
東京都 港 区 新橋 4 一 — 7 TIM 
「MSX* FAN の FFB さあ 応募し 
なさい」 ィ 系まで。 しめ 切り は 2 月 
29 日 必着。 ^^は 4 月 8 日 発売 予 
定の錄 で。 



プ レゼ ン卜 係より 
2 月 号 当選者 ぶん までの 「さあ 
応募しなさい」 「アン ケー トプ レゼ 
ント j のうち、 ま だ 発売され ていない 
『エア ホッケー』 『シ ユー ティング コ 
レ クシ ヨン』 をの ぞいて 発送 を 終了 
しました。 また、 ^された のに テ 
レ 力が' 届かない な どご 不明な 点が あ 

り ま したら、 餓 '氏名' mt£# 号 
を 明記のう え、 何月 号 (^の ページ 

錄 <W<7)f 牛 か を 害き そ えて/ 、ガキ 
でプ レゼ ン ト 係まで ご舰 〈ださい。 




A 1 GT 電遊 フェスティバル 



ついに ィ ベン 卜が 終わって しまった。 
今回 は どこち 非常によ いふん いきで、 
わきあいあい として 楽しかった という 

印象 だ。 みんな MSX が大 好ぎ なのが 
よく わかった し、 ずい^ん 使い こんで 
いる 人 も 多かった。 そろそう やっぱり 
マイクロ キャビンの 1 ■ 幻影 都市」 の M | 
D I 演奏 はとに かく 圧巻だった。 




5>「 スーパ一 プロ ： 
「JUMPER」 で I20m 



I 」 の OMIDI の 勉強 も。 音 を 聞いて 
しびれち やった./ 



o ここが ィ ベン 卜の ラス ト会 
場。 紅白の ノリで 楽しかった 



― . 



lv * M ファンの バックナンバー 通販 



現在 在庫の ある ものに ついて 通 信販 
売 を 行う ので、 この 機会に 抜けて いる 
号な どの ある 人 は 利用して ほしい。 も 
ち ろん この 号 以降 も 通信販売 は 行 ろ。 
ただし、 やっぱり 品切れと いう こと は 
おこりう るので 電話して 確かめて もら 
つた ほうがいいだろう。 問い合わせ は 

03-3433-6231 徳間 書店 販売 総務部まで。 
• 通信販売 方法 

①ほ し し 、本の名 前 (g) 何月 号 ③ 冊数 @自 
分の 名前 © 住所 （〒も )© 電話番号 を 書 
いた 紙 を 用意して、 MSX*FAN は 
本 代 98D 円 + 送料 円 = 1 076 円 を 現金 
書留で 送って ほしい。 2 冊 以上 申し こ 
むと さは 1076 円 x ほしい 冊数、 という 
計算になる。 なお、 郵便振替の 利用ち 
可能。 その 場合 は、 ®〜i) までの 内容 
を 振替 用紙の 通信欄に 書いて おく こと。 
参 送り先 

t 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 徳間書 
店 販売 総務部 「fV!SX ■ FAN (スーパ 
—プロ コレ） が ほしし^ 係 



なお、 郵便振替 を 利用す る 人 は 「東京 
4-44392 ㈱徳閏 書店」 まで。 
鲁 在庫の ある もの 

★MSX'FAN91 年 11 月 情報 号 980 円 

攻略/ 1 " 幻影 都市」 1 " サーク ■ ガゼル の 
塔 j 

ファン ダム/ 1 "激 走 BA 丁丁 LE パ H 
I QUREj ほか 全 12 本 
ディスク,' TSE ソフ 卜の シュ一 ティ 
ング 1 "あ 一ば一 みや あどつ く」 • 通信 ソ 
フ卜 ほか 掲載 全 プログラム 
★MSX.FAN91 年 12 月 情報 号 980 円 
攻略/ 1 "伊 忍 道 • 打倒 信 長」 「幻影 都市 j 
ファン ダム ノ 1 "夕 コ^ イカ 2 パ熊 王」 ほ 
か 全 12 本 

ディスク/ マイクロ キャビンの 1 "幻影 
都市 j 幻影 音楽 館' ファイル 管理 ソフ卜 
ほか 掲載 全 プログラム 
★ MSX.FAN92 年 1 月 情報 号 980 円 

攻略/ 「戦国 ソーサ リア ン_! 「伊 忍 道-打 
倒 信 長/幻影 都市」 

ファン ダム/ 1 " S — F I GHTERj 



1 "ロイヤル • ナイン • ゴルフ • クラブ」 
ほか 全 12 本 

ディスク/力一 ド • コン ス卜ラ クシ ョ 
ンっさ オリジナル 神経衰弱 1 " CARD 
です」 'グラフィックの 口一 ダ一 S セー 
バー' リ ンクス の ゲーム 大会から 「たこ 
八ゲ 物語」 ほか 掲載 全 プログラム 
★ MSX'FANK 年 2 月 情報 号 980 円 
攻略 Z 1 " ロイヤル ブラ ッ ド」 1 "戦国 ソー 
サリ アン」 「幻影 都市 j 
ファン ダム/ 1 "M. T. GODDESSj 
「卜 ラン ぺッ 卜の 調べ _j ほか 全 13 本 
ディスク /アスキーの アクション 麻雀 
>■ パイ パニック」 • 全 機種 対応 デジ 夕ル 
音声 再生 ツール • マウス 対応 シ厶 シテ 
ィ一 ぼい 『REMDTE 丁 〇WN』 ほ 
か 褐載全 プログラム 
※残念ながら iO 月 情報 号、 スーパー プ 
ロコレ 1 と 曰の 在庫 はなし。 本が 手に 
入りに く い 人 は 通信販売の 利用が 得策 
かも。 スーパー プロ コレ 3 は 5 月下 旬 
の 発売 を 予定。 今度 こそ 買って ね。 



さあ 応募しなさい 



受験 や 卒業式の シーズ 
ン である。 心 踊る 人 も 
いれば 悔しい 思いの 人 
ちいる ことだろう。 で 

も、 春で ある。 M マガ 
は 100 号 だとい うし、 M 
ファンち 来月で 5 周年。 
きっと 何 かいい ことが 
あるか もしれ ない。 



i) 鉄腕 ァ卜ム ♦ 新世紀 ボックス 発売 記 

念 テレカ …… 5 名 様 (提供 Z ヒー 口 

一 ■ コミュニケーション ズ） 

TV 版" "鉄腕 ァ 卜 厶』 （カラー 版) のレ 
一 ザ一 ディスクの 発売 （5 月 23 曰 発売 
予定) を 記念した テレ 力。 全 52 話を完 
全 収録。 全 13 枚の 限定 1 万セッ 卜で 7 



万 8000 円 (税込) なんだ つて。 すごい ね。 
© ドラゴン • ナイ 卜の CD …… 10 名 様 

(提供.. 'ポリス 夕 一） 



水 谷 優 子さん のによ る イメージ ソン 
グと ドラマが なんとも いえない り。 ど 
ラ、 ほしくな つたで しょ。 



情報お ち ちゃ 箱 



O 鉄腕 アトムって なんか 元気で- J つ 

ちまで^ 万 馬力になる。 s§ だよ 




ケー卜 
キ より 



參 さちこ Z 近頃、 私の 娘 どもが ぶつぶつと 独り言 をい つてい る。 内容 は 明治の ヨーク' ル ト 100C7)CM で、 「私 は^^の さち 二 …… 」 である ことが わかり ま し 

た。 でも、 お父さん がお 客の ふり をして 買いに きた あとで、 さちこが 「ひいき はしなかった」 というの が、 「ひいき _1か「 いいき」 のどつ ちだろう という 言静 

がわが 家で 広がり つつ ある。 （綱 ■ ^Jil-; 鉄 H また 符ま く^ 6 跃国 なお 群 氏で すれ ほほえま しいので テレカ をお 送り しましょう 。(八'） 
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はなし P んに ちわつ 





参 セロテープで 友達の 顔 を 改造して い 
たら 毛が 抜けた。 （福 岡 • 小 南 勝久） 

小さい ころ、 鼻に けし ごむ を いれた 
ら 出て こなくな つた。 家族に 助け を 求 
めた が、 父に も 母に も 爆笑され、 おか 
けで、 あまりよ くなかった 夫婦仲に 光 
を 与えた そ。 

• ポク は 学校で さだま さし に似てい る 
といわれる。 でも ポク は大江 千里 だと 
思う 。そラ 思って 母に 聞いたら 「ズーム 
イン 朝の 森ち やん J に似てる といわれ 
た。 （宮城 • 春 曰 竜） 

きんと ぎんに すっかり やられた さ だ 
まさし。 モップにまで 八ゲ とい わせて 
身 を 切り売りして いたのに、 ただの 年 

寄りに ダス キン GM を 奪われて いる 場 

合で はない ぞ。 

• うちの 犬 は 今年で もう 17 年間 生きた 



ことになる。 すごい と 思ラが 内心 コヮ 
ィ。 （長 野 • 馬 籠 隆史） 

犬 だと 信じて 17 年間 も 暮らして いた 
のに じつはお じいち やんだ つたと ぃラ 
こと はない か。 まだまだ 世の中 はわ か 
ら ない。 

秦バボ さんお 元気です か 7 私ち 元気 
です。 最近 バボ さんの ことが 友達の よ 
ラな 気がして るの^ ど 一 かこれ から 
も 仲よ くして ちょ。 （埼 玉， 野辺 友 子） 

私 は 友達 だと 思って ない。 
き ポクの 街の ジ ヤンケ ン は、" ジ ヤンケ 
ン もってすつ ちゃん ホイ"、 あいこ だつ 
たら" あいこで アメリカ ョ 一口 ッ パ" 
"パリ は 7 階 大都会"" インドの 国 はお 
おやし ま" という 。ガキ のころ よくいつ 
ていたが、 小学校の とき は" ジ ヤンケ ン 
とんがらかった ブ 夕の ケッの 穴 ほじく 



つて チヨ ィ" というの もあった。 

(山 口 • 山村 謙 作） 
き 青 森の 南部で は、 「ジ ヤンケ ン ぼっか 

ら けつつ 馬の くそ _! とし、 い、 あいこ だつ 
たら 「ほら、 ゆげが 出た」 という。 これ 
で ほとんど 勝負が 決まる。 

(青 森 • 田 村 光弘） 

大昔に 青 森の 路地で ゆげ をた てて る 
うんこの 絵 を 発見した が、 今年 も あつ 
たぞ。 

參 読者の なかで 私 はォジ サンです か。 
(鳥 取 • 藤 岡浩） 

^歳で ォジ サン だとす ると、 編集長 
は 化石 だとい ラ ことになります ね。 

•M ファン は 月 号で、 小指の 第 2 間接 

のと ころ をす つて 血 を 出しました。 

(岐阜 • いそち） 

980 円 も かけて 血 を 流すな。 
• カツ ォの 海外 留学の 話、 見ました。 
女の ために そこ まてす ると はやつ も あ 
などれ ない。 実現 すれば 「ヮ ーン」 とか 
いって 泣 さながら 帰って くる ォチ だと 
は 思います が。 （兵 庫 • 小 塩 貴 光） 

いや、 「ヮ一 ン 姉さん」 だろう。 
拳む かし ドラえ もん は、 しずかち やん 
の 秘密の 花園 を 見たい といった のび太 
のために、 「ちょっと だけ だよ」 などと 
頰を 赤らめ、 未来の 道具 を 使っての び 
太 を しずか ちゃんの 家の 風呂場の 壁に 
へばりつかせて あげていた ドラえ も 
ん』 で こんな こと をして いいの かと 思 
つたく らい 心に 焼きつ いている。 

(岩 手 • 斉藤 隆紀） 

思ラ にォチ はしず か ちゃんのお 父 さ 
んが お風呂に入って いると みた ぞ。 



• 塾の 採点の アル バイ 卜 をして いると、 
小学生の 答えが おもしろい。 理科の 化 
学 反応な どの 問題で、 なにが 起きる で 
しょうか とい ラ 答えに よく あるの は 
「爆発す る」 です。 （大阪 • 脇恒） 
さすが 子ども。 子どもと いえば、 落 
合の 子ども。 まだ 5 歳 くらいだ が、 丁 
V で 「犬さん も 猫さん も 好きだけ ど 人 
間 も 好き」 などと ぼざいて いた ぞ。 その 
年で 悟るな。 

• 彼女の 胸が 大きす ぎて 困って ます。 

ぜんぜん 太って ない のに 大きい ので、 
かえって 不気味です。 

(鹿 児 島 • 田 中 倫 太郎） 

世界び つ くり 大賞な どに 出して 「結 
ベます」 とかいう のがい いと 思う が。 
眷奈 良の 三冠王 はィ ベン 卜で 配って い 
た 会報に、 「テレ 力が 届いた が 同封され 
ていた' '掲載お めでと ラ" の 紙 キレの 絵 
は 口 リロ リ していて 趣味が 悪 か つ た j 
と 書いて あった。 ボク ももう ちょっと 
ふつうの 絵に して ほしい。 

(大阪 • よしむ ソフ 卜） 

そう 思っても ぃラ 勇気 はない 私 だ。 
拳なん で 付録 ディスクに おはこん がな 
いの だ/ (一浪の クセに また 落ちた 奈 
良の 三冠王） 

どラ やら 八ガキ によると、 かなり 落 
ち こんでい るよう だが ゾ ショックで ネ 
夕が 浮かびませんでした」 と 書いて あ 
る わりに はしつ かり 3 枚に 1 万ネ 夕く 
らい あるの は なぜ だ。 よしむ ソフ 卜が 
いじめるな とか 書いて くるので、 今年 
は かわいがって やろう。 おとなに なつ 
た わたし だ。 （バ） 



ぼ^ &も& m& 



by-JWJ 




岡， マイケル 富 川 改め 富 川 陽 涼 （ 1 4 歳 H 季節 はずれの 
ネタ のうえ にお もしろ くもなん ともないが、 ^ とす 鍋 数 
の 多 さで^^の 心 を 動かした， ゴキブリ が'：^ なかで こ 
れ だけ 叫んで いると 思う とハ エタ タキ も 鈍る ぞ （ノ ） 



O 大阪 'エルリ ック （18 歳) 《'数多い 「のび太 ネタ」 のなかで 
不気味 さ 点、 て^ 6 つてい る。 「ハ' ポ えもん」 とはいつ たい 
何者 だ。 「il«」 という こと は、 彼 (数？） の 謎 はおい お 
i 、明かされて くると いう ことだろう 力、 （ノ） 




U しろい 話 

1 はこん へ 



【ss 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よう；： つてい ます。 しめ 切りな し。 eiw で、 学校で、 ム sltt で、 自宅で、 テレビの なかで …… i 見つけた 「おもしろい 二と」。 S?. 性別， ジャンル 問わず。 ふ 「バ ボ」 係 ま 

で。 2K しい 絵から、 気？. る ほど コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭.,^ S させる ハガ キア ー ト。 4 「ノ ミヤ マ」 係まで。 @s ；、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 8T ひ 技 SH 「イラスト？ 5」f で。 ®ff 田 厳な 悩 

みは 4 「バポ の 人生 相談」 係まで。 【§;1E® はとく に 功績の あった ハガキ に、 ©@ は 採 §金貝 に M ファン 纏 テレカ を さしあげます。 ※住所 は 「さあ 塞 しなさい」 とおな じ。 



ほ， 






MgfflgrjmKm 覆 aj' 圖 
光栄の オリ ジナル • サウンド を セレク 卜した アルバム。 

今回 は、 スーパ一 ファミコン 版 SLG 1 " スーパ一 信 長の 野 
望' 武将 風雲 錄 _! と f スーパー 三國志 I しの 音楽 を メインに 
収録。 これに ファミコン 版 1 "信 長の 野望' 武将 風雲 録 j と 
「三國 志 II』 を メドレーで 追加 収録した。 いうまでもない 
が、 『信 長〜 j は菅 野よ ラ子 氏、 r 三國志 II」 は 向谷 実 氏 (力 
シォ ペアの キ一ボ 一ディ ス卜） による 作曲。 スーパ一 ファ 
ミコン 版の 曲 は、 どうやら 自然 音に 近づける ことに 力が 
そそがれ たよう だ。 スーパー ファミコンの サウンド • パ 
ヮーを 活かし、 ミニ * ォーケ ス卜ラ を 結成 させた 感じ。 






光栄 


媒 体 


CD 




KECH-ID23 


価 格 


2500 円 （税込） 


備 考 





Soul! 



エニック スの スーパ一 ファミコン 版 ゲ一厶 第 2 弾ゾソ 
ウル ブレイ ダ一 j の オリジナル • サウンド 卜 ラック。 作曲 
は、 元ゴ ダイ ゴの夕 ケカヮ ユキ ヒデ 氏が 担当。 追加 収録 
された ボーカル 曲 「恋人の いない 夜」 では 作詩 も 手がけ、 
みずから 歌声 を 披露して いる。 とにかく、 あまりに 曲の ジ 
ヤン ルが いろいろで 目が回って しまいそう だった。 プロ 
グレ、 八 ウス をお さえつつ、 バロック や ワルツ 風の クラ 
シ カルな 曲 も ひんぱんに 飛び出す。 この アルバム は、 つ 
ぎに 伺が くる かわからない 魅力が ある。 国際的 感覚に 優 
れ ている 夕 ケカヮ 氏なら ではの バラ エティ さ を 感じた。 




tVIIKlDE '■ ituiitri 





アポ ロン 




CD 




APCG-402I 


価 格 


2500 円 （税込） 


備 考 
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ん— 卜 • おとな/ M ファン をお となつ (れ 、翁 氏に してく ださい。 理由 は 2 つ あり、 I つ は バスの なかで おおつ ぴらに 読む のに 少々 抵 Kfr' ある。 2 つ はわ 力 守が 見 

± t-n たがる 力、 ら である '(わ カ子に は、 ゲームで はなく、 プログラムの 勉強 をして いるの だとい いき 力せ て ある)。 （北； M '棚 昇 治) 4 たしかに 人前で は 読み 

十"^ J にくい かも。 わたし は 以前 どう しても すぐ M ファンが' JZ 要に なった ときに、 ffi おず こそこそ 買って しまい ま した。 おとなつ (れ、 本 を 買う ときみたい。 （バ） 




春 三月。 すべての 人に とって、 ひとつの 節目と な 
る 季節 だ。 新しい 生活に は 不安 も 多いだ ろうが 八 
リ きってい こラ. / 今月 も、 キミた ち を 応援す る 

よ ラなス パイシ 一な GM がそろ つた。 評： 高 田 陽 



ひ，） 天外 魔境 II 卍 IVI ARU 



八ド ソンの PG エンジン （CD — ROM 新 システム) 版、 
超 大作 RPG の アルバム 化。 卓越した グラフ ィ ックと 豪 
華な 声優 陣 とで 話題 沸騰の 作品 だ。 音楽 担当 は、 第 1 作 
の 坂 本 龍 一氏から 久石讓 氏へ バ卜 ンタ ツチ。 久石氏 は、 
アニメ 映画 「風の 谷の ナウ シ 力」 など を 始めと して 数多く 
の 映画 • テレビ 等に 曲 を 提供して いる 有名な 作曲家 だ。 
氏 は 曰 本 屈指の メロ ディ • メーカー として 知られ、 その 
独特な サウンド は 「久石 メロ ディ」 と 呼ばれ 愛されて いる。 
もちろん、 この 作品 もそう 呼^のに ふさわしい 仕上がり 
だ。 ゲームに 厚み を くわえる こと だろ ラ。 






NEC アベ ニュ一 


媒 体 


CD 


品 番 


NACL-I047 


価 格 


3000 円 （税込） 


備 考 







ビクター 音楽 産業 


媒 体 


CD 




VINL-I 




3000 円 （稅 込） 


備 考 


グラフ ィ ック も 入 
つた CD 



八' ーフ I ク卜セ U<7 シ ヨン • 



コ ナミの コミカル ■ シ ユー ティング 「ツイン ビ一 j のパ 
一 フエ ク卜 セレクションが 発売され る。 アーケード、 フ 
アミ コン など シリーズ 全 6 作品の なかから 12 曲 を チヨ 
イスし、 Nazo 2 プ ロジェ ク 卜が アレンジ を ほどこした。 
収録 曲から は、 ひっきりなしに 夏の イメージが 伝わって 
くる。 海沿い を 走る 赤い コンバーチブル などが、 この ァ 
J レ バムに いちばん 似合う 風景ではないだろう か。 フュー 
ジョン 独特の 軽快な ノリと、 力強く も あり 優し さも 感じ 
られる メロ ディが、 ゆつ fc りと した 空間 を 演出して い 
る。 出来 はすば らしい の 一語。 全曲に 立体音響 を 採用。 




リアルな グラフィックが 話題の スーパ一 ファミコン 版 
RPG r ダン ジョン マス 夕一」 の CD+G。 CD + G と は、 
グラフィック • デ_ 夕の 入った CD のこと。 グラフ イツ 
クは、 FM TOWNS や PG エンジン CD — ROM 2 な 
どで 再生で きる。 もちろん、 音声 だけなら ふつ ラの CD 
プレイヤーで 再生 可能 だ。 10 曲す ベて アレンジで、 デジ 
夕ル 楽器と ァ コース ティ ック 混成の 演奏と なって いる。 
ダン ジョン ものと いう ことで 暗い 感じの 曲 を 予想して い 
たが、 ファンキーな 曲が 多くて 驚いた。 ときおり 登場す 
る 弦楽四重奏曲 は 静かで 美しい。 





- -c ^な. ザ ンゾ' ダ 






キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KICA-I057 


価 格 


3000 円 （税込) 


備 考 





NAMBA コレクション 



いままで 数多くの フ アル コム 作品の アレンジ を 手が 

けて ぎた 難 波弘之 氏の ベ ス卜盤 的 CD が 発売され る。 収 
録曲 は、 氏が 過去に 送り出した 楽曲の なかから 選ばれた 
13 曲と、 新たに アレンジ された 3 曲。 すべて 『ィ ース j と 
"ソ ーサリ アン, 「 の 曲と なって いる。 まさに 「珠玉」 と 呼 
ベる 曲の 連続で、 ディープ • パープルの 黄金時代 をほラ 
ふ つと させる 八 モンドと エレキの かけあいに は 恍惚と 
してし まった。 八ード ロック あり、 RSR ありと 年令 を 
問わずに 楽しめる 作品 だが、 特に 20 代な かば 以上の 方に 
おすすめしたい。 とにかく、 聴き ごた えの ある 1 枚。 








媒 体 


CD 




KICA-I056 


価 格 


3。。。 円 （税込) 


備 考 





O ケ I- 3 の画两 か CD を 聞き んと おそろしい モンス々 

ながら 見られる なんて/ |な 怖い。 音楽 4： ^い/. 




GCD に 収録され ている グラ ©^TO と 音 幾 かぴ 

フィック。 陈 いねず. みさんだ の 一 のよう： 




OM s X の 音楽に 興味 を も 

つ て もらえる とうれ しいな 



か デジタル 楽器 を 

使い 始めた の はかなり 古い 




鲕 



ケー卜 



，父/今月 は 離 準 細 間 (こんなの あった？） で、 MSX のま 操 は 絶滅 態で、 またまた 父 か 锋で す。 合格 (もち 有名 公: 校) した^" は ターボ RGT の 
プレゼントが エサです。 先日、 難の!^^ の バーゲンで、 なけなしの 父の 小遣いで r シ一 ドォブ ドラゴン」 を郷リ 隨 匿 中。 榭面品 ノ （ 大阪 4tta 史） 87 



キ より ゆ 父 劉 系に 弱い わたしです。 ついこの^ 73 もの を 載せて しま うんです よ。 いいお 父さんて す。 といった ところで わたしに も エサ をく ださい。 （バ） 



女ポ ニー キヤ 二 オン 

く 2 月^日 > …… • キャプテン コ マン 
ド一 /力 プコン 'アル フライ ラオ 収録 ゲ 
—厶 は、 ®f "キャプテン コマンド一 ム 
© r ザ • キング • ォブ • ドラゴン ズ」、 
@r ワンダ — 3 」、 @r ロック マン 4j 。 

オリジナル • ディスクと アレンジ ■ デ 
イス クの 2 枚 組。 オリジナル は CD — 0、 
アレンジ は①〜 @ となって いる。 今回 
より、 アル フ ライラの バンドと しての 
イメージ を、 より 前面に 押し出し てい 
くとの こと。 CD2 枚 組 3800 円。 會ゥ 
ルフ ファング S 夕ン ブル ポップ パデー 
夕 ィース 卜' ゲーマ デリック ゆ あの 1 " 空 
牙 j の 続編 r ウルフ ファング」 と 面クリ 
ァ * アクションの 「夕ン ブル ポップ」 の 
カップ リング * アルバム。 ウルフ〜 は、 
ゲーマ デリックの 演奏に よる アレンジ 
も 収録。 G.S.M.15EK] シリーズ。 CD 
1500 円。 
★ ポリス ター 

く 4 月 25 曰 > …… 眷 幻影 都市 砷 M ファ 

ン 読者に はおな じみ、 話題の 夕ーボ R 
専用 RPG の オリジナル • サウンド 卜 
ラック。 ユーザーに とって は、 ゲーム 
を プレイせ ずと も 曲 を 楽しめる 音の ラ 
イブ ラリーと なる だろう。 CD2400 円。 
く 7 月頃 > …… • (仮） スーパー リアル 
麻雀 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメ一 
ジ • アルバム。 ゲーム 自体の 開発の 遅 
れ にと もない アルバム も 延びつ づけて 
いるが、 ここまで 待つ たんだ、 もう 少 
し 待とう ではない か。 円。 
★ 東芝 EM I 

ぐ 3 月 4 曰 > …… • 任天堂 スーパー フ 
アミ コン • ゲ一厶 ミュージック ゆ 収録 
ゲーム は、 r スーパー マリオ ワールド 」 
『F — ZERCb『 シ厶 シティ一』 『パイ 口 
ッ 卜 • ウィングス ゾゼ ルダの 伝説〜 
神々 の 卜 ライフ オース〜」 。アレンジ 8 
曲 (約 30 分） と オリジナル 24 曲 収録。 ァ 
レンジ は 1 " S.C. しでお なじみ、 ゴ ダイ 
ゴの 元ギ夕 リス 卜 浅 野 孝 巳 氏。 CD 
2300 円。 

く 4 月下 旬 > …… 秦 (仮） スーパー フォ 
一 メーシ ヨン サッカー S スーパー ファ 
ィャ一 プロレスリング 呌ヒュ 一マンの 
スーパー フ アミ コ ン版 新作 ゲームの 力 
ッ プリング ■ アルバム。 アレンジ 5 曲 
程度 + オリジナル。 詳細 未定。 • (仮） 
ルナ 一 • ザ • シルバー スター づ ゲ一厶 
アーツの メガ CD 版ソフ 卜の CD 化。 
詳細 宋定。 ボーカル 曲 も 検討 中と か。 
★ キング レコード 

<3 月 21 曰 > …… • 交響詩 ドラゴン ス 
レイヤー 英雄 伝説 ゆ スーパー フ アミ コ 
ン への 移植で 人気 再燃 をみ せる フ アル 
コムの RPG、 ドラス レの 交響曲 バー 
シ ヨン。 詳細 未定。 攀 (仮） コ ナミ 名作 



シリーズ 「沙 羅曼 蛇」 ゆ まだ 内容 は 確定 
していな いが、 オリジナル ，サウンド 
を 収録す る 予定。 詳細 未定。 
★ 光栄 

ぐ 3 月 25 曰 > …… 攀 太閤 立志伝, 大島 
ミチル < 豊臣 秀吉の 生涯 を 描く ゲーム 
の アレンジ • アルバム。 すでに 音 サン 
プルが 手元に あるが、 いつもの ように 
シン セを 基調と した 壮大で クラシカル 
な サウンド。 全 ほ 曲。 円。 
女瑭 聞ジャ バン 

く 3 月 25 曰 > …… *F — ZERO 《任 
天堂の ス 一パー ファミコン 版 レース • 
ゲームの フル アレンジ' アルバム。 米 
フユ一 ジョン' グループの イエロ一 • 
ジャケ ッッの 元 メンバ一 • 口べ ンフォ 
—ド S マ一 グ ルソー を 迎え、 口 サン ゼ 
ルス • レコーディング を 敢行。 全 12 曲 
収錄。 CD300D 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
ぐ 3 月^ 曰 > …… 秦 ナム コ ■ ゲーム ■ 
サウンド 'エクスプレス VO し 6 「ス夕 
一 ブレード」 ゆ 話題の 大型 筐体 3D シ 
ユー ティングの オリジナル • サウンド 
卜 ラック。 CD1500 円。 
〈4 月 ^曰〉 …一 拳 スター ブレード （ビ 
デォ §•!_□) つ あの 八ィ パー' リアルな 
ビジュアルが 家庭で よみがえる。 ファ 
ン 待望の 攻略 ビデオ。 収録 時間 は 約 30 
分。 ビデオ、 LD とも 4900 円。 
★NEC アベニュー 
く 3 月 21 曰 > …… • アリス • ソフ卜 • 
べス卜 • リ ミックス 畤 アリス ソフ卜 作 
品の フル アルバム。 アレンジ + オリ ジ 
ナル。 詳細 未定。 • (仮) サイレン 卜 • 
メビウス 力 パソコン 版の オリジナル • 
サウンド 卜 ラック。 詳細 未定。 
く 4 月 以降 > …… • (仮） エルフ • べス 
卜 キャラクター ズ II ゆ I にお さめられ 
た 作品 以降の もの を 収録した ビデオ S 
[_□。 詳細 未定。 • バーデ イソ フ卜 'ベ 
ス卜 キャラ ク夕一 ズ ^ バ一 ディ ソフ卜 
作品 を 集めた ビデオ SL 口。 詳細 未定。 

像 ドラゴン ナイ 卜 m^pcgg を 音源と 
する オリジナル • サン 卜ラ。 

■ 穴ラめ コラム たか だ 一の GM 曰 記 

ここのと ころ 発売 ラッシュで ちょつ 
と 業界 も 息切れし たか、 今月の リリー 
ス数 はいくら か 少なかった。 そんな わ 
けで 行数が あまって しまったので、 何 
か 書 こラと 思ラ。 そろそう、 最近よ く 
テレビの 已 GM に GM が 使われて いる 
でしよ。 いちばん よく 耳に する のは矩 
形 波の 1 " グラ ディ ウス」 面の あたまの 曲。 
これ は 軽快で イイ 曲 だからね。 あと プ 
口野 球の 珍プレー 好プレー 集と かで、 
「プロ野球 戦国時代」 なんて 企画が ある 
と 必ず 1 " 信 長の 野望」 なんだ よね。 こう 
い^ テレビの 已 GM は 選曲の 専門家が 
選 ふ' ん だけど、 GM オタクが けっこう 
多い のか もしれ ない ね。 みんな も チェ 
ック してみ ると おもしろ いよ。 



⑩ 



ノ: き: 



トロン • 

ム ミュージック 年 



昨年 話題 を さらった 5 タイ 卜ルの ゲーム を、 ォ ムニ バ 
スで 収録した アルバム。 この 5 つ は、 アーケード 専門 誌 
ゲ一 メス 卜の 「べス卜 • ゲ一ム • ミュージック 賞」 に卜ッ 
プ 10 ランクされ たもの のなかから のよりす ぐり。 いちば 
ん 人気の 格闘 アクション 1 " ス卜 リー 卜フ アイ 夕一 n」、 キ 
ャラ のか わい さが きわだつ ていた 「亡コ ッ卜ン J ほか 「な 
デス ブレイド ゾ亡 ガン フロンティア/エドワード • ラン 

ディ j が、 その 5 ゲ一 ム。 全 ゲーム、 オリジナルと アレン 
ジの両 バージョンで 収録。 台 マークの ある もの は アレン 
ジ新 録音。 収録 時間 約 140 分の 超 大作。 




メーカ一 




媒 体 


CD 




PCCB-D0080 


価 格 


3500 円 （税込) 


懂 考 


2 枚 組 全 10 頁ブ 
ック レツ ト 製ステ 
ッ 力一 シート 付 








媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-0008I 


価 格 


ほ 00 円 （税込) 


懂 考 


ゲーム タイ ト ノレ & 
ラース テツ 力 一付 







媒 体 


CD 




PSCX-I040 


価 格 


2800 円 (税込) 


備 考 





翻 



T RUN/SEGA S.S.T. 



話題の サイ 卜 ロン G.S.M.1500 名盤 シリーズ 第 2 弾の 
登場 だ。 今回 は、 あの 体感 崖 体の 初期 を かざった セガの 
名作 ドライ ビング • ゲーム r OUT RUNj 。今回の ァ 
ルパム でい ちばんの 目玉 は、 なんとい つても 「パッシング' 
プリーズ」 が アレンジ さた こと だろ ラ / /卞ン 卜、 待ちに 
待った という 感じ だが、 待た された だけあって オリ ジナ 
ルの イメージ を 損なろ ことなく、 かなり かっこよ くァレ 
ンジ されて いた。 もちろん、 「マジカル • サウンド • シャ 
ヮ一」 「スフ ラッシュ' ヮ エー ブ」 も あり。 全曲、 アレンジ 
とォ リ ジナ ルの両 バージョン を 収録。 



さ:' 



'パニック 



テクノポリスの 人気投票 において、 1 位から 3 位 を 獲 
得した 美少女 キャラ 3 人に よる 歌 あり ドラマ ありの ィメ 
一 ジ' アルバム。 出演 は、 r 闘 神 都市」 の クミコ （声： 中 村 
尚 子さん)、 「ランス _! の シィル 'プライン （国府 田 マリ 子 
さん)、 r D.P.S.SG」 の 加 藤 舞子 (半 谷き みえさん)。 ァ 
リス ソフ 卜の イメージ * キャラ、 アリス ちゃんが 進行 役 
をつ とめ、 史上 最悪の キャラと して 名高い ランス も 飛び 
入り 参加して いる。 脳天 気 的 ご 都合 主義に よって 進行す 
る 内容に、 私 は 体力 を 吸収され てし まった。 ま、 おもし 
ろかった けど …… 。 



雀クェ スト 



発売から 少し 間が あいたが、 夕ィ 
卜 一の 人気 アーケード 麻雀 「麻雀 ク 
エス 卜」 の 完全 収録 ビデオが リ リ 一 
ス された。 ビデオ はス! ^一 リー 順に 
進行す る 構成。 戦闘 (麻雀） シーン を 
極力 カツ 卜し、 お待ち かねの シーン 
を たっぷりと 収録して いる。 お徳 ァ 
ィ テム 「H な 道具」 が 威力 を 発揮した 
ときの シーン や、 分岐 シーン ももら 
さず おさめて いるの が ウレ シィ。 




ま邐 










媒 体 


ビデオ 


LO 


品 番 


PSVX-I0I9 


PSLX-I0I9 


価 格 


各 380D 円 （税込） 


備 考 


« 分 カラ 
おろし キ 
イラスト 


—ノ 鲁き 



©§^8學っ それにしても 

みんな 美人 だよ な あ-' 






^：辦 もリ"?一 




V* はチ 玄^げ' 
\ ち%^ ( すず〜^-ノ 



^^:^；- ;，- 




,、 り ， ' 


n ま 


伊 忍 


道 



：' 役に立つ、 お金 
'ザク 手に入る 技 

まず、 主人公の レベル を 7 以 
上に して i 中間 を 加えられ るよ ラ 
にして、 天 海 '空. 窣' 恵 眼 '朱 
雀 • 毘 沙門 • 因 蛇 羅のラ ちの 誰 
か を 仲間に する。 あと は 「忍 力 



草」 を 買って 上記の なかで 仲間 
にした 者に 持たせ、 特技の 「製薬 
1 」 を 使って 「体力 丸」 作る。 それ 
を 古道具屋で 売る と、 忍 力 草の 
買 値より 体力 丸の 売 値の ほうが 
高い の だ。 その 差額 ふ' ん がもラ 
けになる つて わけ。 お金の 不足 
する 序盤に は、 役に立つ。 また、 



、ラ 

ゼ 
ン 
卜 




CON 

★•tttf ディスク では 右の フ 

アン キー K 作 グラフィック 
が 見られる のた'。 
參 ゲーム のぞき 穴— 伊 忍 道 
を はじめと して 大技、 'J^ 
が 出そろった ぞ。 (P88) 
參 歴史の 散歩道— 「決戦./ 
関ヶ原」 1 回戰 だ Z(P90) 
參 読者 対抗 マルチ プレイ— 
みんなの 意見が ぞくぞく、 
集まって 来た。 （P33) 

& 図鑑— ご 要望に お 答 
えして ピンク ソックスの 第 
2 弾な のた'。 (P94) 



E N 



T3T 

付 録 
ディスク 



の 

f ス-パ -R8 ティ スクの 使い あ m 




お 店て 偉力 丸 を 売る とこの く らい ofilS 
：' 買い取って くれる 

「行者 草」 から 「気力 丸」 を 作る の 
ときに も 応用で きる。 ただし、 
「製薬 2」 の 特技が 使えない 空 
宗 • 崽眼 はでさない ぞ。 

(兵庫県/稲富 祐ニ • 7 歳） 



信 長の 野望 • 武将 風雲 




応じない 大名 を 
する 方法な の だ 

脅迫しても 降伏し ない 大名 は 
優秀な ので、 ぜひとも 配下に し 
たい。 そんなと さは この 技 を 使 
えば いい。 

まず、 目標と する 大名の 国 を 
1 国 だけにして、 その 国へ 自国 
を カラに して 攻め こむ。 その 際、 
攻められた 大名が 隣接 国に 援軍 
を 出しても らうの がポ イン 卜。 
戦闘に なったら、 その 国に いる 
武将お よび 援軍と してきた 武将 
を 全員、 捕らえる か 殺す かして 
1 人 も 逃さない ようにして 戦い 
に 勝つ。 

戦後 処理の 場面に なったら、 



最初に 援軍の 武将が 出て く るの 
で 逃がす。 そして 空白 地に 逃げ 
れば 成功。 他の 武将の 処断 は自 
配で § i 

下 ， ii I 






神奈川県 • 中田淳 一 



—ム， フ レゼ ントは ff^sii- 



錄の SSK に。 ； 



テレカ は 稲 会 籍 二、 一！ ©JSC 田 村 真 I、 田 st、 PK< つに よん、 ss、 中田淳 一、 W 



になったら ける IT かないに も 

力 力 わらず せ 力 す を 

選ぶ- 一とが できる。 逃 

げた 大名 は 浪人と なり、 

そのうち 仕 {ec てく る 

ので 配下に 加 さ 
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チ アップ 綸集編 n (笑） 




で ドン ni の パス 
ドを ドーンと 紹介 

この ゲーム は、 7x5 の マス 
のなかの 6 色の コイン を 夕テ、 
ョコ、 ナナ メに 3 つ 以上 そろえ 
て 消して いき 得点 を 競いあって 
いくとい う ゲーム。 ちょっと 1 " コ 
ラムス j にも 似て いて 八 マツて 




パスワード 一R 




© # 9 @ 


2 人目 


# © ® ® | 


3 人目 


© ^ @ @ 


4 人目 


• • @ @1 


5 人目 





o ここで、 
ドを 入力 すれば x 



しま ラと なかなか やめられない 
の だ。 ところが 難しくて 先の 面 
に 進む の は 至難の ヮザ。 そうい 
うとき にこの パスワードが 役立 
つと いう わけ。 これ さえ あれば、 

いつでも 女の子の 〇〇0 が 見ら 

れるぞ ./ 

(愛知県/高 橋秀典 • 7 歳） 



IKPUTFftCE WORD 

； V* H "春 \W 

END 



ンと 手との 厶ズ 
しドを 発見した ぞ 



キーボードの （3〕 （テンキー 
不可) を 押しながら スペース キ 
一 を 押す と、 またまた チンと 手 
と を 遊べる ぞ。 

(長野県/田 村洋 • ？歳) 




瞧 ^m^m w 
mu v^m f 

O この 画面で 〔3〕 を 押した まま スべ一 ス 
キ 一を 押す の だ。 〔4〕 でも …一 




O 多少 ス ピ一 ドが つてい るよう な^! T' 

する。 キミ もお 激して みる？ 




s. ' 
ぼ だ 



つぎは 決戦./ 関ヶ原- 
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ザ 



ム +窨酃 




めいずの 最終 ボ 
用 パスワード だ 

ピーチ アップ 已 号に 掲載され 
て 人気だった アクション • パズ 
ル ゲームが またまた 登場な の だ。 
以前に も 増して パワーアップし 
た 内容に 合わせて、 敵 も パワー 
アップして しまい、 なかなか 最 
終 面に たどりつ けない。 もちろ 
ん、 最終 面まで ク リアし なくて 



も 十分に 楽しい の だが 「どうし 
て も 最終 面をク リアし なければ 
ならない の だつ/」 とい ろ 人の 
ために、 いきなり 最終 面の ボス、 
シャム シールと 戦える パス ヮー 
ドを お教えし ょラ。 下の 写真の 

ように、 右む きの ァォナ 3 つに 
後ろむ さの モモコ を 1 つ 入力す 
る だけで、 そこに は 最終 面の ボ 
スが 待って いるの だ。 

(栃木県/田 村 真 一 • 7 歲） 



& 







mm 








t 














二 J 









o 二の 通りに パス ヮ一 ドを 入力 すれば、 
ャム シールと 戦える ようにな るの だ 



o とはいっても、 二の シャム シール はな か 
なか 手強し ^ 、やな ャ ッ なの だ 



類 

'ン 
h 

ン 

で 
し 
た 



ト' 
で 
動 上 



おこのみやき 


1 人目の 「純 J の 絵が 見られる 


おかしら つ さ 


2 人目の 「愛」 の 絵が 見られる 


きなこ もち 


3 人目の 「雪 j の 絵が 見られる 


にくまん 


ボスの 「恵」 の 絵が 見られる 


いとち やん 


モザイク 処理が なくなる/ 


はなしまい 


手札に 「華」 の 札が 必ず 入る 


おおきに 


全部の 絵が 見られる 




^ ~ 1 S *^ ^ 〜出現/ イカ ゴースト 編〜 



裏面 パスワード 




ダム ゲームから 
全 パスワード だ 

表面 をク リアす ると はじまる 
裏面に 行く に は、 かなりの テク 
ニックが 必要。 しかし、 これ さ 
え あれば 誰でも 裏面で 遊べて し 

まラ。 また、 〔丁〕、 （A)、 〔K)、 
〔0〕 を 同時に 押す と 裏面に 入る 
ことが でさる。 

(東京都/木 島哲郎 • 16 歳） 



2 
面 


JJVJII 


3 
面 


OMQFUY 


4 
面 


DOYSEW 


5 

面 


SMECSW 


B 
面 


VAAHFF 


7 
面 


し BBBH 已 


a 
面 


已 巳 JLFA 


面 


EQPOSS 


10 
面 


SSSS0S 


11 
面 


CYAAHY 


12 

面 


HHTJJJ 


13 

面 


VJIIOM 


14 
面 


VCQYCO 


15 
面 


YSEWSM 


16 
面 


ECSVMI 


17 
面 


AHFFLB 


18 
面 


昍 H 昍日 


19 

面 


JLCAAQ 


面 


00SSSS 


面 


SS0SCA 


22 

面 


IANYFJ 


P3 
面 


し TPZTP 


面 


圆 EQF 


面 


QY 國 0M 


面 


MMIOQQ 


面 


GCVAGH 


28 
面 


DFLLLL 


29 
面 


LLFLDT 


30 
面 


FAAQ00 


31 
面 


SQQQCY 


面 


YYOSAA 


※二の ゲーム は 1991 年 12 月 lim 号の ィ, f?' イス ク 「ファン ダム GAM 
ES」 に 収ま まされて います。 




だ ミ ゼ 

ろ！^ ン 

m 



に 、 リ》 
p ^ 





の 各種 パス ヮ一 
'ィ ツキに 紹介 だぞ 

これ は、 花札の こい こい をパ 
ソコン で 遊んで しまう ゲーム だ。 
花札が 苦手な 人 は 右の パス ヮー 
ドを、 鑑賞 モードに してから 入 
力して みょう。 きっと 満足 I？ 

(富山県/ PK うに よん • 17 歲) 
☆ 苦労 を 知らないで ごほうび を 
もらっても うれしくな いよ。 




と 思って 大いに 喜んだ- だから SBf フ レゼ ン 卜の solfi 念テレ 力と 知って がっかりした。 「なんで 6Byip のフ 

-の Jf も あたった し (まだ 届いて ない けど)、 ぼくに も灣 かむ いてきた のだろう か。 ありがとう ございます。 _ 

浦 川 ilDft • ほ 歳).：.： なんだ つて 二い つ は，！ Is あてに 送 つ て采 たの だろ- r^f- フ ァ ン ダム スクラム に 送る ネ」 




ブ レゼ ン 卜ネタ _ i M の 灰色の fir か 来たので AV フ 

けど あたった の はよ かつ.； /*" それに、 プロ コン のプ レゼ ン 




O ここて 右の ハス n ,.1 ド O この モザ ィ， S 

を 入力す ると、 ム フフ ッ 理を 取って しまう 

な 画面 も. cits^ られる - 一と もで きる ぞ 



ぁ/^ 県 

怖 沢昌広 クン 
秀吉 

ブレーン 軍団 

大名 ： 羽 柴秀吉 

国 色： 赤 o 



北海道 

海老 名裕司 クン 

車 北 

名将 選抜 軍団 

大名 ： 伊達 政宗 
国 色： 緑 議 



I 窓 

高 橋以竹 クン 
悲運の 
名将 軍団 

大名 ： 辎寺 光佐 
国 色： 藤色 纏 ： 



梅 田 直 道 クン 
マイナー ズ 
軍団 

大名 ： 十 河存保 
国 色： 灰色 Ws 



東京都 
佐 藤 志 高 クン 

ここらで 
目立つ せ/軍団 
大名 ： 志 賀親守 
国 色： 紫 EQ 



三重県 
井上 景介 クン 

龍 j ^四天王 

+ "! 軍団 

大名 ： 鍋 島 直 茂 
国 色 ： 黄土 色 H 



岩 手, 
川 村孝康 クン 

毛 利水 軍 +2 
き 団 

大名 ： 毛 利 輝 元 
国 色 ： 黄色 飄 



愛媛県 
田 中博樹 クン 

伊 忍 道 
発売 記念 軍団 
大名 ： 百 地 丹 波 

国 色： 青 緑 u 



歴史の 散歩道 

武将 風雲 録 




今年の NHK 大河 ドラマ は 「信 長 j。 やはり 戦 
国 時代に は 男の ロマン を かきたてて くれる ド 
ラマが 散りば めら れ ている の だ。 


激戦の 


火 


―ん 


は 切って 落と 


された # 



前回の 予選で、 卜 一 ナメン 卜 

出場 S 軍団が 決定し、 いよいよ 

今月から、 血で 血 を 洗う 熱戦が 
展開され る ことと なった。 
しかし、 ただ 戦う だけで はお 

ちしろ くない。 そこで、 8 つの 
軍団 を、 各地に 割拠し、 天下 を 
狙ラ 群雄の 軍と いう 設定に し、 
総大将 を 大名と した。 各 軍団 は、 
自国の 領国 を 賭けて 戦い、 敗れ 
れぱ 滅亡、 勝てば 相手の 領国 を 
併せ、 さらなる 戦いに 臨む。 こ 
うして、 最終的に 勝ち残った 大 
名が、 晴れて 天下 統一と なる。 
まあいって みれば、 国 盗り ゲー 



厶 みたい なち の。 

それに 応じて、 戦場 は 各地の 
歴史に 名高い 合戦の 古戦場 マツ 
プを 選んだ。 もちろん 決勝 は、 
天下分け目の 関ヶ原で ある。 

詳しく は、 右の 全国 マップお 
よ び 下の 対戦 表 を 参照 して ほし 
し V> 

ちなみに、 各 軍団の 国 割りに 
ついては、 まるっきり でたらめ 
という わけで はなく、 本能 寺の 
変 後、 天下に 再び 大乱が おとず 
れ たという 歴史 I F に そって 設 
定 して ある。 この バック グラウ 
ン ドス 卜 一 リーに ついては 来月 





あま ま 

li^L^r^^" わ' - ■ 卩 'ぶ、 
― 警まき なき 



/ 関ケ 原 環 



O 各地に 灘が害 « する の a に 名高い 

号で 紹介し ようと 思う。 
それで は、 お待ち かね、 卜 一 

ナメン 卜 1 回戦 4 試合、 各 軍団 
が 死力 をつ く して 戦った 合戦の 
数々 とそれ に まつわる ドラマ を 
お伝えし よ 5。 

— 



塌 て-激しい 戦いが く り 広げられ ていく 

勝敗 表の 見方 

'武#& カ^い もの か 

. 中央の^ は 一騎討ち をした 結果 m 

辆カ 

'x は残餘 力 かつ、 その 武将 か 射ち 
取られた こと を 表す 







美 濃 • 関ヶ原 








えら ご かわ なか じ ま 

越後 • 川 中島 




安芸 • 厳 岛 





出 羽 *摺 上 原 



越 前 • 姉 川 



肥 後 • 今 山 



山城 • 山 崎 



ば 
た 

か 



え 

利 

兀 
就 

つ 

ち 
と 
な 

武 
田 
m 
fn 

Tz 
it 



今月 ©ぉ はがき ~ ォレ にもい わせろ ~ 



國 歴史 オタクへの ML/ 戦国 編 
歴史 フ ァ ンの 方への ク ィ ズの プ 
レゼ ン 卜です。 

① 浅 井家 三 家老の 名前 は？ 

② 三 好 三人 衆の 名前 は？ 

® 御館の SL 戦った の は 誰？ 
© 近 江 六角 氏の 元の 名字 は？ 
© 毛 利 元 就に 息子 は 何人？ 
© 柴田勝 家の 長男の 名前 は？ 
⑦ つぎの 5 人 を 死んだ 順に 並 
ベよ。 （武田 信玄、 武田 信繁、 武田 
勝 頼、 内 藤 昌豊、 高坂昌 信） 

(秋田県 我 部 琉 クン） 
☆ こういう 試み は ウレ シィ そ',/ 

でも 二の クイズ、 オタク じ やな 
いと 解けない な あ。 



■1 月 号 (^東 クンに 

魯粛 は、 はやくから 天下 二分の 
計 を 赚 に 進言す るな ど、 一流の 
戦略 思考 を 持って おり、 周 瑜の後 
任 を 任される ほどの、 国家の柱石 
たる 器であった。 

知力と一 口で いっても、 多種 多 
様で あり、 人に よって 見方 も 違う。 
それら を 知力 という 一 数値で 表す 
二 と 自体に 艇 i* 1 'あ る。 武力に つ 
いても 同様 だ。 

人物の 能力 を 正確に 論じよう と 

するなら、 5«»&'内政'條'采 
配 • 武勇 '先 歩と いうよう に $盼 
化しない 限り 難しいだろう。 

(長野県 • 西澤宽 クン） 




one 都' 稲 飾 クン。 いつ os/t 県 
もな 力 5 ら 安定して いて、 まさ カツ コ イイ.. 
に 大御所と いう 感じた' ね は 人 m* ; 高 

☆ 伊東ク ン の魯粛 • 閒 沢の 知力 論 
に対して、 SII の ハガキ が 1MI あ 
まり 届いた。 確かに 西澤 クンの い 
うとお り、 知力 =自 能力と 考え 



つむじ &夜夢 クン。 県 '利:^ 阿達 クン。 
しかし、 関 羽 これ は 還 三 娘 かな？ *a« 云 

'な あ »n ときに も 送って ね 

るの は、 一面 的す ぎる という もの。 
魯粛は 戦略 • 内政に 優れていた 武 
将 だから; tao 担当 もす こし 反省。 
今後 も 反論 は大 IKiffl だ。 
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新 コ| ナ I 

タイトル 未定 



ォレ にも 読ませろ/. ォレ にもい わせろ で 出て きた 難しい と 思われる 漢字の 読み方 に 害いて いく ぞ。 §( おたて)、 ^ 

- (ない とう. まさとよ)、 高 ISIS こ- 20 か-まさ のぶ)、 簾 (ろし ゆく) 



1, I 1 さ- 

おる ま 5 な/. T 



.0^0..$^.-. 



合戦 其ノニ 姉 川の 戦い 



姉 川と いえば、 史実で は 浅 井 
軍 一 将、 機 野 員昌が 緣田軍 
を Ifc (匕 寸前まで 苦しめた 二と で 
有名 だか'、 今回 はどう か？ 

SfeHii は、 予 igii り 山中 fei 
助の EM。 非運の 名将 大幅 
リード を 奪う。 しかし、 次 腕 
では、 IPS を 見せて 立^^、' 
mn a 中堅 戦 も 島 左 近 か 11 当 勝 
ちし、 マイナー ズ か- 5Slio そし 
て、 ほほ I： 角の 勝負 かと 思われ 
た畐 戦、 非運の 名将 軍と して 
は 差 をつ めたい ところ だか'、 二 

こで も 史実と 同じく iiS 員昌が 
終 に 戦い、 12— D と 意外 
にも 差が ついた。 これで ほ (， 

敗が 決し、 大将 戦 も" H^rs 鮮 

マイナー ズの 強さ か 襟だった 
一戦だった。 



悲 達の 名将 軍団 (合計 戦闘力 383) VS. マイナー ズ 軍団 (合計 戦闘力 390) 



ィ < 



' ト。 ま 

'S ポ 

ィ 

MX 



ま 

キじ t 

S 風条 

Pi 
？ If 



は 

i% 

\. k 
s ィ 



合戦 其 ノー ま 習 上 原の 戦い 



胃 からい き な り 大会 屈指の 好 

力一 ド、 秀吉 V S .き の 因 緣の対 

決 だ。 史実で は秀吉 のまえ に 屈し 
た • だか'、 今回 は？ 
sti ^は 東北 一の 勇将、 wm. 
実の 圧勝。 次 鋒 戦 は 同 兵力 同士の 
戦い。 戦閱 力の 勝る 黒 田 官^ « 有 
利と 思われた か'、 意外に も 勝負 は 

もつれに もつ: 互角の 戦い。 善 

戦の §±« 光 は 敗れ は し た ものの、 

敵 兵力 を 2 まで 減らした。 これ 

は、 東： fbm にと つて 大きく、 結果 
と して 勝敗 を わけた。 
勢いに 乗る 東:) は 中堅 戦 こそ 
竹 中 に 大差 をつ けられた も 
のの、 gffJ 戦で は 片倉！ *§、 大将 

戦で は が'、 それぞれ 貧禄 

をみ せ、 危なげな 〈勝利。 政宗は 
見事に 史実の 雪辱 を 果た し たの だ 

つじ。 



I 



ブレーン 軍団 ( 合計 戦闘力 細 VS. 東北 名将 選抜 軍団 ( 




なが ま さ 

浅 野 長 政 





戦翻 力 64 兵力 40 



黒 田 官兵衛 

戦關カ 85 兵力 65 

たけな かはん ベ え 
竹 中半 兵衛 
戦 翻 力 94 兵力 80 

は しば ひで なが 
羽 柴秀長 
戦關カ 73 兵力 55 

は しば ひで よ し 
羽 柴秀吉 



先 


鋒 


x - 


- 41 


次 


鋒 


2 - 


- 


中 


堅 


68 - 


一 


副 


将 


- 




大 


将 



だ て しげ ざね 

伊達 成 実 

戦闘力 85 兵力 60 

も がみよ しあき 
最上 義光 
一 U 戦 翻 力 80 兵力 65 



伊達 実 元 

戦 18 力 65 兵力 40 

かた く らか tf つな 
片倉景 綱 
戦闘力 76 兵力 65 

だ てま さむね 

伊達 政宗 




戦闘力 74 兵力 60 一 29 戦閱カ 84 兵力 70 




o^nxitpmm と ^ 名^ s が 奥州の 
顆権を 賭けて^ した 措 1 pmmt 
当初、 風下て 健して いたが、 納 きが 
急に 逆にな リ、 風に 乗って 声 名 軍 を m 
芦名 氏 は^ t し、 臉 は 奥州の 霸 者に 



91— 70 で 

東北 名将 選抜 軍団 

- 糊 力の アップ、 武^ 7 ^はなし 




熊本県 ♦ 聊 彦ク ン。 う、 o 同じく 辦 ロ彦ク ン。 し 、し 、雰 o 広島県 • ネ植ク ン。 色 使し 、 

ゥ マイ/ 月の 少 に 鼠 キャラに # &感が あり、 が マル。 やはり 戦国 イラスト 
二ん な シーンが あつたか もね ス トー リーが 浮かんで く るね にも 女性 キャラ は 、要!？ 

一方、 イラスト は 過去 最高の 9 を 見合わせた 作品 も ある ほど。 そ 
^ 毎月 毎月 増えて いってる わけ のうち、 一斉 処分と して、 ど 
だが、 g は みんなの パワーが も 〜んと イラスト 大 特集 をし なけれ 
のす ごく てこれ でも 泣 く 泣 く 掲載 ばなら ない な あ。 



O 綱 県 • 赃 の魂ク ン。 復 O 大赚 • 三 好 正微メ 越後 0± 奇玉県 • ^^空 ク ン。 
活/ m クンとの 郑夬 はま の^ A クン。 送って くれる た なんか カヮ イイ Z 馬 民と い 

すます 激化 (7>Ha へ？ びに じょ うずに なって いるね うの も ポイントが 高い ぞ 

2 枚 採用の 新鋭、 司 クン は 秀麗 ちなみに、 みんな は 誰の^、' お 

かつお 惑の ある キャラクタ か 魅 気に入りな のだろう か？ 今度、 

力。 二の まま アニメに したい くら cg コンテストみ たいに 人 m ネ螺 
いだ。 今後の 活躍に^^/ でも してみたい 気 もす るな。 

まだまだ つづく 決戦/ 関ヶ原 一 
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先 


鋒 


44- 


- 


次 


鋒 


X - 


- 10 


中 


堅 


X - 


― 21 


副 


将 


- 


- 12 


大 


将 



—34 




や ま な か し 力' の す I \ 

山中 鹿 之 助 

戦力 83 兵力 60 



佐 久闔盛 政 

戦力 79 兵力 60 

と < がわ のぶやす 
徳 川信康 
戦力 78 兵力 60 

たけ だかつより 
武田勝 頼 
戦力 87 兵力 60 



, 、屬 ほんがん じこう さ 

^ 4 本願 寺 光佐 

^| 戦力 62 兵力 60 




戦力 83 兵力 60 

L まさこん 
島 左 近 

戦力 80 兵力 70 

いその かずまさ 
磯野 員昌 
戦力 80 兵力 70 

そ ごう ながやす 

十 河存保 

戦力 79 兵力 70 





O 史実で は 細 ， 徳川 連合軍と 浅 井 ， 朝 
倉 連合 W 戦った 娜 I。 浅 井 軍の概 の 
突 お まえに 細 軍 は 職损 まで 追い 
こまれる が、 朝 倉 軍に 勝ち 色 を 見せた 徳 
川 軍の 加勢に よって 辛く も 織 田 軍の 瞬 IJ 



77— 44 で 
マイナー ズ 軍団 

■ , 員昌の 戦關 力が 8 1 に アツ プ 



く まがいの ぶな お 

熊 谷 信 直 - 

戦力 68 兵力 30 

たちばな むね しげ 
立 花宗茂 お - 




ま 



ォ レのポ イン 卜 を 教えろ/. の 人の ポイント を變 

そして、 魏 王の 襖 着の^ < の 司 和彦が 2 ポ 

してきた ぞ。 3 ポイントで s-i の $59 お ススメ の ST 5 ポ 



-ント に 到 湾 例によって、 S? にす るか ゲ I ム までがん ばる のか 教えて ほし 

；; & つてい る。 <H ^は ポイント アップ 輯か 多く、 ポイント レ I スも だんだん 白 梦 




まとめ 



武将 トーナメント を 開催して い 
つも 思う こと なの だけ ど、 ゲーム 
中に 存在す る 武将 粉、" 決ま つてい 
るた め、 どうしても 大会に 参加で 
きる チーム 数が 服ら れて しまう。 
こ^ ぐと ても^で ならない。 も 
し 仮に、 同じ 武将が 何人で も:^ 
する ことができた としたら、 応募 
してきて く れた すべての チーム を 
興 わせる ことができ るのに な あ。 
誰かい い アイディアない？ 

さて、 かねてからの ゥヮサ どお 
り、 三国志 m が' 発売され る ことと 
なった （といっても g 8 版 だけ ど)。 
ネ旦 当の ファジー 鈴 木 も、 首 を キリ 
ン にして 待ち望んで いたので、 発 



^されたら 真っ先に プレイす るつ 
もり。 msx にも ぜひ^ m しても 
らいたい な あ。 そうすれば、 三国 
志 hi で イベントが できる しね./ 

そこで、 ms x 版 を 発売しても 
ら う ために 三国志の キャラ コンを 
やる そ"。 ハガキ に キミの 好きな 武 
将 とその 理由 を 書いて、 歴史の 散 
歩道 「ヮ タシ のお 気に入り」 係 ま 
で ^ してち ようだい。 ささやか 
なプ レゼ ン ト も 用意して おく そ'。 
なお、 日本の 觀^ ft および 水 
云な ど、 他の 弋の 人物に つい 
でも 同時に 投票 を 受けつ ける。 二 
れを 機会に 自 分の 好き な 武将 を 思 
いっきり PR する の もい ぃぞ. / 



合戦 其ノ四 山 崎の 戦い 



両軍と もに バランス がよく、 
おもしろい カードた'。 今 大会の 
台風の目、 伊 忍 道 軍の 戦いぶ り 
やい かに 1 

苦戦が' 予想され ていたと はい 

え、 先 1**^ 我 部 、'予想 以 
上の 大差で 敗れた のが、 毛 利 軍 
にと つての KSo 次 鋒, j 卑川隆 
景も いいと ころな 〈敗^ 序盤 
から 大幅に リ一ド を 奪わね 毛 
利 軍 は 非常に 苦しい 展開。 それ 
でも 中堅 赤 井 SJE、 IiJ 将吉川 元 
春が それ そ': Kffi 手 を 討ち取る 奮 
關ぶリ を 見せて 差 を 縮め、 大将 
戦に 望み をつな いだが、 伊 忍 道 
軍 . 百 地 丹 波 は 毛 利 輝 元 を 寄せ 
つけず 麵。 

2 人が' 討ち取られた ものの、 
忍者 ト リ 才の 活躍で 伊 忍 道 軍の 
会心の 耐!) となった。 



合戦 其ノ三 今 山の 戦い 



九州 勢 同士の 戦い。 史実で も 
両軍 は 戦い、 鍋 島 直 茂の 夜襲で 
育 寺 辛勝して いる。 ここ 
ら で〜 軍団 は 史実で は大 友軍た。 
予想通り、 先鋒 戦 は エース 立 
^fSW の 圧勝。 幸 先よ く スター 
ト した 大 友軍 だが、 次 胃で 高 
橋紹 雲が、 中堅 戦で は 大友宗 鱗 
が、 それぞれ 予想外の 大差で 敗 

退し、 胃 は一 気に 逆 go この 

ま ま tlit# 軍の か と 思われ 
たが、 副将 戦で は 一万田 鑑 実が 
33 口 信 常 を 破る 殊勲の 星を挙 
げて、 大友 » ^'盛り返し、 勝負 
は大; ^戦に 賭かった。 た * が'、 地 
力に 優る 鍋 島 «3 ^志 賀親守 を 
寄せつ けず 圧倒。 

史実と 同様、 ここで も 鍋 島 直 
茂の 活躍に よって、 龍 it* 軍の 
PfiJ となった。 



ここらで 目立つ ぜ Z! 





たちばな どうせつ 

立 花道 雪 

戦闘力 85 兵力 90 



戦闘力 80 兵力 60 



^il^ h おとも そうりん 
1 大友宗 鱗 
戦闘力 76 兵力 60 



一万田 鑑実 

戦闘力 73 兵力 60 

し が ちか もり 
志 賀親守 






戦闢カ 64 兵力 30 — 59 



; / ，団 (合計 戦闘力 384) VS. 龍 造 : 



先 鋒 



えんじょ うじ のぶたね 

円 城 寺 信 胤 

戦闘力 70 兵力 30 



成 松信臃 

戦 闞 力 78 兵力 80 

ひや く たけとも かね 
百 武資兼 
戦闘力 78 兵力 70 

え り ぐちの ぶつね 
江 里 口 信 常 
戦闘力 80 兵力 50 

なべし まなお しげ 
ぁも ま 茂 
戦闘力 82 兵力 70 
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- 35 
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- 26 
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19- 
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m m 

o 史実で も 今 山て 调 軍 は 戦って いる。 ま 

だ リ^^に すぎなかった 育! ^#p^f 言が 大 
友に 囲まれ、 ミ の繊に 陥った とき、 
鍋 島 itt の^ E の繊： よ 一. 
脱し、 のちの^ f 言の 决 



120 — 97 で 

龍 造 寺 四天王 + 1 軍団 

• 成ぬ 言 勝の 戦 翻 力が 79 に アップ 
• iXMPff^ のか わ り に 立 TBi^ を 



(合計 戦闘力 390 




m im 

聰 1401 

きで は 結と 棘か^ T を 賭けて 争 
J 崎 ■ 天王山。 翁 時の 変の 急 を 聞 
洁は、 すばやく 中国;^ し を! ^亍、 
:1 徵を 整える ひま を 与えずに 見事 

• 、 人へ ^を 踏み出した 



3： 5 冊 ノ J 



11 7 — 89 で 

伊 忍 道 発売 記念 軍団 

'伊東一 刀 斎、 蜂 須賀小 六の かわり 

に 吉川琉 赤 井 BE を ffit 




1 回戦が 終了し、 天下 を 狙う 

大名 も 4 人に 減つ た。 天下 統一 
の 最右翼 は、 2 人 を 補充し 戦力 
を 格段に ァ ッ プ させた 伊 忍 道 軍。 
対する Sit^ 軍 も 1 人 補充、 1 
人 戦闘力 アップと 負けずに 戦力 
増 5fio 準決勝の « 島 決戦で は 勝 



利の 女神 は どちらに ほほえむ？ 
川 中島で 対 决 する、 東: jb» と 
マイ ナーズ 軍 もこの ま ま では 若 
T^" 、が、 準 の 結果に よ 
つて は、 天下取り も 可能た'。 
果たして、 天下 は 誰の 手に？ 
緊迫の 次号 を 待て./ 



利水 軍 +S 軍団 ( 合計 戦闘力 3 昍 〉 vs. 伊 忍 道 発売 記念 



fe^rife 部兀親 

戦闘力 81 兵力 60 

こ ば やか わた かかげ 
小 早 川隆景 
戦關カ 72 兵力 50 D 一 

あか い なお まさ 
赤 井 直 正 
戦闘力 79 兵力 50 



吉川元 春 

戦闘力 85 兵力 80 
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服 部 半 蔵 

戦闘力 81 兵力 80 

ふう * こ た ろう 
翻 小太郎 
戦闘力 84 兵力 70 

い とういつ とうさい 
伊東 一刀 齑 
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蜂 須貿小 六 
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戦闘力 63 兵力 60 



0—43 



戦闘力 79 兵力 80 




三国志" の 早 解き ぼく は 三 還：；：； の シナリオ 3、 劉備 で^ 年 9 月に 統 j しました。 これ はす ごいと 零つなら 赏1 を まだまだ 未 S^J と f つなら テレ丄 

S: で統 1 をめ ざそうと 思います。 (兵資，... ん げ^ 歳)、 HII 国 志 U にく わしい ファジ I 鈴 木. CBjg した 奠、 「まだまだ，, ど, j ろか 「フ フン だ」 という 8 

集 部から テレカ を あげる かわりに キミから テレカ を もら-つ ことにし まし.^ つてく ださい。 み coco のテレ 力が いいと フ アジ— 鈴 木：？，、， つて 丄 



J くた さい (M ファンの 3nsip でもい いです)。 つぎは シナリオ I、 si で 

一達し ました。 「やるなら、 〇グ〇 ンの 記録 いてみ ろ」 そういう わ，^ で 

,。 聞 一 j えました ね、 よろしくお 願いし ます。 





讓 闘飄麵 ほ ブレイ ノほ 



今回 は カンカン ガク ガク、 
システム について みんな か 
らの 意見 を 検討し ちゃお ラ 




ソ連 邦 解体な どに 象徴され る 

ように 激動の 現代に おいて、 M 
ファンに も 新しい 波が 押し寄せ 
た。 それが この、 前代未聞の 新 
企画と して 半分 ギャンブルで 送 
り 出した 「読者 対抗 マルチ プレ 
ィ」。 

ゥケ るか ど 5 かまった くわ か 
らず、 不安に さいなまれる 曰々 
を 送って いたの だが、 「おもしろ 
い 企画 だ」 とレ、 う 励ましのお 便 
り をいた だき、 担当の ファジー 
鈴 木 も、 まず は 木 ッと胸 をな で 
おろして いる。 

じつのところ、 この 原稿 を 書 
いている 時点で は、 まだ 大会 は 
行われて いないの だが、 ぜひと 
も 成功裏に 終わって ほ しいと 願 
つてい る。 

さて、 1 月 号で 読者 対抗 マル 
チ プレイの プレイ システム につ 
いて、 読者の みなさんから アイ 
テア を大 募集した ところ、 さま 
ざまな 意見が 寄せられた。 なか 



■ 2 人 タツ グ での プレ ィ というの 
はお もしろ くない。 やはり、 
は 自分 1 人の 力で、 そして 自由に 
决 めたい/ 

(京都府. 細 川 jE* クン） 
☆ む、 難しい 問題。 でも、 
なるべく 多くの 人が 参加して ほ 
しいし、 人数が 多い ほうが 楽し 
いと 思ラ けどな あ。 
醒 今回 は； 1 択 できる 大名 力 5 、 関 
束-中部 '近畿な ので、 島 津ファ 
ンの私 は 残念。 次回 は、 九州 • 四 
国 • 中国な ど 西 国の 大名で プレイ 
してみ て は？ 

(東京都 • 増 田隆ク ン ） 
☆ 実際、 担当 も 舞台 を 東に する 
か 西に する かで 迷つ たんだけ ど。 
園な に も 変に ttefi を 限定し ないで 
全国 を 舞台に して プレイ すれば い 
い。 もちろん、 全国 統一した 入が 

,( 埼 311R. 扁 鐘 クン） 



なか 貴重な 意見 もあって、 こち 
ら としても 大変 参考に なった。 
八 ガキを 送って くれたみ なさん、 
本当に どうもありがとう。 

そんなな かで 最も 多かった の 
が、 なんとかして 全国的に 参加 
できる ようにして ほしい、 との 
意見。 確かに、 全国 誌で ある 以 
上、 そラ する のが 本当な ので あ 
つて、 担当と しても 頭が痛いと 
ころ だ。 

なかには、 いっその こと、 他 
誌の ょラに 読者 参加 ィ ベン 卜 用 
に オリジナルの ゲーム システム 
を 作って しまって はどう かとい 
う 意見 もあった。 これ は一 興で 
は あるが、 実現しょう としても 
そラ かんたんに はいかな いお 家 
の 事情が あるの だ。 

それで は、 臭 体 的に 読者から 
寄せられ たさな ざまな 意見の な 
かから、 おもな ちの を いくつか 
とりあげて、 ここに 紹介して い 

こつ 



タ ッ グの 組み方に ついて だが、 
< じと かそん な もので もい いと 思 
うが、 実力の 均 翻 、'心配され る。 

行動 可能 エリア を 決める 二と に 

は 反対。 8 時間 も あれば、 ゆうに 
全国 統一で きる ので、 プレイ 時間 
を かえって 縮めて し ま う 結果に な 
るので はない か。 それに、 大名の 
差 だって 激しい。 やはり 全国的に 
プレイした ほうがいい。 
コマンド 入力の 制限時間 は、 1 



国に つき 1 分 間と いうの は 賛成た'。 
ただ、 戦争 をした とき は 例外と い 
うの もっけ 加えなければ ならない 
だろう。 そして、 直 $ti!6 と 本国と 
の 差 を もたせる ために、 Silt 也に 
ついては、 制限時間 を 30 秒と する 
の もい いだろう。 

参加者の 地区 K£ とい う の は 仕 
方が な し 、が、 駄 の A*、' 参加 し た 
いという の を M する こと はない 
と 思う。 



やはり、 地区に よって #in 者が 
されて しまう の はよ く ない。 
全国の 読者が 参加で き るよう なシ 
ス テムに するべき だ。 

直接^に 集まって、 リアル 夕 
ィムに プレイ するとい うの を やめ 
て、 他 誌で やって いる lit ゲーム 
のように、 手紙 を 使って プレイす 
れ ばいい ので はない か。 

たとえば、 プレイ シートみたい 
な 応^ ffl 紙 を 誌面に 付属 させ、 参 



加 者 は それに 戦略お よびと るべき 
行動 を 記入して 11* 部に 送り、 そ 
のシー ト を 元にして、 部が か 
わりに プレイして、 結果 を 誌面に 
載せて ^するとい うの はどう だ 
ろうか。 

そのために、 多少 ゲームの シス 
テム を 変更しても かまわない。 

そうすれば、 全国 どこでも、 何 
人で も 大会に #*1 できて いいと 思 

うの だか'。 



にも こんな 意見が あった そ: 



☆ 本当 は それが いちばん いいん 
だけど、 なにせ 時間が 限られて 
いるから な あ。 

園 会場 ま での^ ii 費 力 £ 自己負担 と 
いうの はいた だけない。 どうせな 
ら 編集部からの 招待と いう ことに 
して、 参加者に は 会場までの Sii 
費 を 出して ほしい。 そうすれば、 
， から 気が ねな く 参加で き る ！ 
(長崎県 • 山 岡宏ニ クン） 
☆ それ はそう なんだ けど、 こち 
ら にも 予算 というものがあるし 
…… 。 そうい ラ こと は 編集長に 
お願いして/ 

陽 プレイ 時間が 8 時間 というの は 
短い ので はない か。 どこ 力' に 泊り 
力 リナで、 -决 着が つくまで 何 曰で-も 
勝負したら よいので は。 

(北 iM'*tt^ 男 クン） 
☆ 確かに、 実現 すれば 楽しい と 
は思ラ けど、 宿泊 場所' 参加者 
の スケジュール 調整な ど、 難し 



い 問題が いっぱい。 そして、 な 

によりも 予算が …… 。 

國 次回 は 信 長で はな く 、 ぜひ 三国 

志 n で やっても らいたい。 そうす 
れば、 全国の 三国志 ファン も 喜ぶ 
はず。 

(神奈川県. 成田裕 クン） 
☆ いまだに、 三国志 n は 根強い 
人気 を 誇 るんだ よな あ。 三国志 
m が 移植され れぱ ぜひ やって み 
たいんだ けど。 

國 今回 は、 日程が "S い。 受験生 や 



今年 成人す る 人 は 参加で きない じ 
やない か./ 

ひ tiS'fflftg クン） 
☆ まさに ごもっとも。 この 点に 
ついては ゴ メンナ サイと 平謝り。 

と、 まあ、 いろんな 意見 を ど 
うちあり がと ラ。 みんなの 声 は、 
今後に 生かして いさたい と 思う。 

さて、 いよいよ 来月から 大会 
の 模様 をお 伝えで きる だろう。 

SLG ファン もそう でない 人 も、 
目が 離せない ぞ / 



第 2 回 大会に むけての 展望 は 



多 く の 問題 を かかえながら も、 
見切 り 発車 と な つ た慼 のな く も な 

い、 「第 1 回 • 8 時間 耐久 マルチ プ 
レイ:^」。 

第 2 回 を 開催 するとしたら^ 
は ど 二に する 力、、 冑ルー ルで変 
更し たほうが よい 点、 などに つい 
て 読者の みな さ んに 意見 を 求めた 
い。 読者 舰 マルチ プレイ 「第 2 回 



大会 はこうしょう」 係まで、 どん ど 
んハ ガキを 送って ほしい。 

なお、 今回 紹介した 意見の よう 
に、 誌上 イベント ゲーム 化すれば 
いいと いうよう な、 企画 システム 
自体に 対する アイディアなん かも 
胄 している ので、 みなさんの 忌 
憚 （き たん) のない ご 意見 をお 聞か 
せく ださい。 



つ^は 再び 登場、 ピンク ソックス 桃色 図鑑- 




あ、 こんなと ころに 地元の 某 テレビ局 百テレ 系) のっとれ 見 ファインダ |( ほ 時お-;?^ 時) J という f の才— プ ニン グ曲は T&E ソフト (やい-また MSX にも ゲ I ムをピ I/, g 年 HnalT ク， /LI 

2+」 のなかで 「MSX の パイオニア t 負す る」 なんてい ピ I. ピ —て/. ピ —ミも ソピ— もフピ I ピ— もし かり〃： ^ I 部の 不適切な 8 一 n は i させて いただきます) の 「ディ ー ヴァ. ァスラ の 血 流」 と レぅシ 、- 

才 ー。 フニン グテ— マ 曲で ある。 うそ だと^-つなら に 聞いて みて ください" (宮！ S/ASH .? 歳) *®acc つてう ちの の- 8 ( クリエ ィ ティブ . センタ ー としう) の- 】 と.？：？ ー? 
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桃色 図籩 

ピンク ソックス B'7 



gi 年の 11 月 号で 特集した ピン 

ク ソックス ギャル ズの 人気 は 非 

常に 高く 「もう 1 度、 3 人に 会い 
たし)」 という 怖い までに 熱い 要 
望が 編集部に よせられた。 そこ 
で、 最近の ピンク ソックス ギヤ 
ルズの 近況 を 中心に 彼女た ちに 
再 登場 願った しだいで ある。 と 
ころが./ 「て 、て〜 へんなん ス 



よ 一。 まなみ ちゃんが て〜 へん 
なん スょ 一」 涙ながら に 訴える 
自称 ピンク ソックス • ウォッチ 
ヤーの KATANA はこう 続け 
る。 「ま、 まなみ ちゃんが、 すん 
げ〜 スケべ そ 5 なや つらに さら 
われち やつたん スょ 一」 いった 
し、、 まなみの 身に なにが 起こつ 
たのだろう か 7 



ズ） ーン- 



下の 写真 群 は ピンク ソックス 
6 の 「まなみの 恋の 平均 台」 とピ 
ンク ソックス 7 の 「濡れた ガン 
キヤ ノ ン」 で 現在 進行 中の 話な 
ので あるが、 これが けっこう や 
や こしい。 へたな ミステリ 一映 
画 顔負けの 内容な の だ。 ず 一つ 
と ピンク ソックス を 買って いる 
人 は 近日 発売 予定の ピンク ソッ 



みんなの 熱い 要望に 応えて 
ピンク ソックス ギャル ズ再 
登場 だ/ 



クス S を買ラ まえに 頭の なか を 
整理して みるのに いいだろう。 
ピンク ソックス を 買った ことの 
ない 人 は 今までの 内容 をよ ~く 
頭に たたきこん でから ピンク ソ 
ックス S を 遊んで みると、 すご 

くいい かもしれ ない。 という わ 
けで、 フォ 卜ス卜 一リーの はじ 
まり、 はじまり。 






まなみ は 新 名所 「ドク タ 
—ガーゴイル」 て餐サ 
バイ バル ゲーム を プレイ 
しに 来て いた。 場内に 入 

ると S F 映画に 出て く る 
ような コスチューム を 身 
に まとい、 引き金 をし ぼ 
る。 「バ シュ、 バ シュ」 と 

レーザ-光が 閥 を 弓 I き 裂いて いく。 「かつ こい L^~J という は 

しゃいだ 声の かわり に まなみの 口から 出た の は 悲鳴だった。 
さ つ き 親切 そ う に 飲み物 を サービス をして く れた 女が 突然 S 
つてき たのた ' 着て いるものが どんどん はがされ ていく。 つ 
いに パンティ 1 枚と なった まなみに その 女 は 木馬に またがれ 
とおす る。 身 ぐるみ はがされ てはいう こ と を 聞 く 以外 仕方 
がない。 ま なみは^ しゅう ち） と 喊 のなかて « を 失った。 




ヽ 

恥ずかし いはず なのに 翅寺 ちょ くな つち やう ゥ 

ピンク ソックス ギヤ ルス +1 





まなみが'^ してから 3 
曰か' たった ある 日の こと、 
ゆかの クラスに あづさと 
いう 転^)、' やって来た。 
なんと そ CT) 1 ? "はまな みに 
そっくり なのた'。 びつ く 
りして:^ ぎして いる ゆ 
かに 「あなたの 友達に あ 
た しに そつく り の A* 11 ' いるの ね」 な どと あづさ は そ つ けない。 
そこで、 事^で 正体 を さぐろう とする の だか'、 そこに あつ' 
さの 姿が' …'， 。 默； を 呼び、 2 人目の 転;^ ウルフが バイ 
クで 乗りつ けて きた。 「番を 張って いる やつ を 呼べ」 とずい ぶ 
ん アナ ク 口 て 1&L# な 転 姓 だつ たが、 ゆか は 生徒会 長の あや 
めと 協力して ^ させた のだった。 ウルフから 意外な 真実が 
語られ はじめた とき、 そこに 3 人目の 転;^ が' -… 。 



プラス ワン 



女の子 2 人て"^ 力して 奸决 する つてい つたら これつ き やない./ 

まなみ は 行方不明な うえ、 敵の 正体が わからず と、 苦戦 を 強いられる ピン 
ク ソック ギャル ズに 強力な 助っ人 あやめ か' 加わった。 




の 中心、 3 日陶ラ 方;^ にな 
つてい る。 いつも 活発な 女の子 だが、 今回 
は» 心 か S 目に な り 事件に 卷き こまれる 



ゆか 


霄ま 


、- il^i 


ビリ 


1：|{ 



の やめ 



L1 



化 " 



o ピン ク ソック ギャル ズィ チ大 ボケの 彼女 

は 緊迫した 〗 お 兄に 耐えられない。 ウルフと 
の纖 では その 大 ボケが 役に立つ の だが 




mm 




o ゆかの 学校の 生徒会 長で 「超 あたまい o バイク:^ きの 元 m^z:。 ， は 出番が 
い」 女の子。 ところ 力く、 b 職 を はずす と レズ すくなかった の だが、 ピンク ソックス 8 で 
ビアンの 赚 力 策に 出て きて しまう の だ は アクション シーンが 盛り だくさん だと か 




、しな 拳と りさん 力 SS においた M ファン を フン だらけに し 見る にも 見えす (大 f/,8u. ほ 歳) 稱ん できた ハンマーから ねらいうち イダ ダ— イダ ダと u 本リ ベ タ 

歳 )1 しょう 力なし 金力？. なリゃ ハイ それまでよ 8^ 等 (新 i\ZATO.? 歲) 暴 ともだちの うちで は イノ シシ 出て くるわ 夕 ヌキも 出る わで i ぎです (§K\SAM 

わけで、 <ti はちよ つと 変な f 選んで みた ぞ。 は 「し」 で はじまる 詠んで きて くれ。 イラスト. WORKS 
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A + 寧 



ソフ 卜が あたる マニアック クイズ 



ピンク ソックス 



ピンク ソックス 



どし ふん 
スペシャル 




今回 ゥ I ン ディ マガジン さんから 

いただいた プ レゼ ン ト は 右の 3 本 
の ソフト を 各 2 本ず つ、 太っ腹な 
のた'。 これらの ソフト は 91 年末に 
発売され たもので、 ピンク ソック 
スフ アンよ だれもの の 3 本 だ。 そ 
れ ではい つもの よ う に クイズ だ。 
ピンク ソックス ギャル ズの 3 人 
(まなみ、 さや 力、、 ゆ 力、 の 順) の 血 

mi と 冑 の 組み合わせ を つ ぎの 

3 つのな かから 選んで、 ゲーム 十 
字 軍 「ソフ 卜が あたる マニアック 



ク ィ ズ」 係 まで 送って ほしし 、。： 
者の なかから ,て龙 の ソフト を 
プレゼント する。 どの ソフトが ほ 
しいの かソフ ト名も 忘れずに 害い 
てく tlo なお、 当 il ^のき は 発 

送 を もって 変えさせて もらう そ。 

① B 型. 水瓶座、 六型， 天秤座、 
A B 型 • 角 座 

② A 型. 射手座、 型. 獅子座、 
B 型. 牡链 

③ A 型， 双子座、 B 型. 牡羊座、 
C 型 • 乙女座 




^ 薩 



ピンク ソックスの もっとも 
過 '散な グラフィック ばかり を 
集めた CG 氣 3600 円 



么 

o 以前^ 平だった 恋の 卜 ラ ィ 
ァス 口 ンを 中心に ゲームが 3 
本 入って いる。 3600 円 



C DO^HI-pUN 



好き嫌いが はっきり わかれ 
る の コーナー、 どしどし 
、ん どし の 集:^ o 3600 円 





さて、 ゆかの 学校て' 世紀 
の 女の 対^^ われて い 
る ころさ やか はまな みの 
家へ 来て いた。 あれほど 
仲の よかった まなみが も 
う 3 日 も 連絡がない ので 
心配に なった のた '。 まな 
みの 家 はカギ がか かって 
いなかった 「ごめんく ださ〜 い、 まなみ一、 ^にあがつ ちゃ 
うよ」 ぶつぶつい いながら、 キッチンまで やって来た。 家の な 
か は 誰もい ない。 あたり を 見回して、 なにか^な もの はな 
いかさが す。 あつ、 さっき まなみの 家に ®j& を かけた とき は 
呼び出し ^^なって いた はずな のに 受!^ が あがって いる、 
という こと は 誰かい るの だ/ しかし、 ときす でに 遅く さや 
力、 の 背後に は 男が 不敵に 笑いながら 立って いたのだった。 



え〜 つと、 ォマケ です 



ピンク ソックスに は ピンク ソックス ギヤ 
ルズ 以外に も かわいい 女の子 か-出て く る 
コーナー か' ある。 な 力、 でも、 ^&主 目な 
のが '「世# ^作劇 場』 だ。 その 名のと おり 



世界の^ IS や 寓話 を 元にして ちょ • 
ツチに アレンジし ちゃおう、 という もの。 
ピンク ソックス 7 では 写真の ように プ リ 
プ リ な 赤ず きん ちゃんの お 話 だ。 




ガーゴイル グループ 



O まるで、 を やって いるみたい。 ああ、 しあわせ 



ま なみの^に 深く 関わって いると 思われる ガーゴイル グループ。 な 

笑み を 浮かべる 会長 以下、 3 人の 工作員 はなに をた くらんで いるの か./ 




方 ^月に なって いるまな みに そつく り 
な 女の子。 ゆ ヵ^) ，に 転校して きたの だ 
力;、 行動が いかにも 怪しい 



マイ ク に 乗つ て 登場 し た 派手 好き な 転校 
ぁ しかし、 メイク を 落とす とこれ がな か 
なか かわいい 女の子な の だ 



CH ^ところ 正 1^ 月の 転 1 3 人の 転 
胜 全員が ガーゴイル グループの 工作員と 
いうの だ。 いったい 二れ は ■ …'- 



O ガーゴイル グループの 11^、 に 立つ 謎の 中 
年 $W:。 M な^み を 浮力 ぺ ている その 表 
情から はなに も 読み取る 二と はでき ない 
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来月 は マルチ ブレイの 報告 だい 
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投稿 




(a)*rjh^J^/f»/Q ノ^ 通 を はじめてから r 話し中が 多い j といわれます。 なに か、 いい 方法はありません か？ （棘 都 Z 久觸 '25 歲)^ © キャッチホン を 
96 ，， 入れる。 毎月 300 円の 使用料 を する だけな の だが、 衝言 麵な どの トラブルの 元と なる。 ②ほ 線 を 増やす。 同時に 2 台、 同 

時で なければ 8 台 まて 《| がつ なげる。 これ は デジ タノ« など カ傻 える 新しい 懇廻 線、 最高で 64000bps という 超 M で, 



t- ). CfJRM t.i ち, 心 

メレ! "iHtr i»T«*i Wv> 



に, お？^ で 



!:3s -t 








ネ' J /卜て グー W3/=Zi7 



ネッ卜 ワーク ゲームで いちば 
ん ポピュラー なの は メール ゃボ 

ードを 使った テーブル 卜ーク R 
PG だろう か。 プレイヤ 一は ゲ 
ー厶の 世界 を 旅し、 モンスター 
などと 戦って 経験 を 積み重ね、 
ある 目的 を 達成す る、 この あた 
り は コンピュータ RPG となん 
ら 変わる こと はない。 両者の 違 
いは プレイヤーの 行動に 反応す 
るの が コンピュータか、 人間 か、 



という ことだろう。 たとえば、 
プレイヤーが 旅に 出る まえに 装 
備を ととのえる ため、 武器 屋に 
入った とする。 コンピュータ R 
PG なら、 ここで 武器 屋の 主人 
の グラフィック や メッセ一 ジが 
出て、 売って いる 武器の 一覧が 
表示され ると ころだろう。 テー 
ブル 卜ーク RPG の 場合 はグラ 
フィックの かわりに こんな メー 
ルが 返って くる。 「主人公が 重い 

I ィに G I ~ 

サっテ | 
1 ぎ し 
ブっブ I 

R ぎル 
P にト | 
G 書 I 
フきク I 



ムては 

り < S 



樫の ドア を 開ける とそ こに は片 
目に 眼帯 をした 男が じっと こち 
らを 見て いた。 男 は 残った 目で 
主人公 を 品定めす るかの ょラに 
ジロリ と一 瞥 すると 『いらつ し 
やい。 武器が ご 入り用 かね。 ナ 
ィフ なら 10 ゴールド、 こん ほ' う 
は 20 ゴールド、 短剣 は 50 ゴール 
ド だよ』 と 早口に まくしたてた 」。 
この メール を 受け取った プレイ 
ヤー は 一定期間 のうちに この 続 

~ | I る G | "― 

つ' 。 ポ 

Hi 



晕 I 



ろ 
ち 
あ 





いつも 1 人で ゲーム を じ てい 
て、 もっと 大^人と プレイ 
• したいな〜、 と 思ったら パソ 
通 を 使った ネットワーク ゲー 
ムに チャレンジして みると い 
いか も しれない。 

さの 行動 を 書いた メール を 送る 
の だ。 こラ して、 ゲ一厶 マス 夕 
一と プレイヤーの 間で いくつ も 
の メールが や りと り されて ゲー 
厶が 進行して いく。 

RPG の ほかに もシ ミュレ 一 
シ ヨンゲ ー厶を はじめと して、 
卜 ランプ、 麻雀、 将棋、 バック 
ギャモン などなど、 あ D と あら 
ゆる ゲームが メール や ボード を 
使って 行われて いる。 




o 「天罰」 とい- ス 子が ちがって ますよ、 しまつさん 




o バックギャモンな ど は、 I 手 —手 をボ 

—ドに 書き- 一んで いるの だ。 (ニフ ティ サ 

—ブゲ I ムフォ —ラム ( 一 股) より) 



★ ゲーム ランド レフ ティ 



ゲーム 専用 ネッ ト という だけ あつ 

て RPG に SI_G、 オンライン ゲー 
ムま である。 これ だけ 充実して た 
ら 月額 1000 円の 会費なん か 安い 

く らい、 という 気 もす る。 ゲーム 
専用と はいっても ボー ドゃ メール 
といった 離 g も あるから 会員 同士 

のコ ミ ュニ ケーシ ヨン も 活発た '。 



r. Mln..nn., ii , 



！ で に 



參 通信 制御 手頫 

文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度： 300/12M/240Gb 口 s 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 
フロー制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： クラス 4/5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： GUEST 
ゲス卜 利阁の 制限 ： 接続 は 20 分まで。 
オンライン サインアップ： なし 
き プロフィール 
入会金 ： ！ 000 円 
アクセス 料金 ： 月額 1D0D 円 
所在地 ： 東京都 S 飾 区 
アクセス 電話番^ ： 03-3691-9476 



よ 世 

■ う 霁 



罌営 時間 ： E 
き 員数 ： ！EK 
勇 局 日 ： 1SE 
望い 合わせ' : 



ョ 5 曰 



： 03-3684-8393 
\ 申し;； んで孓 ださい。 



アル シ オン 「ゲ一 ム ランド レフ ティ」 



★CSC NET 



ァーケ 一 ドゃス 一 ハ° ーファ ミコン 
で ヒット を 飛ばして いる 力 プコン 
が 運営す るネッ ト。 ゲーム メーカ 
一 だけに オンライン RPG のゲ 一 
ム ボー ド、 C&C スタジアム、 ナイ 
ト メ 一 カーボー ド な とま 実 してい 
る。 また、 チャット を 利用した 対 
戦 ゲーム も 盛んだ。 



文字コード ： シフ卜 J I s 
通信速度 ： 300/ieD0/240Dbps 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長： B ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 
フロー制御： おこな ラ （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 7 まで 対応 
ゲス卜 i □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード' ： なし 
ゲス卜 利用の 制限： 接続 は 20 分まで。 メ 
や ポ一ド の 一部、 S きこみで きません。 
オンライン サインアップ： あり 
き プロフィール 
入会金 ： 無料 
アクセス 料金 ： 無料 
所在地 ： 大阪府 大阪市 
アクセス 電話番号 ： 06-946-308! 



» 局 日 ： は90 年 は 月 M 曰 
望い 合わせ 先 電話番号 ： 06-946-3080 
\ 会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして 必要き 
S きこんで ください。 



) ちょっと パソ Q 



やりとり できる。 ただし、 醉も ISDN に 加入して いて 機械 （MSXffl はない） を パソコンに 取り付けなければ ならない。 9600- 19200bps 
の 高速で あれば、 TA (ターミナル' アダプタ） という ISDN の 信号 を RS— 2 3 2 C の 信号に 澍奥 する 観 を 買え は^ I 能 だ。 しかし、 ISDN 
t7)|eit^72800 円と TAC^ 弋金 15(300(] 円 を 合わせる と 2 回線 引いた ときの 契 MI44000 円より も 高くな つてし まう。 
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★ 東京 BBS 

なにから なにまで そろった、 商用 
ネッ ト 顔負けの 草ネッ 卜が この 東 
京 BBS だ。 22 という 草ネッ 卜と は 
思えない 回線 数 はいつ も 混んで い 
る。 はん (ポな リダイアル じ や、 34 
ゲーム も プレイ している という 
D&D (テーブルトーク RPG) ゃォ 
ン ライ ン ゲームで 遊べない。 



鲁 通信 制御 手 

文字コード ： シフ卜 d | S 

通信速度 ： 300/t2DD/240flbPS 

通信 方式 ： 全二重 

デ一 タビッ 卜 長 ： 8 ビッ卜 

パリティ一： なし 

ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御： おこなわない (SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I □ ： NEW 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 接統は 30 分まで D ポ一ド 
は夕ィ ドルの み 表示。 

オンライン サインアップ： あり 
• プロフィール 

入会金： なし 

アクセス 科 金： なし 



アクセス 资 



： 03-3B56-7575 (LAP 薩) 
03-3857-9575 



mmmmmm 



運営 時間 ： 24 時間 

会 S 数 ： 鳴 人 

開局 曰 ： ^昍年 4 月 1 曰 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして 必要事 項 を 

靈 きこんで ください e 

-' ■ ' ― 



■ ネットワーク イェロー ページ ネッ K ヮ 一夕 # ーム ifi 集 



ネッ 卜 ワーク ゲームが 盛んな 

5 つの ネッ卜 を 紹介し ょラ。 ゲ 
ー厶 はた < さんの 人と プレイす 
る ほうが 楽しい、 となれば 大手 



の 商用 ネッ卜 （ニフ ティ サーブ 
や JSP HOTL I NE) で 
1 度 は プレイし てみたい。 そう 
はいっても お金が かかる し、 と 



いう 人 は 電話料 金 だけで ネッ 卜 ー厶 専用の ネッ卜 （ゲーム ラン 
使用料の かからない ネッ 卜 ド レフ ティ や アスキー Q 2 ゲー 
(CSC NET や 東京 BBS) 厶 センター） は 電話 代に 気 をつ 
がお すすめ。 そして、 有料の ゲ けて プレイし ょラ ね。 



★ ニフ ティ サーブ 

ネッ ト ワーク ゲーム 専用に 多くの 
フォーラム を 用意して いる ニフテ 
ィ サーブ。 なかで も コンピュータ 
ゲーム フォーラム、 ロール プレイ 
ング ゲーム フォーラム、 ゲーム フ 
オーラ ム (一般） な どが お すすめ。 
大 き なネ ッ ト だけ に 遊び相手に 困 
ら ない とい う のか' 最大の 魅力 だ。 




肇 通信 制御 手 願 

文字コード ： シフ卜 J | S 
通信速度 ：30D/120[]/24mbps 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 
フ 口一 制御： おこなう （XQN) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： なし 
ゲス卜 パスワード ： —— 
ゲス卜 利用の 制限： —— 
オンライン サインアップ： あり 
き プロフィール 
入会金 ： 無料 

アクセス 料金 ： 1 分に つき 10 円 

所在地 ： 全国 144 か 所の アクセス ポ イン 卜 

問い合わせ先 電話番号 ： 03-547 卜 5805 

回線 数 ： 全国 144 か 所の アクセス ポ イン 卜 

運営 時間 ： M 時間 

会員 数 ： 30 万人 

開局 曰 ： 1987 年 4 月 15 曰 

入会 方法： メンバ一 八 ック、 イン 卜 口 パック 

を 購入して オンライン サインアップ。 ク レジ 

ッ卜 カードが 必要です^ 歳 以上の 方 (学生 は 

不可) は N I FTY カード を 作る こと もで き 

ます。 また、 未成年者 でも ご 両親の カードで 

入会で きます (ファミリー ァ カウン 卜) 



★JSP HOTL I NE 



コンピュータ 專 rtej&p を 持つ 
^運営す る 有料 ネッ ト。 
ネッ ト ワーク ゲーム も 盛んに 行わ 
れ ており、 現在 は クロスワード パ 

ズルが 楽しめる。 PHItK 曜日に 出 
題 さ 毎回 のなかから 抽 

選で 2 名に㈱ キーホルダー、 ま 

たは ボールペン をプ レゼ ン ト。 




i 信 制御 手順 
字 コード ： シフ卜 J I S、 MEC 漢字 

"Vieoo/^ooDPs 



データビット長： 8 ビット 

パ 1 J ティー： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 4 ノ 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： なし 
ゲス卜 パスワード ： 一 
ゲス 卜 利用の 制 暇 ： 一 
オンライン サインアップ： なし 
肇 プロフィール 
入会金 ： 3000 円 (スター タキ ッ卜 購入 代金 
で 充当） 

アクセス 料金 ： 3 分に つき 20 円 

£ 地 ： 全国 S3 か 所の アクセス ポ イン 卜 
ゝ 合わせ 先 電話番号 ： 06-632-25E1 
― "183 か 所の アクセス ポ イン 卜 



問し 



入会 方法 ： JSP 各店で スター タキ ッ 卜を稱 
入して ください。 



★ アスキー Q 2 ゲームセンター 

ダイ ャル Q 2 サー ビス を 利用 し た 
ゲーム 専用の ネッ ト。 銀河 を 飛び 
まわって 商売 をし、 隠された 目的 
地 をめ ざす マルチ プレイヤ一 ゲー 
A「Galactic i~ree Tradersj と 
自 分の 派閥 を 与党 最大 派閥へ 育て 
あげる のが 目的の 「永 田 町」 の 2 
つの ゲーム か' ある。 

| い 靠 
よ ^ 
つ の 
に な 




象 通信 制御 手顛 

文字コード ： シフ卜 J I s 

通信速度 ： 3GO/lgflO/2dGDbPS 

通信 方式 ： 全二重 

データ ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ ブビッ 卜： 1 ビッ卜 
フロー制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 4 まで 対応 
ゲス卜 I D ： なし 
ゲス卜 パスワード ： —— 
ゲス卜 利用の 制限 ： ~ ; 
オンライン サインアップ： あり 
拿 プロフィール 
入会, - 無料 

アクセス 料金 ： 3 分に つき 30 円 



た で 
'、迷 



アクセス 1 
回線 数： 一 
運営 時間 ： 



： 1391 年 日月 1 日 
入会 方法： NEW で アクセスして 必要 等 
雷ぎ こんで ください。 



© ハム レット ゲ— 厶 7 

並べ) もで きる . 
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®LM(S にっぽ 
の 翻 合わせ は 



リ ンクス の 入会 方法な どに 関する 質問 は、 〒604 京 者 京者沛 中京 区离 Aii 鄉也下 ルリ クルー ト ビル 8 [ 
会員 課 「リンクス MSX' FANj 係 O0I20-25 卜 063( フリーダイヤル） 



日本 テレ ネッ ト^ リンクス 



■ ■ ■ ■■■■ • 



： ナイ 卜ラ 



：：：：：^：：： RALLY. 



ゲーム 専用 ネット *c 一 DRIVE 



ゲーム 専用と 銘を 打って、 リ 
ンクス が 元旦に 開局した ネッ 卜、 

それが 『c— DR I VEj だ。 

この ゲーム は 宇宙 を 縦横無尽 
に 駆け まわる レース ゲーム だ。 
レースと いう 以上い ちばん はや 
く ゴールに たどり 着く ことが 目 
的。 そのために プレイヤ 一は 自 




Oc-DRIVEffl の ID と モデム、 マニュアルが 
セッ 卜に なった C-DRWE キツ トは画 円 



分の マシンに パーツ を 加えて パ 
ヮー アップす る ことが でさる。 
もちろん、 ただで パワーアップ 
できる わけで はない。 パワー ァ 
ッ プに 見合つ た ぷんだ けェ ナジ 
ーポ イン 卜が 消費され る ことに 
なる。 強力な エンジン を 載せる 
なら 30 ポ イン 卜、 優秀な ナビ ゲ 

—シ ヨン • アンドロイド は 20 ポ 
イン 卜と いうよう に 元から 持つ 
ている エナジー ポ イン 卜から 消 
費され ていく の だ。 こうして、 
ステージ 1 から 3 までの コース 
を 1 か 月 かけて 走り、 いちばん 
はやく ゴールに たどり 着いた 人 

の 優勝と いう わけ。 優勝す ると 
賞品が もらえる というの も 魅力 
tdo さらに、 1 シリーズ (6 か 月 
間） でもつ とも 多くの ポ イン 卜 
を 獲得した 人に はもつ と 豪華な 
賞品が もらえる というの だから 
ぜひ チャレンジして ほしい。 



今月の 目玉 ★ リンクスの ネッ卜 ゲーム 



さて、 今度 は リンクス のみで 
行われて いる ネッ卜 ワーク ゲー 
厶を 見て みよ ラ。 

毎週 火曜日 21 時に スター 卜す 
るの は アクション レース ゲーム 
「ミツ ドナイ 卜 ラリー 」 だ。 コ一 
ス 上の さまざまな 障害物 をよ け 
て ゴール するとい ラ ちの。 大勢 
参加す るので、 盛り あがる こと 
間違いな しの 人気 ゲーム。 

続いて、 ラリー • シ ミュレ一 
シ ヨン ゲームの 1 " ZSRC (ゼ 
口 • スペシャル • ラリー • コン 
ペティジョン) j は 会員 誌チ ャ ン 
ネル ゼロの コースの 情報 を 見て 
マシンの セッティング をし、 デ 
一夕 を メールで 送る とい ラ もの。 
いち ぱん はやく ゴ' ール した 優勝 



者に 豪華 賞品が 送られる。 

2 月から は それまでの 1 "ウル 
虎 クイズ j と 1 " Chat 推理 ゲー 
厶 'ズ バリそう でしよ ラ」 にかわ 
つて、 新 コーナー 1 "OF 争奪./ 
じゃんけん 大会 」 と 1 "Chat 已 
I NGO チャンネル」 が はじま 
るの だ。 

じゃんけん 大会 は メールに グ 
一、 チ ヨキ、 パー、 のい ずれ か 
を 書いて 送る とい ラ もの。 毎週 
水曜日^ 時から 23 時の 1 " チャン 
ネル ゼロ」 の ボードで ， 週間 ご 
とに 結果が 発表され ていさ、 優 
勝者に は OF (オリジナル フォ 
一 マツ 卜） がプ レゼ ン卜 される 
の だ。 

已 I NGO チャンネル は チヤ 



o コナ ミ と 共同て ず开， 発した ネッ ト ワーク ゲーム。 
コ一ス ではが け 崩れに ワープ ゾ一ン と トラブル 

が 待ち受け ている。 働 すれば グラ 
ンド チャン ピオ ンの *S を 手に する こ とも. ノ 

ッ 卜で ビンゴ ゲーム を 楽しんで 
しまお ラ という もの。 隔週 木曜 

曰の 1 9 時から 21 時の 間に チヤ ン 

ネル ゼロの コーナー をの ぞくと 
チヤ ッ 卜 上に 文字が 表示され て 
いくの だ。 それ を 手持ちの カー 
ドで チェック するとい ラ わけ。 
そうそう、 ビンゴの カード は あ 
ら かじめ 自分で 自由に 作り、 メ 

ール してお くの を 忘れずに。 3 



2SRC* は、 
ラリ" シ^ ユレ 

tf 、、つくら 41^ 
THE し IN 
TERtZlHP 
めな"？ 力 や と 
t » されます 
する こと =t か 
た X す- 5 ゆう 
は、 9"0>0 
ません。 した 
つたく Ul»VJ ま 
j ，"—^ とい 

いさん "Sir" u 
くに rr/A"U 



ElOK ！ f7lEXTn!ACKnM»EXraN» Ho. 

O ライバル たちの 情報 を 毎週 月曜 2 1 時から 
>"2580チャットで00./」で収拾し、 頭 を 使つ 
て、 レース 途中て"^^ を^して いこう 

人まで はプ レゼ ン卜を 用意して 
いると いうから がんばら なく つ 
ちゃ。 

このほか にも、 以前に 紹介し 
た 「アブ ローズ j を はじめと した 

テーブル 卜ーク RPG の ボード 
も プレイす る 人が どんどん 増え 
ている ようで かなり 盛り上がつ 
ている ぞ。 




THE 



SSS 
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> ステ 1 ジ ことに 3 コ I ス里 S されて いる。 コ— ス によ 

- て！ 1581 输の 多い ところ (事故が 起き やすい)、 すくな 

, ところ (ふつうの コ| ス にくらべて § が 長い)、 S 

； 出現す ると ころ (トラブルが 起き やすい)、 と 多種 多 

f どの コー スを とる かも ^sn; の わかれめ だ 



ナビ ゲ I シ ヨン . アンドロイドに は 58;; の 性 鴨 か あ 

り、 それぞれ 工 ナジ I ポイントが！ # つ。 壊れた ところの 

修理 も ナビ の 仕事な の で 「職人気質 」 型の ポイント がい 

ちばん 高くな つてい る。 画 部 は 「菌靈 」 型に 賭けて 

みたの だが …… 




スーパー 付 鑷チす スクの フリーウェア を 使って みお 



今月 は ネッ卜 ワーク ゲームの 
特集、 とくれば フリーウェアの 
ほう は ゲーム 特集に 決まって い 
る。 という わけで、 ツール 1 本 

に ゲーム 4 本と いう 構成が でさ 
あがった の だ。 それぞれ かんた 



んに 解説して いこう。 

☆ PMext は 解凍 ツール。 ☆ 
爆弾 探し ゲーム は ォーソ ドック 
ス ながら も 3 段階の 難易度で 楽 
しめる。 は英 
単語の 勉強が でさる 教育 ソフ 卜。 
☆ もぐら 叩き は その 名の 通りの 
もぐら 叩 さ ゲーム。 ☆ 激突/ 
質 並べ は 卜 ランプ ゲーム。 



今月の 収鑷 作品 一覧 

鲁阵ま ツール PMext Ver.2.22(by Yoshihiko Mino) 

秦 ゲーム 爆弾 探し ゲーム （by しろび よん） 

き ターボ r 専用 ゲーム HANGMAN(by ひつと まん） 

參 ターボ R 専用 ゲーム もぐら 叩き Ver.1.0(by ひつと まん） 

拿 ゲーム 被/ 質 並べ （bySA"HCO) 

※顯単 探し ゲーム をの ぞくすべ ての フリ— ウェア は アスキー ネッ ト MSX から 車 云 載し ま 

した。 粥 卓 探し ゲーム はニフ ティ サーブからの 奉^ £で す。 



実験 ディスクの 作り方 



フォー マツ 卜した 新しい ディ 
スクを 用意して 作業 を はじめよ 

う。 まず、 MSX — DOS か M 
SX — D0S2 の ディスク を 見 

©MSX-DOSC2) 
の ディスク を 作る 

DOS の プロンプト （A>) が 表示され る; «• 態に し 
たら、 W1 也の コマンド を 実行して コピ一 する。 画 
面の 指示に し たがって ディスク を 入れ かえるの だ。 
DOS を 持って いない 人 も BAS にの コ ピー 命令 を 
使って #S 录 ディスクから コピーしょう。 

☆ MSX — DOS の 場合 

A>COPY MSXDOS.SYS B:0 

A>COPY C0MMAND.COM B:0 

☆MSX— D0S2 の 場合 

八〉 COPY MSXD0S2. SYS B:0 

A>C0PY C0MMAND2. COM B.O 

☆BASIC で コピーす る 場合 

(BASIC) 

COPY" MSXDOS. SYS" TO" B:€> 
COPY" COMMAND. COM" TO" B:0 

© 付鑷 ディスクから 
コピーす る 

今コ ピー し た 実験 ディ スクを 入れて リセットし、 
もう 一度 DOS を 立ち あげる。 そう したら ィ顿 ディ 
スクに 入れ かえて 下の コマンド を 入力し、 実行す 
るの だ。 間違えずに 作業 を 終える と 実験 ディスク 
に は 7 ファイル ある ことになる。 

☆MSX — D0S、 

MSX— D0S2 どちらも 

A>C0PY PMEXT222. COM B:0 

A>C0PY BSPPMA. COM B:0 

A>C0PY HANGMAN. PMA B:0 

A>C0PY MOGURA. PMA B:€) 

A>C0PY 7NARABE. LZH B:0 



つけて くれ。 買った ときに DO 
S がつ いて こなかった という 悲 
しい 人 も 付録 ディスクに DOS 
の ディスク を 作る のに 必要な 2 



ファイルが 入って いるので 大丈 
夫。 DOS が 用意で きたら、 下 
の 力 コミを 番号 順に 実行して ほ 
しい。 字 色の 青い 部分の 赤 文字 



が 実際に 打ち こむ 文字になる。 
□ OS 1 と DOSg で 打ち こむ 
内容が 変わる 場合が あるので 注 
意して ほしい。 



© 漢字 を 表示で さる 

ょラ にす る 

漢字 BAS にの ある MSX(2+ 以降の 機種に は 内 
蔵され ている） を 持って いる 人 は 下の コマ ン ドを 
実行 し て 漢字 を 表示で き るよう にしよう。 漢字 
BAS に はないけ ど、 ； I^ROM を 内蔵 している と 
いう ややこしい 賺も あるので; i 意して くん 見 
分ける の は ご 〈かんたんで BASK で 「CALL 
KANJI」 と 入力して リターン キー を 押して エラー 
が 出 る か ど う かで 判断で きる。 エラーが 出たら 漢 
字 BAS に はない というわけだ。 日本語 カー ト リ ッ 
ジを 購入しょう。 

☆MSX-D0S、 
MSX — D0S2 どちらち 
A>BASICO 
CALL KANJlO 
CALL SYSTEM© 



© 爆撣 探し ゲーム を 

自己 解凍す る 

今回 は 爆弾 探し ゲーム も 自己 解 東 式に なって いる 
のた'。 いい だからち よ つ と 説明す る と 、 PM シ 
リ 一 ズには PMarc (圧縮） や PMext (解凍) の ほ 
かに PMsfx という PMext を 持って いな くても 解 
凍で きる ファイル を 作り 出す ツールが あるの だ。 
二れ は PMext を 持って いない 友達に プロ グラム 
など を あげたい ときに すご 〈便利な のた'。 DOS の 
ディスクに PMsfx で 加工 し た、 あげたい プロ グラ 
ムを 入れて おくだけ なの だから。 ただし、 自己 解 
凍の 翻き を 持たせた ぶんだ け フ アイ ル サイ ズは大 
きくな つてし まう けど: bo 



☆ MSX—D0S、 
MSX— DOS2 どちらも 
A>BSPPMAO 
Extract(Y/N)Y 



©PMext を 自己 解凍す る © 全部 解凍して みよ ラ 



解 東 ツール PMext は ファイル 名 を 入力す る だけ 
で 自分で 自分 を 解凍す るの だ。 ただし、 このと き 
冑 が^: できる よう になって いないと 読めない 
文字列 か m されて しまう。 iH^BASIOT) あ る 人 
は (D で; 1^ を^で き るよう にして あるの て调題 
ない の だが、 そのほかの 人 は クロ 一 バーの マーク 
や スペードの マークが ^^される けど、 ニニ は 気 

にしないで 1 " Yj を 選ん て#凍 してし まおう。 もち 
ろん、 すでに PMext を 持って いる 人 は 二^ III を 
しなくても いい。 自分の 持って いる PMEXT2. 
COM を コピーし てこよう。 

な MSX— D0S、 
MSX — D0S2 どちらも 
A>PMEXT2220 
Extract(Y/N)Y 



最後 (Dim、 実験 ディスク にある 爆弾 探し ゲーム 
以 M すべての ゲーム を 解凍す るの だ。 残り はた 

つた 3 ファイル なので 1 ファイルず つして みょう。 
間違わずに 入力して すべての)^、 货了 すると デ 
イス クには 25 ファイル ある はずた'。 A>DIRO と 
入力 すれば、 ファイルの 一 助、^ さ: *V 総ファ 
ィル 数も^ される ので、 この コマンド を 使って 
確認して ほしい。 できなかった という 人 はもう— 
度 最初から がんばって みょう。 フォーマットお! 
から 繰り返す のが 意外と iffil かも しれない。 

*MSX — D0S、 
MSX — D0S2 どちらち 
A>PMEXT HANGMAN. PMA *.*0 
A>PMEXT MOGURA. PMA 
A>PMEXT 7NARABE. LZH 



® フリーウェアに つ W て 



多くの 人に i 走っても らう こと を 目的に 辦キ て" ^共され ている ソフ ト のこと を フリーウェアと 呼んで いる- ^や 養 L 
にそうよう に:^ う。 フリーウェア を 使う 人に は、 フリーウェア を 作った 人に バグの 報告 や 使って みた 感想な ど を える と 

命が ある。 今月 も 使った 人は繩 をパソ 天 「フ リー ゥ x ア^ SC」 係まで 送って ほしい。 誌面で 紹介して いく そ'。 



、う 大事な 使 
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フリーウェアに は 本体と は 別 
に 「□◦〇」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 



まず ドキュ メン卜 を 読んで みょう 



キニ 

呼ばれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドック フ アイ 

ルは TYPE コマンドで 表示す 
る ことが でさる の だが、 ほ とん 



どの ものが 漢字で 書かれて いる 
ので、 前 ページの 「0 漢字 を 表示 
できる ようにす る」 を 実行して 
から 行う。 ただ、 漢字 已 AS I 
C のない 機種で は 読む ことが で 



きないので、 ドキュ メン卜 を 実 
費で 郵送す る ことにした。 くわ 
しく は 下の 「ドキ ュメン 卜の 郵 
送」 という 欄外 をよ く 読んで ほ 
しい。 



き 画面の 表示 幅 を 変える 2 爆弾 探し ゲームの ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 
ドック ファイル を ira に^: する まえに 文字の 表 それで は に^: してみ よう。 二 こで は 例と し 一 を 押せば いい。 止まって いる 胃で なに かの キ 



示 幅 を ドキュメントの サイズに 合わせよう。 ほと 

ん どが 半角 に し て 80 字の 表示 幅で 書かれて い る 

ことが 多い の だ。 

A>MODE 8QO 



て 爆弾 探し ゲームの ドキュメント を 取り上げ てみ 
た。 下の 赤字 を 打ち 二めば 表示され る はず だ。 画 
面の スク ロール を 止め る に は CTRL キ一 と S キ 

A>TYPE BSP. DOCO 



—を 押せば また スクロールし はじめる のた'。 以下 
に 今月 11X1 录 した フリーウェアの ドック ファイル を 
掲載す る。 「丁 YPEj コマンドに つづけて 入力 すれ 
ばす ベての ドキュメントが 見られる だろ う。 
PMEXT2.D0C/BSP.D0C/HANGMAN.D0C/ 
MOGURA.DOC7README.DOC 



..... 爆弾 探し ゲーム 



by しろび よん EE32/2+VRAM1 28K 



□os の プロ ンプ 卜から 下の 
赤字 を 入力して 起動す る。 左が 
いちばん かんたんな モー ド だ。 

画面 上の ます 目に いくつかの 
爆弾が 隠されて いる。 プレイヤ 



—は 爆弾の ある 場所 を 避けて、 
すべての ます 目 を 開けなければ 
ならない。 
最初 だけ 使える 爆弾 探知機と 

開けた ます 目の 周囲 8 ますに 爆 




弾が いくつ あるかと ぃラ こと を 
教えて くれる 数字、 この 2 つ を 



たより に 爆弾の ある 場所 を 推理 
する ドキ ドキに 耐えられ るか/ 



A>BSP 10 



A>BSP 2Q 



A>BSPO 



英語 単語の 
勉強に どラぞ 



ANGMAN 



by ひつと まん E^Rl 



コンピュータの 出題す る英単 
語 を 見つけ 出す という ゲーム。 

下の 赤字の ように BAS I C 画 
面に して 八ング マン を 起動す る。 

黒い 画面に 「0 ： 」 と 

表示され ている。 いちばん 左の 
3 とい ラ 数字 は 答えた 回数 を 表示 

A>BASICO 

RUN" HANGMAN. BAS" Q 



している。 .. を はさんで 

とい ラのは 2 つの 情報が 表示 さ 
れ ていて、 1 つ は 隠されて いる 
単語の 文字 数、 この場合 は 4 文 
字。 ちう 1 つ は 文字が 見つかる 
とその 場所に アルファべ ッ 卜が 
表示され るの だ。 

お 手つき は 10 回まで、 
すべての 文字 を 見つけ 
られ ない としば り 首 だ。 



Oh© 




(^37^'"/ んスカ (必 す"' h ?t^"》 へ 



SPACE 



(リ フ してお） 
二" 7/9 - h ) 






<5i 回^ [したけ ど、 1狩 見つけた。 
文字て 儲： 「 e 」 のつ く 単語 力〜 



O 最後に 「t 」 を 見つけた けれど 遅かった。 
g は にある ように 1 "takej 
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($) h^1^yis(DM^ ;fe BAS! 幼ない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て 郵送す る 二と にした。 今月 号の ドキュメントが ほしい 人 は 250 円 切手 

1 — を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミリ、 縦 235 ミリより 大きい もの) に f 蹄、 氏名 を 明記して 次^) 観 日 （3 月 7 日） までに パソ天 「つ 月 号 

ドキュメント 希望 」係 まで 送って く^ し、 つし よに パソ 天の 慰ぶな ん かも 書いて くれる とうれ しい そ'。 







國翮 画隱國 




■■■ 國鼴 




■■■■■ 




國國 画國國 




画讕 ■■■ 










St に 引つ かかる と 

ゲ I ム才 I バ I 




ゲ I ム. § もうち 

よつ とだ 



- J んな； ：、 つに なって 

いたの か〜 



まず は讓 のす くな 

い 四隅 を 狙う 




フリーウェア 感想文 (1 月 情報 号) 



1 月 号 は グラフィック ローダ一 や 
セ 一/く 一、 他 皿の データと いつ 

た CGi 待 集だった せいか、 ツール 
の バク胃 以外に グラフ ィ ックへ 
の 感想な どもた く さん 送られて 来 
た。 それから、 もっとた くさん 他 
機種の CG を 見て みたい と いう 要 
望 も 多かった。 またい つか、 C©t# 
集 を やりたい なと 思った のだった。 
最後に な つ た け ど、 MAG 口 ― ダ一 
か '掲載 時の Ver.fl.90 か ら Ver, 
1.0 へ バー ジョ ン アップした （1 
月 9 曰 現在 )。 



參 Maglcai 
今月 は じめ てフ リ 一ウェア を 使い 
ま した。 【ぎく は モデム を 持って い 
ない ので パソ天 は あま り 読まな か 

つたので すが、 CG に 興味 を 持ち 
「BUNNY」 と 「お べんと j の 2 つ 
を 見ました。 BUNNY は^^し 終 
わる ま でが' 長いの か' 気にな り まし 
たが、 X68000 の グラフィック 
を M S X で 見 られる だけで もす ご 
いこと だと 思います。 今度 は 36 ぺ 
ージの GUN という CG もデ イス 
クに 入れて ください。 
☆ 住所、 氏名 を 害く の を 忘れずに。 




OWoociy— RINN さんの BUNNY。 MSX で 
冑 すると 二ん な 感じになる 

•BUNNY 

Woody— R 圃 さ んの BUNNY 
の CG に、 うるうる と 感動した。 
とても、 すばらしかったです。 他 
^1 の CG が あのよ う に 見られる 
なんて ® 去みたい です: fao 

(山口県 ズ 江 口一 成 • 25 歳） 



•MAG ローダ- 
拿 バグら しき 物 を 発見/ (sc 

REEN8 のみ） たぶん、 MAG セー 
' <- に問勵 、'あ ると 思う ん だけ ど 
…… o BSAVE した もの はいいの 
だが、 MAG セ一バ 一で MAG 形式 
で セーブす ると つぎの よう になる。 
©Magical では 表示 さ れ ない (変 
な^^、' 出る）。 CDMAG ローダー 
て M モ一 ドを 使う と • 向に だ 
け！^ して 黒し 、線が 入つ てし まう。 
•MAG 口 ーダ ーの輒 他 難の 
CG が 見られる 上に 機能が 充実 し 
ている。 これから も MAG や P にの 
CG を ディスク 【31^ 录 して く ださい。 
(福岡県/^ ^新' 19 歳） 



ちょっと エッチ 畠 ゆ / 
な 7 並べ 


質 並べ 


L by SATICO ES32/2+VRAM 1 28K 



右の 赤字 を 打ち こんで 起動。 
コンピュータと 対戦す るフ並 
ベな の だが、 ちょっと ルールが 

変わって いる。 最初に 出す 「7」 
に 続く カード を 出して いくの だ 

ミ i な IM^j -'■ ：■ 




が、 この ゲームで は ナナ メ にち 
出す ことができ るの だ。 そして、 
囲まれた カード は 出せ なくなり、 
減点と なる。 持ち 点 (残 点) が 
になる と ゲームオーバー、 女の 




※ジョ丁 スティ "/ クど も^ぺ 'ます 



子 を 負かす と エッチな 
グラフィックが 表示 さ 
れ るの だ。 



A>BASICO 

RUN" AUTOEXEC. BAS" O 





おもしろい" 

""もぐら 叩 さ Verl.O 



by ひつと まん K^Rl 



実験 ディスク を 入れて DOS 
の プロ ンプ 卜が 表示され ている 
状態で 下の 赤字 を 打ち こむ と 起 
動す る。 

いきなり、 もぐらが g 匹 画面 
に 表示され る。 それぞれの もぐ 
らは テンキーの 1 ~g までの キ 

A>BASICO 
RUN" MOGURA. BAS" ひ 



一に 割り当てられて いるので、 
「ひよこつ」 と 頭 を 出して さたと 
さに キー を 押せば いいの だ。 も 
ぐらが 頭 を 引つ こめる までに 間 
に 合えば 「むぎゆつ」 と 命中す る 
とい 5 わけ。 最後に 点数が 表示 
されて、 ゲーム エンド。 

ちなみに、 ターボ R 
以外の 機種で プレイす 
ると 超かん たん。 




o もぐらが 頭 を 出した ところ を 「バシ - 

と 打つ。 この は 6 の キー だな 



お便り 待って ま〜 す 



魄 ネッ ト タウン ぺ一ジ —草 ネッ 卜の シスオペさん、 ネッ 卜の 紹介 文 を 送って^ (IV 、'ソ パソ 通の^^ はこ ちらへ。 ③フリ 一ゥェ 
ァ 慰ぶ 文一 その 名^り^ 5： を 送って。 0/ くソ天 フリ一 トーク— パソ 通に 関する なんでも ありの コーナー。 採用 者に は テレカ をフレ 
ゼン ト （① をの ぞく )。 あて 先 は、 〒1051 亨 J[iitE«4-IO-7 TIM MSX • FAN « 部 「パソ 厥 国 j それぞれの コーナ— まで。 
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i^fftki ^09^- jO^d. 

ゥ o 



O I ゲーム ifi 冬 了す る と こ のよ う に 点数が 
表 不 される 



'スタート 





おしかった 人た ち 




こ C7)fF 品? *4#<7) 味 は 色 と 色の 境 
界 にある ドットに よると ころが 
大きい ぞょ。 ふつう は タイル パ 
ターン を 使って 中間色 を^ 5 見す 
ると ころで おじ やる が'、 才門ク 




O 顔に ド' ン 卜 を S いていく ^^に は 多す 
ぎない ように ミ £薛 しょう 











『幽; ；： 








1 

















優秀 者の テクニック を 盗め Z 



ンは ルーペで 1 つ 1 つ 点を打つ 
ことによって、 表現して いる マ 
口。 結果、 ドッ トが 浮き ±* 、'つ 
て 見える の だか'、 そ: ^、逆 にい 
い 効果と なって いる ぞょ。 




O 赤、 緑、 服に それぞれ ドット を 
カロえ て 中間色 を^ E 見す る 





神奈川県 *才 門 来 都 Confrontation 

( グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7 ) 
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本当に とても 15 
歳と は 思、 えない 作 
品で おじ やる。 ド 
ッ ト £7)i!!Jfc7>f± 方 
なんか も 手 慣れた 
もので おじ やる。 
才門ク ンの 作品 は 二の ドット の 嫁 里の 
仕方に 344^^)、' ある ぞょ。 ただ、 二 
の 味に おぼれて しまって ロポッ 卜の ほ 
うは iBi 果 になって いるの 力 惜しまれ 
ると ころで おじ やる。 ® 

秦ィ 



翻 




卜 3^ (翻 '秘 '魅力 '背景' 鍊カ） r 朝の 魏を胸 いっぱいぶ 匕; 鍵. 暗黙ぶ ゆ ルバン （2 ■ 2 • I ■ I ■ 2) r F_IGPj^#it. 删紘 （| . 2 . 
卜 卜 の 聖戦 ぼ 手 県. 利^！ 達 (2'2'2'2' I) 「コン ニチヮ チキゥ ノ ミナ サン」 茨 《. くにはる （2.3.3. 2.2) 「纏の ちょ 
つちよ j^ft. キュ カタ ダス マ （I • I • I • I • I ) r Wha t 馬 県. ぢ やぼん （2 • 2 • I • I . 2)， 風 」預 県， うう にやん （2 . 3 • 3 . 3 ■ I ) 




賞金 S 賞 55 シス アム 



C G コ ン テス ト に 掲載 さ れた 作品 

は^ r を は じめ とする ビッ ツー c 

G チームの 5 人が 隨 します。 5 
A*、'5 つの 項目に つき 1〜5 点の 
5 段階で 誦 した も の M 計 点か' 



- 乙お. ん" * ■- . ,-■ ■ 

高い ほど ランク も 高くな ります。 

5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 魅力 • 演出' 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図' 色彩 • 魅力' 
背景 '表現力と なって います。 



懷 ディスクの 使い方」 m 



狂乱の 年末 年始 を 無事に 終えた 今月 号で おじ やる が、 みんな 
の 作品の ほラも 一息つ いたと ぃラ 感じ そよ。 とい ラ わけで、 
今月 は 4 ページに 戻った CG コンテ ス 卜で おじ やる。 




插麿 今月 ほど みんなの 好みが 
ノ くラ バラ にわかれ た こと も なか 
つたで おじ やる。 
ァ ニイ./ その 意味で は 個性的 
な 作品が 集まつ た つ て 感じ かな。 
Dr.S はは は、 こんどる 先輩 
にかわって D「.S 参上./ 
ファンキー K だれ だ、 こいつ。 
梅 麿 本人 もい つてい るよう に 
こんどる のか わりに CG の 評価 



をして く れる 新人で お じ やる。 
のぐ りろ ほほ一、 新人さん で 
しゅ 力、。 よろしくや るで しゅ。 
Dr.S そんなに ぃラ なら、 仲 
良くして やろう。 
ファンキー K なんか ナ マイ キ 
なやつ だぞ。 

梅 麿 まあまあ、 みんなよ ろし 

く 頼む でお じ やる よ。 

ァ ニイ./ ところで、 最も 点数 



か鬲 かった r Conf「ontatioru 
はどラ 思った 7 

のぐ りろ 15 歳と いう 年齢で こ 
の 域まで 達して いると は、 「ひえ 
—つ」 たち 一ん。 

ファンキー K ロボ ッ卜 はま だ 
まだ、 精進して ほしい ぞ。 
Dr.S そうそう、 どんどん 精 
進して くれ。 

全員 大丈夫 かな一、 こいつ。 



©メ ダカ 
の 夕マゴ 




まだまだ 
た' か" 光る と 二 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 



イラスト、 紙 

おとも M フ 
アン テレ 力。 



イラスト 部門 
は馳 1 万円。 

啦2 万 ほ 



©ゾ ゥの 
夕マゴ 




並みの 努力で 
はもら えない、 
{ぉ な 作品に 
与えられる。 



ィ ラス トは現 
金 5 千円。 紙 
魏は 1 万円 
以内の ソフ ト 



@ ダ チョウ 
の 夕マゴ 




二 、らに 期 
待す る、 ちょ 
ぃゥマ 辦 品 
に 与えられる。 



イラスト、 紙 
おとも ディ 

スク 5 枚 +M 

ファン テレカ c 



④カ エル 
の 夕マゴ 




いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 オール 
2 的な 称号。 



イラスト、 紙 

とも ディ 

スク 1 枚 +M 
ファン テレカ c 



① 恐竜の 
夕マゴ 




超す ばらしい 
作品に 与えら 
れる、 師範代 

mm^ 



ラ ン ク 署 資金 



-00 点 以上 



東京都 • けた 

Case of Insanity 

( グラフ サ ウルス 使用 /SCREEN 7 ) 



神奈川県 • 南 雲太郎 

時の 人 

(DD 俱楽部 使用/ SCREEN 5) 



埼玉県 • くりやつ か あ 
まどの 世界 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 8 ) 




^ ^^、 キレ てる、 キレ てる、 こういう 作品 は €IA 的に 
台/^^ \ 好きだ。 なんてった つて^、' いい。 あともう す 

87^|^ 二し， デッサン 力 をつ ければ 怖い ものな しだ ぜ。 

点 錢 をな くさない 禾驟 にこ が 劻生を 磨け ,® 

岩手県 • 阿部 くん 

仲間 を 連れた 仲間 

(ノ くナソ ニック システム ディスク 使用 / SCREEN 8) 

あ， あの • '/3！ ^仲 問に 





これ は マロた ちが ノ、 マリ やすい 1 テクニックの 
ヮナ 」 の 典型で お じ やる。 二 州 乍 品 を 見る 人 は ど 
二 を 見れ ぱいい のか？ M の 主眼 は ど 二に あ 
るの か？ キ レイ だけど 実がない ぞょ。 ® 

埼玉県 • K. 夕 ナカ 

コ一 卜の 女 

(EASY 使用 SCREEN 5 ) 



c ゝ m 



長野県 • てんぷる ゆつこ S 中 尾 俊 文 クリスマスの 夜に' 

( グラフ サ ウルス 使用 /SCREEN 7 ) 



積み重ねて、 
絵^^て^ 見す る はずの ス ト 
一 リー を:^ て "^してし ま 
うの はス 'ルイ そ'。 ® 



北海道 • 坂 井直樹 

世渡り 上手 

(F 1 ツール ディスク 使用 ZSCREEN7) 





キャラクタ 自体 は なかなかよ 
ぃ雰 TO だ。 次回 は 背景つ き 
の 作品 を麟 する。 鎖 1に 背景 
こも 5 倘魂 j® 



北海道 • ishi 
夕 ィ卜ル なし 

(F 1 ツール ディスク 使用 /SCREEN 7) 




■■C に:' 

るで おじ やる が、 デッサンが 
いまいち ぞょ。 とくに ァゴの 
ライン 力 1 ^安定 マロ。 ® 



北海道 • 坂 井直樹 

it 布 
入' iL、 

(F 1 ッ一 J レ ディスク 使用/ SCREEN 7) 




とても かわいら し く て; 1 r 変よ く できて いる。 りんかく 線の 修正な どに 多 
少、 あまいと ころも 見受けられ るの だが、 おおむね 及第点と いったと 二 
ろか。 ただ、 キャラクタ一 力 111 まって しまって いるよう な 感じ を 受ける 
の だか'、 どうだろう か。 i お 犬に あまんじる ことなく 精進 を 続けるべし。 
giuiin ドット を 笑う もの は I ドットに 泣く j® 





いかにも スキャナーで 取り 二 

ん だとい う 感じ tT^mSjo グラ 

デーシ ヨン も 勉強 不& ^dJU 
「苦労 は 買って でもし ろ」 © 



新潟県 • TASH 
已 E — MOVED 

(F 1 ツ一 ルディ スク 使用 ZSCREEN8) 



北海道 • 坂 下智也 

蒼い 戦士 

(パ ナソ ニック システム ディスク 使用 SCREEN 8) 





色 C7M 吏い 方が ちょっと 规 している せ'。 色 はま 

ず メインになる もの （この場合 は 女の子) に 使 
う^ J 、ら 作り、 あまった 色 を 背景な どに まわす 

ようにし たほう 力 <ぃ いせ 'Z® 




ぼくちん も なので、 この 夕暮れの 感じ は 
わかる じょ〜 ん。 とくに 寒くな つてく る ころな 
ん かいいんだ も 一ん。 作品に も そんな 情景が に 
じみ 出て いて 「にじゅうまる」 だ も一 ん。 ® 




1^7) 色 f 吏い はうまい ぜ. Z ただ、 キャラクタ 
—が 中央に いるのに ス トー リ一 が あま り 感じら 
れ ない。 これ だけ^ E 見 力が あるの だから、 キヤ 
ラ クタ一 に 世 籠 を 盛り 二んで ほしい ぜぃ。 ® 



おしかった 人た ち 



r インター ミッション ！ 」象 京都' 迫 田秀和 （2 ' 3 • 3 ■ 2 , 2) r 鳥 」駭 都 ♦ 人 （2 ' 2 • 1 • 2 • I ) r F 
奈川県 'Y0NX(2 • 2 • I • I • I ) r BigBangj#^JIim-RATOC(l ■ I • I • I ■ I )^^報（ 
2 • 3 ) r «^Mjfilf 県 • )S^m^(2 ■ 2 * 2 ■ I • I ) r City girljfl 井 県 • GREEN APPLE(2 



(その I )= 秋' そして 思い付き ， 
県' 春が はじまる よ （3 • 3 • 3 ■ 



i 



ヰ 



^^^^^^^^^^^^^^^^ 



お 



描 麿 先月に くらべて、 全体に 
投稿 数が す くなかった わりに は 
紙芝居 部門 は 盛況だった ぞょ。 
ァ ニイ./ そんなな かで 1 " 液晶 
モニタ 一〜 窓 を 見る おちち〜』 
は 群 を 抜いて おもしろかった。 

ファンキー K MSX を 立ち あ 

ける ところから 演出す るって い 
うの はお もしろ い 工夫だった ぜ。 
Dr.S 話の 内容 自体 はどうつ 



香川県 • ォニ 〜ル 液晶 モニタ 一 ~ 窓 を 見る おもち〜 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN5 Z4 分の 1 画面） 




てい ラこ となかった けど、 なぜ 
か 最後まで 見ち ゃラ …… 。 
のぐ り ろ ぼくちん は 『はる さ 
きの …… J の ほのぼの としたと 
ころも 好きだ じょ〜 ん。 

Dr.S し 力、 し、 ォチ がない、 ォ 
チが …… 。 

ァ ニイ./ そうだね。 ちょっと 
作品と して 見る に はス卜 一リー 
性が なさす ぎた かな 一。 



ティ スク に鬭 する ご注意 

今月 の 付録 デ イス クに はと な り の 

cGmji で 使用した *s [^グラフ ィ ッ 
クと 紙芝居 部門の 7 液晶 モニター 
〜窓 を 見る おもち〜 j と 「はるさき 
の '-… パが 入って います。 は 

右 ページ 下 を 二 11 ください。 
部門の 2 作品 は ®® のま 錄 にした が 
つて く ださい。 また、 CG^;i^<7) 
グラ フ イツ ク データ は CG ツールな 
どて 読み こめません。 




北海道 •ROLLER TURN はるさきの' 

(DD 俱楽部 使用./ SCREEN 5..' 9 分の〗 画面） 





據 合 07 点 



MSX の 画面の なかに ちいさ 
な MSX の 画面 を 持って き 
> てし まった のに はとても 才 
ドロ かされる ものが あった。 
しかも、 I つ I つ キー を 操 
作させる なんて./ ス トー リー 自体 は 91 
年 I I 月 号の 「空 を 見る 気持ち」 の パロディ 
なわけ なの だが、 なかなか じょうずに 演出 
している と 11 う。 ただ、 ちょっと ラスト 力 ； 

ひっぱり すぎ かな。 l^i|「^2 居 は 散り 際が 
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おしかった 人た ち 



ぎ赚 紀 ビ- 

県 • ROM (2 • 
ブ一 （2 ' I • 




三 Sfctr」 岐阜県 • 力 、どた つち やん KK ( 2 

• Z • 3)「雪」鋼県'絲晃（2 • I 

• I ) r MMj±Mf • ぴな そめ Z ( 2 • 




総合 69iiil 



「はるさきの …… 」 という タ 
' トルと 最初に 子犬 カ^つ 
： る^で は 驚かさせる 
ものが あつたが、 才チ のな 
い 悲し さか、 I 分 も 見て い 
ると あきて しまう の だ： ただ、 # ^ほの ぼ 
のとした g や 二重 スクロール していく と 
二ろ など、 高い 謝 西 を 受けても よさそう な 
要素 は あるの だ、 これにめ け' ずに ひたすら 
精進して くれ/ 孝 Mill 「たたかれて アーチ 
スト は 育つ /」© 

I - \ • I ) 「山〜 亍 こう/ま 阜 県-い ぞち （2 
I • I ) r ROLLOU 丁」 京 者腑' 三 浦一 誠 （2 • 3 
* 2 • 2) r FANTASY」 鳥取県' 猪口 亮 （2 • 3 




• 2) 「夜、 眠る 前の ひととき 阜 
3 ) r a secret agent jetj 大 * 関 



(服) をぬ る ポイント〜 n 



①服を 着せる 

先月 m 正 し た 体に 服 を 着せて 
あげる でお じ やる。 つい、 服 を 
^« る まえに 肌色 をぬ りた 〈な 
つてし まう でお じ やる が'、 スケ 
ベ に 、はとり あえず しまって おく 
ぞょ。 「それなら、 いきなり 服 か 
ら 描けば いい じ やない 力、」 と 思 

うか もしれ ない が、 «OT 線の 出 
に く い 服 や 肌の 露出の す く ない 

月 g を 描 〈ときに!^ になって く 

るで おじ やる よ。 さて、 服の ポ 
イン 卜で おじ やる が、 «OT 関節 

(7M 立 置 をき ちんと 把握して 描い 
てい く こ と 力、'^ でお じ やる。 

月 rem れ る 部分の りんかく 線 だ 
け 色 を 変えて 残して お 〈と 描き 
やすい はず ぞょ。 




人間 は 服它着 マい 3 ヰよ 



今回 は、 女の子の 体に 服 を 着 
せて、 さらに 色 をぬ るで おじ や 
る。 ポ イン 卜 は、 色ぬ りの まえ 
に 女の子に 服 を 着せて あげる こ 
とでお じ やる が、 この 服 を 着せ 
る 作業が なかなか むず か しいで 
おじ やる よ。 せっかくの プロボ 
ーシ ヨン も、 服の 着せ 方が 悪い 
と 台無しで おじ やる ぞ。 




O* 月 描いた 女 ^たち はり ん かく «*够 
正されて いなかった でお じ やる から、 まず 
は り んか く 線 を I 本に する でお じ やる 



O そ して、 1*«M<n±A、 ら服を 描 く でお じ 

やる。 二う すれ (iircan た 肩 や 腕 <7>im 

が h かる そ' よ 



時間割 


1 時限 目 


顔 を 描こラ 


S 時限 目 


顔ぬ りの コッ 


3 時 頃 目 


体 を 描 <ぞ 


4 時限 目 


体 をぬ るポ イン 卜 


5 時 R 目 


どんな 背景 を 描く か 


6 時 頃 目 


背景の 色 選び 




に 全身 をよ く 見て、 服て 急れ るき 
り んか く 線 だけ を 消して し 、 く でお じ やる。 
お り ま えの 大事な ザ ih げでぉ じ やる ぞ 



© 地色 をぬ る （D 仕上げに 影 をつ ける 



全身の 齢 は 各 パーツ (肌、 髮、 ジ 

ャケッ ト、 パンツ） を 2 色で^! す 
るから 地色 胃 尺 は 重要 ぞょ 。 




O ふだん 着ない 女の子の 服 をぬ る わけで お 
じ やる 力、 ら、 ファッション m を g つて コ 

—ディネ ィ ト は 欠 力せ ない そ' よ 



いよいよ、 仕上げの 影と ハイ ライ ト 
をつ けて い 〈作業で おじ やる。 顔ぬ 

りのと き は 2〜 3 色の 影 を 使 つ た で 



おじ やる か'、 全身 を 描いた とき は 1 
色で でお じ やる。 逆に 影が う る 
さくなる の は 避けたい マロ。 




o 彩 をつ ける ときの 大切な ポイント は、 どの:^] から 来る のか を 決める ことで おじ やる。 い 
ちばん 暗くなる と 二ろ にだけ、 影 をつ ける ぞょ。 また、 親 オ^い を m する に は、 シヮを 入れ 
るの がいちばん 手っ取り早い ぞょ。 » いもの ほど シヮが 多くなる し、 影 もこ まかく 入る マロ 



付録 ディスクの デ 一夕 を 
グラフ サ ウルスで 読み こむ 

今月の で 使った グ 
ラフ ィ ック （2 点） を 付録 
ディスクに M 录 しました。 

ただし、 この データ はグラ 

フサ ウルスて 18 かれて いる 
ため、 グラフ サ ウルスが な 
いと 読み出す こと はでき ま 
せんので; '主意 してく ださい。 
ダラ フサ ウルスが あれば や 
り 方 はかん たんです。 グラ 
フサ ウルス を 立ち あげて、 
ディスク アイコン を 選んで 
ディスク モードに します。 
ここで ftlf ディスクに 入れ 
変えて、 r SCR」 の モー ドで 
「し OAD と、 「CGKOUZ 
A1」 と rCGKOUZASj とし、 
う 2 ファイル か' 出て く る は 
ずです。 これ を 読み こめば 
グラフィック か^ される 
という わけです。 ぜひ、 C 
G を ま 苗く とき (7)## にして 
ください。 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



おしかった 人た ち 



r マジックの 館へ一 」 鳥取県 ■ お 里 様 （2 • 2 • I • I ■ 2) 「白馬 ム島 県' 顧 龍 （2 • 2 • 2 • I ■ 2) r 剣と 盾と かぶと （戦場 跡より）」 山口県 'RAD(I -2-1 
I - I 絶命 j 山口県' 黒い 彗星 （2 • 3 ■ 2 ■ 2 • 2) r がんばれ 鈴 木 君 岡 県， おんぷの イヤリング （I ' 2 ' 2 ' I ' I ) 「A MERRY CHRISTMAS jfe 賀県 

ACT IN LOVE (2 • 2 • I ■ 1 • I (觀 * 秘- 魅力 '演出' 技術) r つ リ^ ヒ —;竊 • 中 嶋シャ トル （！ • I ' 卜 卜 I ) r 。i°?、 縮の 事情 J 良 京都 

真田 十三 （2 ■ 2 • 2 • 2 • 1 ) 
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ァ U スソフ 卜 

S06- 882- 0811 
発売中 



超人 気の 美少女 ゲーム 『鬪神 都市』 が、 ついに MSX に 登場。 シナリオ もグラ 
フィ ック も、 かなりよ くで きている フィールド 型 美少女 RPG の 傑作 だ。 



媒 体 


[2001 X 日 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


B,800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



■■■■ 

ランガ シ 村で 最強の 戦士 を自 
負す る 男 カスタム。 ある 曰、 村 
の そばの 街道で グ リーン 八 ニー 
たちが 馬車に 襲い かかる の を 見 
かけた カス 夕厶 は、 八 ニーた ち 
に 戦い を 挑んで いった。 助けた 
馬車に は クミコと ぃラ 名前の 若 



最強の 戦士 をめ ざ して クミコ と 旅に 出る 



くて 美しい 少女が 乗って いたの 
だ。 彼女 はてい ねいに お 礼を言 
ラと、 闘 神 大会へ 出場して ほし 
いと カスタムに 頼んで きた。 

闘 神 大会と は、 闘 神 都市で 年 
に 1 度 開催され ている、 最強の 
戦士 を 決める ための 祭典 だ。 美 






しい 女性 を パー 卜ナ 
一に しないと 出場で 
さないた め、 カス 夕 r 
厶 はこれ まで 参加で 、 
きなかった ので ある。 \ 
戦いに 勝つ と パー 卜 
ナー. の 女性 を、 ひと 

晩 自由にで きる とい mm':'^^^" 

ラル— ル> 自分の OWb れ ていた 馬車の 中からで てきた の は クミコだった 
腕試し を 目的に、 カスタム は 2 たんなる 美少女 ゲームで はなく、 



O 馬車 を H う グリーン ハニー。 かわいい け 
れど、 やっかいな モンスター だ 



O ここ 力 胃:^ の おこなわれる コ ロシア 
ムだ。 はたして <38#で きる のか？ 



つ 返事で クミコの お願い を 引き 
受ける ことにした …… 。 

さて ゲームの システム はとい 
うと、 これが けっこう 本格的。 



立派な 美少女 RPG なので ある。 
難易度 は それほど 高くない ので、 
ゲーム も 女の子 も、 じっくり 楽 
しみながら 遊べる ぞ。 



迷宮 を闉 険し 闘 神 大会に 出場 




闘 神 大会の 開催が せまり、 異 
常な までに にぎわつ ている 闘 神 
都市。 旅の 疲れ をと ろラと 酒場 
に 入った カス 夕厶 は、 大会 参加 
者の ドギと 争いに なり、 軽く あ 
しら われて しまった。 自信 をく 
だかれた カス 夕厶 は、 街の はず 



れ にある 迷宮で 修行して 優勝す 
る こと を 誓う のだった。 

大会に 参加す るた めに 必要な 
紋章 を 迷宮で 手に入れ、 参加 を 
申し こむ と、 皮肉に も 1 回戦の 
対戦 相手 は あの ドギ であった。 

なに か し ら 運命的な もの を感 



じながら 大会へ 向けて 修行 をす 
る カス 夕厶。 はたして 彼 は 大会 



を 無事に 勝ち抜く ことができる 
のだろう か 7 



Wa^< >— tr— ト 




o これ 力 彌 神;^ の トーナメント 表 だ。 m の クリちゃん は、 なかな 力 突 わせて くれる 



きく^され るよう になった。 また、 インター レース モ 




)f K -- つと、 つ' -'. 醉ぉ § 

入られ' r ば 通ります， 



'くて 見に くかった マ'： 



プゃ 美少女 モンスターな どが、 MS X 版で は大 
ードの Sffl により、 PC — 98 
版と 同等の グラ 
フィック を 実 3So 
のちら つき 
による 文字の 统 
みづら さも、 文 
字 自体 を 少し 太 
〈する ことによ 
リク リアされ た 
のた'。 




他 機種 版と はこ こがち が 5 



他 難で は' j 




oli の 相手の ドギ。 酒場 

での 借り を 返す の だ/. 




i 呂 戦士と はよ く あう。 装 

備に ：s© しょ、 つ 
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ちちろん 美少女 だって いっぱい メ 



闘 神 大会 を 順調に 勝ち抜いて 
いくと 対戦 相手の パー 卜ナ 一た 
ちと、 ひと 晩す ごす ことが でさ 
るの だ。 大会の 参加者 は、 みん 
な 美しい パー 卜ナ 一た ち を 連れ 
て さている ので、 それ 
までの 迷宮での 苦労が 
むく われる ぞ。 そして. 
大会に 優勝し 将軍に な 

o ラグ ナスターの ハ' —トナ — (； 
の ナオでした 



ると 闘 神の 館に 入れる ょラ にな 
る。 ここに は 将軍に 仕えて いる 
美少女が いる。 他に も 迷宮 を 冒 
険 中に 助ける ことになる 女の子 
. たちだって、 たくさん いるの だ。 



女の子に 会いた 
いと 思えば、 冒 
険 にも 気合いが 
入る こと 間違い 
なし だ。 




ニーの ひみつつ てい 



レベル 神ラ tz 1 ジァ さま 

レベル ァ ップ をして くれる ラセ リア さま も、 カスタムの レベル <»、'1 上 

がる ごと に 脱いで い く 。 これなら (fit でもがん ばる よね!？ 

, ^^獨 

%: )歷' 墨 警， 



鐮の中 £ち 女 © 子が^ 

モンスターの なかには、 倒す と 宝箱 を 置いて いく もの もい る。 箱の 中 

に は 鏡 (7)5fe>t か' ある こ と も。 これ を 6 つ 集める と いい 二 とが ある ぞ / 





O レべ jl4^ ラセ リア さま。 レベルが 9 まで 
はこの 姿て る 



Q カスタムの レベルが る と だんだんと 
色つ ぼくな つてい くので した - 



锕ゃ eSiffiTffJ:* つ It. 
どうや S いくつか B( め&と 形が ffi: 
ボーイ 「たぶん、 め！ i!H*;« だ 5. 




©^(7> ^を I つ 見つけた ところ。 まだ ど O だんだんと 鏡 が 集まって きた。 
んな子 かよく わからない う 少しで パネル カ浣 成す るぞ 



かわいい モンスターが いっぱい / 



迷宮 を 歩いて いると 凶悪な モ 
ンス夕 一た ちと は 別に、 かわい 
ら し い 美少女 モ ン スターが 登場 
する ことがある。 彼女た ちは攻 
撃 をして こなかったり すぐに 逃 



げたり と 性格 はまち まち だ。 美 
少女 モンス 夕 一は 体力 を 1 まで 
下げる ことによって、 捕獲す る 
ことが でさる。 捕獲した モンス 
夕 一は、 キャラ 屋に 売る とお 金 



になる の だ。 とくに 初めて 売る 
モンスター だと、 高い 値段で 買 
い 取って くれる ので、 お金に 困 
つたと さは 手加減 攻撃と ぃラコ 
マンド を 使い、 捕獲して しまお 



う。 カモ だとば かりに 倒さずに 
たまに は 捕獲して みるの もい い 
ぞ。 ただし、 キャラ 屋に 売る と 
悪事が 上昇し、 レベルが 上がり 
にくくな るので 要注意。 




O 1 "ランス 2 j にも 登場した、 o この ラル カット は 上 的 楽 o 宝箱 を 守つ 
きゃんき やん に^? i できる モンスター 女 だ 



©4= 使いの ゥシ は、 なかなか 
かわいい 動物 だと 思う 



©4 識を かけて く ： 
も) 3禽 な モンス 夕- 



O ャリ てっついて くる 小さ く 
て A' わい い モンスター 



クレ m ン 
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DPS SG set3 



すっかりお なじみに なった 夢の 中の 体験。 なんとい 
つ てもキ レイな 女の子た ちの グラ フィック は 最高 ./ 



： 



ァ U スソフ 卜 

a06-882-081l 

2 月 15 曰 発売 予定 


媒 体 


[gx4 




対応 機種 






VRAM 


128K 




セ―ブ 機能 






価 格 


6.800 円 




ターボ R の 高速 モードに 対応 





良い 子 悪い 子 普通の 子の 体験だった りして 



グラフィックが キ レイな 1 

PS』 シリーズの 最新 作 だ。 

はじめて プレイす る 人の ため 
にいち おう 説明す ると、 この ゲ 

ー厶 は、 3 つの シナリオが セッ 
卜に なって いる コマンド 選択 方 
式の アドベンチャーで、 夢の 中 
で いろんな 体験 を させて くれる 
とい ラ 想定で つく られ たもの だ。 
コマンドの 選び 方に よって は、 
ゲームの ス 卜ーリ 一が ぐ 一つと 
変わって いくので、 シナリオ ご 
と に いろんな 展開が 楽 しめる よ 



しんこんさん ものがたり 

う れし はず か しのこの シナ リ 才は 

2il りの 立場で プレイで きる。 お 
v たがいに 相手が 
^ スパイ だと 思つ 
, ていて、 それ を 
白状させる ため、 
あの 手 この 手で 

さぐり あう。 

o ゆうち やん ゥ 

うにな つてい る。 

また、 これまでの ものと シス 
テム ディスクが 共通な ため、 シ 



卒 業 



o 二の 子 はだ あれ？ 





どちら かとい う 
と 良い 子 タイプ 

の, (まさき）！ 
クン か 卒業のと ' 

きに やっと 意中 
の 人に 胸の 内 を 
明かす という シナリオ。 ク リアす 
ると gy< — ジョン も プレイで きる。 

ナ リオ ディスク のみ を まとめた 

n DPS SG data 3』 とい ラ 
の も 用意され ている。 こちら は 



Rabbit - 


P4P- 


ヴ オイ ド' ワイズ' ワイルド. ノ、 


ング 'チェリー 


-ブ ラッサ ム 伯爵の 


) レー 八丄/ 


不思議な 冒険。 




i 実はい ちばんえ 


ひき 


1 つちな おじさん 


f だ。 3 つの ドア 




を 開けて みると 




そ 二に は •••••• „ 


Oiin る iin る 一 


t 



通信販売 のみで、 4. 500 円 （送料、 
税込)。 おまけと して 特製 テレカ 
も 付いて くる ぞ。 




ぱぉぱ おも MSXfe 
今月の 春な ので ある〜, 



シ/ A シテす 一/プリ^に 続け/ 




新年、 あけまして おめでとう 

ございます。 ラーむ、 2 月 売り 
の 3 月 号 を 1 月に 書いて いるの 
である。 タイム ラグ は 雑誌に は 
つきもの だが、 年末 年始 はとく 
にやっかい である。 

世の中が お 正月で お休みして 
たお かげで、 今月 は あんまり 書 
くこと がない。 困った ものな の 
である。 ばおば おのお 兄さんの 
息子が、 いま FNS 系で 放映 さ 
れ ている、 中村雅 俊と 田 中 美 佐 
子の 出て いる ドラマに 出て いる 
んで すと。 見て やってく ださい。 



柔道 部員 そのいく つか、 とい ラ 
やつらし いけど。 いっとくけ ど、 
これって この ページと は 何の 関 
係 もない からね。 むずかしく 考 
えないで ほしい。 ただ、 一色 紗英 
といつ しょに 出て いるの が うら 
やましい だけで ある。 おじさん 
にも 会わせろ、 なんてい える わ 
けないです よね。 ま、 この 話 は、 
これまで。 

さて、 今月から 移植が 決定し 
た ソフ卜 は、 順位 を 赤 丸の 数字 
であら わすよう にした。 しかし、 
べス卜 20 では ゼロ、 累計の ほラ 



今月の 移植 希望 ゲームべ ス卜 20 


順位 前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイレン トメ ピウス 


ガイ ナック ス 


P 


111 


2 


2 


ロー ドス 島 戦記 n 


ハミング バー ドソフ ト 


P 


81 


3 


168 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


A 


62 


4 


初 


三国志 in 


光栄 


P 


60 


5 


4 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


45 


6 


5 


ドラゴン ク エス ト in 


エニック ス 


G 


42 




8 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


34 


8 


8 


A.m. a 列車で 行 二 う 


ァー ト ディ ンク 


P 


27 


8 


10 


大戦 略 11に90 


システム ソフ ト 


P 


27 


10 


6 


ブラン ディ ッシュ 


日本 フ アル コム 


P 


26 


11 


10 


シム アース 


イマ ジニァ 


P 


25 


11 


16 


ロー ド モナ一 ク 


日本 フ アル コム 


P 


25 


13 


36 


ぼつ ぷる メイル 


日本 フ アル コム 


P 


18 


14 


13 


天地 を 喰ら う 


力 プコン 


GA 


16 


15 


12 


ドラゴン ナイ ト 111 


エルフ 


P 


15 


16 


22 


アーク ス m 


ウルフ チーム 


P 


14 


17 


24 


ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


GA 


13 


17 


21 


ランス 3 


ァリ スソフ ト 


P 


13 


19 


18 


シャン グリ ラ 


エルフ 


P 


11 


20 


16 


ジ一 ザス II 


エニック ス 


P 


9 




o r ' 口- 



- ドス 島 戦記 I しも かなり 嗎 を 動 

醒は PC— 98 版 



^丄 i 

till i wim 丄 




。 < A 












SOD El 



o フ アル コムの r ブラン ディ ッ シュ」 も?? til 
を 望む 声が 多い。 画面 は PC — 

でも 曰 個 だけ だ。 まだまだ 先 は 
遠い なと 思わざる をえない ので 
ある。 ま、 移植が 決定した もの 
は 消えて いくから、 チヤ一 卜に 
残らない という 事実 も あるんだ 
けど。 

とにかく、 最近 は マイクロ キ 
ャ ビン 様様と いう 感じで、 『プリ 
ンセス メーカー』 と 『キャンべ 一 
ン版 大戦 略 1し はこのと ころの 
大 ニュース である。 それから 「シ 
厶 シティ 一』。 こっちの ほう は、 
出る とい ラ ことが 決まった だけ 
で、 いまだに 詳細が 明らかにな 
ら ない。 ラーむ、 詳しい ことが 
わかったら すぐに 報告す るかん 
ね。 

これに 関して は ターボ R じ や 
ない とだめ なんじ やない か、 と 
いうよ ラな 八ガキ がよ せられて 




o たんなる エッチで はない 美少女 ソフ I 

^ "ドラゴン ナイト 11 し。 画面 は PC-98 版 



いたりす るんだ けど、 いまから 
そう 決めつ けて 悲観す る こと も 
なんじ やないだ ろラ 力、。 すべて、 
先の こと は 楽観 視 していた ほう 
が 世の中お ちしろ いので ある。 

今月 は、 あまり 進展 もない ま 
まに 終わろうと している ので あ 
るが、 みんなに お願いが ある。 
この ページが 2 ページから 1 ぺ 
ージに 縮小した のが 災いして、 
めっきり この ページへの お便り 
が 少なくな つてし まった。 ま、 
励みと いう 意味ち あるし、 移植 
に関して みんなが どんな 考え方 
をして いるの か 知りたい、 とい 
うの も あるし、 とにかく いろん 
な 意見 を 聞きたい と 思って いる。 
ここで 紹介す る こと はでき ない 
かもしれ ない が、 さちん と 全部 
読んで いるの だからね。 では/ 



■ 1992 年 I 月 号 アン ケ 
※表 中の P は 他 機 重の ン 
なお、 * 丸の！!!^ は MS 



j 集 f 十 

G は ゲ一ム 専用 & A は アーケード を 示します 
の 赚が貌 し た ゲ一ム です 



も植布 4 ノ ~" 


"累 5T ヘス 卜 10 


■ 




J 頃 位 前回 1 頃 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1214 


O 2 


シム シティ一 


イマ ジニァ 


PG 


964 


3 3 


ドラゴン ク エス ト 1U 


エニック ス 


G 


571 


4 4 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


559 


5 


…- 1 ト^'^ 


リバ 一 ヒル ソフ ト 


P 


493 


6 6 


大戦 略 II に §0 


システム ソフ ト 


P 


451 


7 7 


ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


GA 


363 


8 8 


天地 を嗦 らう 


力 プコン 


GA 


348 


9 14 


ロー ドス 島戦紀 tl 


ハミング バー ドソフ ト 


P 


311 


10 9 


ポビュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


307 



1I99I 年 I 月 号よ り I992 年 I 月 号までの 集計 
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発売中の New ソフト を 再 チェック/ 

さすが は 年末。 出る わ 出る わ、 大置 17 種類 20 
本。 そこで 今回 は、 この コーナー を 2 ページ 
に 拡大し、 一挙に 大 紹介。 どの ゲーム を 買つ 
たらい いか 迷って いる 人 は、 参考に どうぞ./ 

〈記号の 意味 > 無 印 は MSX2/2+、 • は MSX、 MSXW2+、^iW3MSX タ 
ーボ R 専用、 森は1\/13ズ2/2+ 用 だが ターボ FI の 高速 モードに 対応。 また、 （3 
のつ いた ソフ卜 は MSX — MUS I G (FM 音源） に、 UU は M I D I 
に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフ卜 ベンダ 一武 尊 （タケル） で 発売の 
ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



12 月 1 曰から B 月 31 曰までに 発売され た ソフ卜 



12 月 5 曰 プロの 碁 パー 卜 4(D) /マイ ティ マイコン システム/ 9.800円 
10 日 笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 (□)/ コンパイル /3.980 円 S 
13B*MSX-Datapack turboR 版 ノ（ 本 +□)/ アスキー ノに. 000 円 

ピンク ソックス 'ブ レゼ ンッ （D)/ ウェンディ マガジン /3, 600 円 O 
ピンク ソックス' マニア （□)/ ウェンディ マガジン Z3, 600 円 (2 
どし ふん 'スペシャル （□)/ ウェンディ マガジン/ 3,6(11 円 S 
15 曰 ▲ 闘 神 都市 （□) バ アリス ソフ 卜/ •S, 800 円 
IB 曰 スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ （□ ： タケルで のみ 販売） ノ 

ホッ卜 • ビィ /6,200 円 21 
18 曰 ス ウイ 一 卜 エモーション （□)/" ディスカバリー /7.8[]0 円 
19 日 ディスク ステーション #32(D)Z コンパイル /8，800 円 E 



！ ： —- 




突然、 発売され た 「プロの き、'一 ト i 
お父さんに でも プ レゼ ン 卜 したら ？ 




『笑ゥ せえ るすまん 第 I 卷ふ 残念な が 
ら、 第 2 卷の親 は 中止に なって しま- 

\ ! /' 




o ナンセンス 顬 ほ コマ マン ガ 「どし ふん 'ス 
ぺ シャル j は、 新作 を ふくむ 全 34 作品 M 录 



, » な す 4<7J 
& の tt, い 5? し. t. 



O 美妙 ソフトと いえば 「闘# ^市 ふ き 
気 ^ ^アイドル、 クミコ はか わい ぃぞジ 




O つい に 最終 号 と な つ た 「ディ スク ステー 
ヨン #32ふ 衝舌を 望む 声 も 大きい が… 



ォ到 


ZtT*, j 


豳 




； ； ■ ； ' " ; 








： 3259 3 42 
； S268 3 34 



O r N I KO 2 ふ 玉 入れ か サッカー か？ な 
ん だかよ く わかんない ァク シ ョ ン ゲーム 



0ョ をめ ぐって « たち カ缀ぅ 『ロイヤル 
ブラッド 丄 ファンタジー SLG なの だ 



12 月 20 曰 ▲ 戦国 ソーサ リ アン （口 ： タケル でのみ 販売) ノ ブラ ザ一 工業/ 
4,800 円 [3 ※要 『ソ ーサリ アン』 
22 曰 舞 (まい） （□)/ フェアリー テ一ル /6.800 円 
25日* 幻影 都市 (□)/ マイク □ キャビン/ 9,800 円 画 

N I K0 2 (D) ウルフ チーム/ 7,800円[3 
2B 曰 A ロイヤル ブラッド （R)/ 光栄 ノ 9, 800 円 S 

A ロイヤル ブラッド （R ： サウンド ウェア 付き) Z 光栄 ノ^ .200 円 EI 
A ロイヤル ブラッド （□)/ 光栄 /7.800 円 [Zt 
▲ ロイヤル ブラッド （□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄 ノ 10, 200 円 H 
27 曰 女パ • S I OS(D)Z ピッツ 一/^ ,800 円 M 
28 曰 ギゼ /(D)/ フェアリーテール ノ7, 800 円 





O r 〜DatapackturboRf^j(i$; と ディスクの 




O これまでび 妹き 集 編 + 新ケ 'ーム ^る 「ピ 
ンク ソックス • プ レゼ ンッ ぷ お得よ 




o 「スーパー は、 新たに ドラゴン ズ 
アイと いう ゲーム も 登場。 M は' 立 、至./ 



O ディ スカ バリ 一の デビ ュ 1""ス ウイ- 

エモーション 上 美少女 A V G だよ 



1 






f} ：ノ ばこうお う。 るで しょ…、 1 
m "、 まつ j p 




o ねこま 

ゲーム 名 は 「舞 Jo そのまま やない か 



name --^ .' • •：■'. ] 



■ ■ - ni,« i.*,;;,; '''•:'【■ S 
一 P llliiiillilllllf^ 

3S::::s::::s:::: ； 

K < o«e 攀 

霾ヒ 



纏義 • 攀詹 

嘛着 ■■■■■ 禱攀詹 霧 tt« 雪 ' ！ 

豳着義 霸攀暴 嚇響詹 纏詹癧 ： 'に' 

■ 攀尊 詹豳鲁 - 

暴 響 霧 暑 ■■■■■■■ Jg jMMIw I 3 ， 



O ひさびさの タ ーポ R 專用 ゲーム r iC 
巿 ふ M I D I にも 対応して いる ぞ 



D イシ スか なしそう な I を fl に むげる。 …… 
よ、 こういう 績 される と。 》 



OAIGT 用の MIDI シ一 ケンサ 一ソフ | 
r M . SIOSj 



O 愛と 友情と エッチの 美少女 R P 6「ギ 
ゼ ■/ ふ フェアリ 一テール' ファン 必見 だゥ 
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ターボ R 専用 ゲーム 『2021 SNOOKYZ』 は、 通信販売で〃 



\0 ( 

先月 号 FAN'NEWS で 紹介した アトリエ 'タカの r 20 
2 1 SNOOKYZj (ターボ R 専用） は、 諸事 情から、 現在 
» 言 販売 し か 扱つ ており ま せん 



購入 方法 は、 

〒950-21 新潟県 新 渴市寺 尾 東 3 — 13 — 32( 有) ァ ト リ 
ェ • タカまでお 問い合わせ を。 0025-260—7252。 




藝參 ^ ^ 



《 


顒位 


前 HI 
覼 u 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




I 




レ、 J わ、！、、 i れ つ . T7 — ~p 
C_ ノノノ W ノス • V 一 f 


r^T 、ノ マノフ" H り'、 ノ 
ンェ ノン— n \ノ」ノ ノ 




ヒ 




P —ネフ'' / づ與室 MP (安ヽ 
匚 ナ アツノ 荣棚ビ b^J 


±. ±z の キ けら ォ 
t) "tD リン o_ Id- リ 9 




Q 




ノ っスノ /\フ ノ：^ ノ ttdc 


— I ^ / \n ノレ 




A 




P 、ノ/ 7、 ノ、、 '/7"7 -""H .ぉ\ゾ い/ 

11 ノソ ノッソ ノレ ビノノ 


ゥ T 、ノ マノ フガリ、 ノ 
ン エノ 丁ィ Y ノ J ノノ 






1 
1 


ィョ 刃； 芭 • -tTff|U=^ 
1ァ,じ、但 ナ」 liUI 口 1^： 


キ^ 2 
儿 ポ 










フィ乃 [~1±+7ド 、ノ 


/ 


フ 




島罕 ネ由老 R 市 

|S'J] pP 1 [J 


"i7 リス、 ノっト 


/ 


8 




ロイヤル ブラッド 


光栄 


, 


9 




笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 


コンパイル 




ID 


フ 


キャル 2 


バーディー ソフ卜 



ユーザーの 主張 

今月の テーマ 1 " がんばれ、 ソフ卜 八 ウス J 



バレンタインデー、 木 ワイ 卜デ 
一の 季節が やって きた。 1 年に い 
ち ど、 自分の 想い を 伝える 記念す 
べき ィ ベン 卜で あ 一る。 そこで、 
考えて みた。 いつも、 楽しい ゲー 
ムを 提供して くれる ソフ卜 八 ウス 
にも、 この 際 だから、 いいたい こ 
と をい つち やおうと。 お礼 をい う 
の もい いし、 不満 をぶ ちまけ るの 
ちいい。 また、 こラ してち らいた 
いな あ、 なんて 要望 もまた よし。 
そんな わけで 今月の テーマ は 「が 
ん ばれ、 ソフト 八 ウス J という こと 
になって いる。 募集して みると、 
八ガキ がくる くる、 山盛り てんこ 
盛り。 さっそく、 いくつか 紹介し 
ちゃお ラ。 

肇 拝啓、 株式会社 光栄 様。 『三国志』 
から 『伊 忍 道 J まで、 数々 の 八 イク 

ォ 1 J ティ SLG を 提供して くださ 
り、 本当に 感謝して おります。 と 
くに 私が 評価した いのは、 どの 作 
品で も ROM 版と ディ スク 版が 発 
売され る ことです。 私の 愛機 A 
1 一 MKii に は ドライブが なく、 
『ソ ーサリ アン』 はおろ か 『ィ ース』 
すら 遊べません。 新作 発売 予定表 
を 見ても、 ほとんど ディスク ばか 
り …… 。 そんな、 弱い 立場の ユー 
ザ 一の ためにち、 これからち RO 
M 版の 発売 をつ づけて ください。 
敬具 〈7 県 • 名無し サン〉 

ラ〜 ん、 そラ だよ な、 ディスク 
ドライブ のない 機種 を 持って いる 



ユーザー もい るんだ よな。 そラぃ 
う 人た ちに とって は、 光栄って 神 
様みたい な 存在 だよ ね。 光栄に は、 
今後 も ROM 版の 発売 をつ づけて 
もらえる ょラ にいって おこう。 
參コ ナミさん、 なぜ この コーナー 
で 何回も 『激 ペナ』 のこと をと り あ 
けて さた かとい うと、 やっぱり、 
みんな 『激 ペナ j が 好きだ からなん 
です。 （中略） コナ S さん =6、 みん 
なの 意見 を 『激 ペナ 3』 に 採り 入れ、 
すばらしい 野球 ゲーム をつ く つて 
ください。 僕たち は 待って いま 
す/ 〈宮城県 • 三上琢 也〉 

先月まで、 1 "激 ペナ 3j の 案 を や 
つていた けど、 そのと きの 反響の 
大 ささに はお どろいた つけな。 ほ 
ん とに、 みんな 「激 ペナ」 が 大好き 
なんだ よね。 はっきりい つて、 現 
時点で は 発売の 可能性 はさ わめて 
うすい。 かさり なく 1 "ブー」 に 近い 
の だ。 それでも 大好きな 『激 ペナ j 
のために、 一生懸命に 八 ガキを 書 
いてく る。 文句 をい いつつ も 書い 
てく る。 それ を 見て ると、 なんか 
歯がゆく つて …… 。 
•TSE ソフ 卜さん、 11 周年 目 も 
がんばって ください。 〈愛知県 '小 
栗 守 雄〉 

最近、 ごふ さたの TSE さんだ 
けど、 もラ 11 年になる のね。 個人 
的に は、 そのむ かし 1 "3 ロゴ ル フシ 
ミュレ 一ジョン」 や 1 " 惑星 メフ ィゥ 
ス j など、 いろいろ 買わせて いただ 



さました よ。 ああ、 なつかしい。 
吉 川さん、 お 元気です か 7 
參ェ ニックスよ/ 最近、 全然 ソ 
フ 卜が 出ない じ やない か/ どラ 
して るんだ I？ 編集部さん、 ェニ 
ックス にいって やってく ださいよ。 
これ じ や、 僕の 気がすまない よ〃 
〈茨城県 • 宮田恵 一〉 

エニック スに 聞いたら ゾ いまの 
ところ 新作の 予定はありません j 
だって。 r ジ ーザス II j なんか、 移 
植 でき そラ だけど ねえ …… 。 
參僕 は、 エッチ ゲームの ソフ卜 八 
ウスに いいたい。 「ゲーム を 出す ぺ 
—スが 早す ぎる」 と。 買う ほうの こ 
とも 考えて ほしい。 全部 買いたい 
のに、 買えない じ やない か。 〈福 岡 
県 • 遠 藤 元 茂〉 

私、 ときち やる にと つて は、 91 
年 11 月 K 曰の 事件 は大 ショックで 
あった。 一連の 「美少女 アルバム j 
シリーズ を 手がけて きた 者と して 
は、 こんなに 悲しい こと はな かつ 
たので ある。 まあ、 この 件に 関し 
て、 いいたい こと は 山 ほど あるけ 
ど、 ここで は 封印して おこう。 た 
だ、 ひとつ だけい いたいの は、 「美 
少女 ソ フ卜は エッチ ソフ卜 でもな 
ければ ァ ダル 卜ソフ 卜で もない」 
という こと だ。 この 点 を 関係者 も 
みんな も わかって ほしいな。 
參ボク は、 14 年間 いちど もプ レゼ 
ン 卜に 当たった ためしが ありませ 
ん。 500 枚 以上 も 出して、 1 回 も 当 
たらない。 そこで 最近、 こう 思う 



ようになった。 プ レゼ ン卜 当選者 
の 名前なん て 全部 ゥソ で、 編集部 
の 人た ちがて さと ラに つくって る 
んじ やない かと。 それ を 見て 「ヒャ 
ッヒ ャッヒ ャッ、 どいつ もこい つ 
も 当たらない とも 知らずに、 八ガ 
キを 送って さおる」 とか、 編集部の 
人た ち は 笑って いるん じ やない か 
とね。 （中略） これが 事実で なかつ 
たら、 なんでも いいから プ レゼ ン 
卜く ださい。 お願いします。 〈滋賀 
県 • 柴田 一浩》 

そラ いえば、 発送 係の 「ささや」 
の 持ち物が、 最近 増えた ょラな 
…… 。 な あんち やって、 んな こと 
ある わけない でしよ。 キ チンと 送 
つてます つてば あ。 でも、 もし プ 
しゼン 卜が とどかな いと さは、 遠 
慮な く 編集部まで ご 一報 を。 

という わけで、 今月 はこん なと 
ころで おひらきに。 次々 回 5 月 号 
の テーマ は 「ォ イラの 私的 ゲーム 
通信簿」 だ。 左 ページ を 見ても わか 
るよう に、 昨年 末に は 楽しい ゲ一 
ムが たくさん 発売に なって いる。 
そこで、 みんなが ゲーム 評論家に 
なった つもりで、 最近 プレイした 
ゲームの 感想 を 送っても らいたい。 
ただ ォ モシ ロイ、 ッ マラ ナイで は 
なく、 具体的に どこが どラ だった 
のか を 教えて ほしいの だ。 さらに、 
5 段階 評価なん ぞも 書き添えて く 
れ ると スゴク うれしかった りする。 
締め切り は 2 月末 曰 （必着)。 お 便 
り 待って るぞ. / (ときち やる） 



r ユーザ一 の 主 通」 への 〒105 東京都 港 区新捅 4-10-7 TIM 
お便り はこ ちらへ/ V# MSX'FAN 編集部 「3S 号ュ— ザ— の 主張」 係 



JSP 渋 谷 店 ソフ卜 セールス 
TOP10 



12 月 は、 たくさんの ソフ 卜が 
発売され たため、 ランキングに 

変動が あった。 卜ップ 10 のラ ち、 
初 登場 は 全部で 7 本。 1 位 を 獲 

得した の は、 ウェンディ マガ ジ 
ン の 1 " ピンク ソックス • マニア J 
だ。 魅力的な 美少女が たくさん 
出演して いるた め、 上位に くい 



こむ と は 思って いたが、 HDSj 

や 1 " 幻影 都市 J を 抜く と はお どろ 
さで ある。 そのほか、 光栄の 「口 

ィャル ブラッド _! が已 位に ラン 

クイン。 逆に、 先月 卜ップ だつ 

た 1 " 伊 忍 道 • 打倒 信 長 j が 5 位に 

転落して しまった。 『闘 神 都市 J 

も 7 位と 健闘した。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします （12 月 1 日から 31 日までの 集計） 



※採用 者に は、 M ファン 特製 フロ ッヒ I ティ スク (ブランク) を さし あけます- 



o クラ フィック、 動 

き- 音楽と. 68/. 



o*s いあい だお 疲れさ まの-ディスク ステ I- ン ヨンせ 

PSJ。 いつの 日 か、 8S をしても らいたい もの だ 
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» この コーナーで 紹介の ゲーム 画面 は、 すへ て 開発 中の ものです 



ぉタ； おひき 

窗き 
補 奠ぉ 



3 月 号と いえば、 もう 
春。 ソフ卜 八 ウス も 冬 
眠から 覚め, 話題の ソ 
フ 卜もポ コポコ 出て さ 
ている。 今月の 目玉 は 
『スーパー バ卜 ルス キ 
ン パニック』 。おなじみ 
ガイ ナック スの 人気 ゲ 
ーム を、 ブラ ザ 一 工業 
が 移植した もの だ。 そ 
の ほか、 今月 も 新作 情 
報が いつば いだ そ./ 



> ゆ, 勢ん 满ミ お^^ 彻れぎ ^ぜ; ^^^ぬ 



脱ぐ ほどに 強くなる 八 レンチ 'カード バトル 
スーパー バ卜 ルス キン パニック 



國 ブラ ザ一 工業 (タケルでの み SS 売） 
■B052-824-2493( タケル 翱局） 
■3 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


力— ド ゲーム + アド ベン 升— ゲーム 


価 格 


未定 



興菁レ まくりの 

白熱 カー F 八 HP 



巻頭の スクープ 記事で 『プリ 
ンセス メーカー』 の 紹介 をした 
けど、 ガイ ナック スの おもしろ 
ソフ 卜が もラ 1 本 発売になる。 
一部に 熱狂 的 ファン を もつ 漫画 

家、 みんだ W なお 氏が ゲーム デ 

ザイン を 担当した カード バ卜ル 

AVG の 移植 版 だ。 

転校生の 板東ミ 5 は、 いっけ 
ん ふつ ラの 女子高生 だが、 じつ 
は 闇の 暗殺 拳と 恐れられる 「裸 

しんかつ さつ けん 

神 活殺 拳」 の 使い手だった。 裸 神 
活殺 拳と は、 体の 表面から パヮ 
一 を 発射す るた め、 全裸に 近け 
れぱ 近い ほど 威力 を 発揮す ると 



を flit ぐと 強くなる という、 何と 
も ハレ ンチな 拳法 を 使い こ なす 転 
の 板東ミ ミ。 こんな かわゆい 
顔して、 やる 二と はス ゴィ。 ライ 
ノ 、'ル の サキに は 負けるな./ 




ぃラ 地上 最強の 古代 拳法で ある。 
そんな ミミの 前に、 ライバル 関 
係に ある 宮川 サキゃ 巨乳 三 姉妹、 
ボディ コ ン 看護婦 軍団な どが 登 
場。 次々 に 戦い を 挑んで くるの 
だ。 これに、 悪の 地底 人 やら 世 
界 征服 計画な どが からみ、 そり 
や も一 八チ ヤメ チヤ。 

ゲーム は、 情報 を 集める ため 
の アドベンチャー 部分と 戦闘 シ 
ーン にわかれ ていて、 ちまたで 
おもしろい といわれ ている 戦闘 
シーン は、 カードで 戦う 方式 を 
採用して いる。 

カード は、 攻撃、 防御と いつ 



ミ ミの ライハ リ サキ (左） と、 巨 

？ Ls*» の 面々。 や は り 「難 ；激 
拳 j の 使い手で ある。 ミ ミの 前に 
次々 と 現れる、 グラマーな 女の子 
たちだ ボョ ヨン ポョ ヨン./ 



たものから、 恥、 無恥、 脱衣つ 
てな ものまで 全部で 7 種類。 ミ 
ミ は 裸 神 活殺 拳の 使い手な ので、 
脱衣 カードで 服 を 脱げば 攻撃力 
が グー ンと アップし 戦闘が 有利 
になって いく。 しかし 脱ぎす ぎ 
ると 「恥」 という パラメータが 上 
がって いき、 一定 値 を 越える と 
戦闘 不能 になって しまう ので、 
脱がせて ばか りで は 勝てない と 
いう わけ だ。 

^ド3ゃ5ヒ0が主流の現在、 
こんな 白熱の 興奮 カード バ卜ル 
もい いじ やない か。 愛と 正義の 
肉弾戦の ゴング はもう すぐ だ./ 



ぐ ほと に 強くなる と い 

力 I ドバ トルが 燃える の よん/. 



. この 






ソフト 八 ウスの 近況 報告 伝言板 c 

今月 も 話題の 6 社が にぎに ぎし 
く 登場な の だ。 新作 情報から 楽 
^hlh^® しいお しゃべ 
\ りまで ィ ロイ 
• i^^l*-^ •、 口。 何が 書い 

• /,\*|OJ.^ f て あるか は 読 

つ 籍論 一 c ノ ん でからのお 

" • W お〜 • 楽しみ だよ 

\ ちれ1 着 ♦ 〜ん // 




イマ ジニァ 

MSX ユーザー のみな さま、 た 
いへんお 待たせいた しま した。 
ついに、 あの 『シ ムシ ティ一』 
の^!^';^ したので す。 く 
わしい こと はまた' 決まって ま 
せんが、 期待して いてく ださ 
い。 ユーザーの 声に 応えての 
開発な ので、 必ず 買って くだ 
さいよ。 （飯 田 就 平） 





ビック 



寒い 日が つづいて いますが、 
みなさん、 いか か' おすごしで 
しょうか？ ピッツ一 では、 
A 1 GT て 本格的な MIDI を 楽 
しめる〃 'S10S ：、 そして A 
1 ST を GT なみに パワー アツ 
プ させる," - PACK , を 発売 
中です。 どうぞよ ろしく。 



アスキー^ | | 



r MSX— Datapack tur 
bo 鳴 は、 MSXView や DO 
5 2、 MIDI な どの 技 fft ^や 
サンプル プログラム を 満載し 
ています。 ターボ R プロ グラ 
マの 人 は、 ぜひ どうぞ/ そ 
れ から、 新製品 も いろいろ 考 
えてい るので お楽しみに/ 
(加 藤） 



ブラ ザ-工業 'タケル 事務局 

ただいま TAKERU は、 春の 
新作 リ リースの ため、 いろん 
な タイ トル を 急ピッチて flj 作 
中/スーパー バトル スキン パ 
ニック/ビラ ミ ッ ドソー サ 
リ アン』、 そして •••••• 、 そう、 

だれ も が 待ち望ん だ、 あの 『ブ 
ライ 下卷 完結編』 も 登場す る 
の だ〃 （直） 



■ ん ' 》'、 や— ^t^/:^mm 



ァ u スソフ 卜 



f , 都市 ^プレイし ていた 
だけました か？ みなさん か 
'らの 要望が 多かった ため、 移 
植 にいたり ました。 ここまで 

き た ら 『ラ ンス 3』 も 移植 
だ./ といいた いけど、 まだ 
*S です。 ターボ R の ノウ ハ 
ゥも たまって、 MSX:gf 开 3 のァ 
リス ソフトです。 （ft§ 川） 



イク 口 キヤ ビ 



ン 



『幻影 都市 j を 買って くれた キ 
ミ、 天人の 秘密 はもう わかつ 
たかな？ いきづま つてる 人 
は、 いますぐ 1 " 0593 - 53- 361 1」 
へ TEL してみ よう。 いろんな 
tf# か 'ftl けち やうよ。 そして 
春に は 『プリ ンセス メーカ 
一』 の 発売 も 決定/ これ は 
買いだ な。 画 



''マ "*V「 



^\ rr- . ， ぶ-や'？ ； 
い ザ や： f.- , 、 jg^-^Ci 



お.、^ ゃ乂' >vt ハマ; ニダ- 'た:.::^ ■：•. a' ： が r り亇 

サー^- ^ 'C~~- w> -^. ' . ^, g'-' . V T<"'- 



た.. お 



お I》 




國 ファミリ一 ソフ卜 

■003-3094-5453 
■4 月 上旬 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 


価 格 


7.800R 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



『聖 戦士 ダンバ イン』 以来、 と 
んと ごふ' さたの フ アミ リー ソフ 
卜 だけど、 ようやく 新作が 紹介 
でさる 運びと なった。 ゲームの 
タイ 卜ルは 『龍の 花園』。 べつに、 
ド ラ ゴンの 局部と かそん なんで 
はない。 火山の ふもとに 位置す 

る、 と ある 学園 を 舞台に した A 
VG である。 

プレイヤー 扮 する 本城隆 一と、 
龍 宮寺京 香 は 幼なじみ。 隆 一は 



京 香に 思い を よせてい るの だが、 
なかなか いい 出せないで いる。 
そんな ある 曰の こと、 隆 一は 彼 
女から 鉢植え を 手渡された。 「こ 
れを私 だと 思って 大事に して 
…… 」 と。 そして、 京 香 は その 言 
葉 を 最後に、 姿を消して しまつ 
たの だ。 手掛かりになる の は、 
京 香の 通 ラ白龍 高校に 残されて 
いた、 「龍の 花園へ …… 」 という 
1 枚の メモ だけ。 龍の 花園と は、 
いったい どこに あるの か 7 そ 
して、 彼女 は 何のた めに 消息 を 
絶った のか 7 もらった 鉢植え 
の 意味と は 7 

ゲーム は、 画面 上に ある アイ 
コン 群から コマンド を 選択して 
いくとい 5 タイプ だ。 ほんとう 
は 1 月に 発売され る 予定だった 
が、 よりよ い 作品に 仕上げる た 
め 発売 曰 を 4 月まで 延期し、 制 
作に あたって いる。 くわしい 情 
報 は、 来月 以降に 紹介して いく。 
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§*5 貝の 山 田 里 美ち やん" ある？ ais;i にも 出 てい 

るので、 わかる 人に はわ かる かもしれ ない 



厂 につ V p 



' んん でに ： 嘛 • V , ；> - 




力 ^ふ. > 、 'ノ 

'糖 輔, 



ダ ./ ... 



關発中 ゲーム 情報 



| 噂の 新作から 発売 曰 未定 
I のソフ 卜まで チェック 





昨年 末からの 新作 ラ ッシュ で、 
何かと 活 気づく 我き が MSX。 
コーナー 担当者と しても ゥ レシ 
ィ かぎりで あ 一る。 本誌の 人気 
コーナーだった 「い 一し よ 一く 
一は まだ かいな I？」 や、 みんなの 
熱意が 業界 を 活性化 させ、 いろ 
いろ イイ 方向へ と 向かって いる 
ょラ だ。 この 春 も いくつか 大作 
が ひかえて いる。 たくさん 出る 
わけ じ やない けど、 みんなが ヮ 
ク ワクす るよう な、 ほんとうに 
おもしろ ~ ぃソフ 卜が 発売され 
るんだ から、 こんなに 幸せな こ 
と はない ので ある。 

さて、 前回まで、 この コ一ナ 
一の 常連だった 「プリンセス メ 
一力 一」 と 「ブライ 下巻 完結編 j 
だが、 今月 は 巻頭 SGQOP へ 
と 紹介の 場 を 移した。 春 だから 
ね、 無事に 卒業した わけね。 で、 
その 次に 集 立って 行 さそ ラ なの 
が、 ブ ラザー 工業の 1 " ピラ ミツ ド 
ソーサ リア ン』 だ oMSX として 
は 『戦国 ソーサ リア ン』 に つづぐ 
追加 シナリオ 集の 第 2 弾に あた 
る もの。 舞台と なる の は、 その 
名のと おり ピラミッドで、 ァク 
シ ヨンと バズ; レ性を 重視 し た シ 
ナ リオが 多い のが 特徴と いえよ 
う。 今月 は、 MSX 版の マップ 




エンジン 版から それぞれ 移植す 
るよ ラ になる そラ で、 夏前に は 
発売に こさつけ たいとの こと だ。 
お 次 は、 出る のか 出ない のか 
何だかよ くわから ない :: ' ロード 
ス島 戦記 II の 情報 を。 移植 希望 
ソフ 卜の ランキング でも、 つね 
に 上位に 名前が ある この ゲーム。 
MSX への 移植の 可能性 は ある 
のか どラ か、 八 ミン グパ 一ドソ 
フ 卜の 河内さん に ガブ リ 寄って 
みた。 「出したい という 気持ち は 
あります う。 1 作 目よりも 内容 
が 濃い し、 技術的に 高度な こと 
をして ますから、 かんたんに は 
移植で ぎな いんです よ。 それに 
前回 不評 をかった から、 今度 は 
失敗 は 許されません しねえ。 も 
ラ すこし 時間 をく ださい」 だ そ 
うだ。 ようするに、 いまの 時点 
では 何とち いえない という こと。 
「予定な し」 といわれなくて、 ち 





よつ びり 木ッ とした。 

その他、 美少女 ものに 目をや 
ると、 エルフの i エル, が 今月末 
あたりに 出 そラな 気配。 グラフ 
イツ ク、 プログラム とも 順調と 
聞いて いる。 

GAME テクノポリスから は 
r 秘密の 花園』 とい ラ ゲームが 3 
月下 旬に 発売され る。 なんとも 
意味 深な 夕 ィ卜ル だけど、 べつ 
に 変な ゲーム じ やない。 と ある 
学園で 起こった 殺人事件 を 調査 
していく、 美少女 サスペンス A 
VG だ。 作画 監督 は、 あの、 う 
るし 原 智志氏 だから、 美しい グ 
ラフィック は 約束され たよ ラな 
もの。 かなり 期待して いいん じ 
やない かな。 

最後に 残念な ニュース を。 3 
月に 予定され ている コンパイル 
の 1 "笑ゥ せえ るすまん 第 2 巻 j は、 
発売中 止に なって しまった。 ガ 
ッ カリしつつ、 ではで は。 



の 一部 を 載せる ことができ たの 
で、 下の 写真 をと くと 見て もら 
いたい。 なかなかい いあんば い 
でしよ。 画面が 掲載で きる とい 
うこと は、 開発が 順調な 証拠で 
も ある。 発売の ほラは 3 月から 
4 月の 予定で、 価格 も 3 . 500 円 に 
決定。 もちろん、 全国の ソフ卜 
ベンダー TAKERU での 販売 
になる。 

では ゾシ ムシ ティー j や 『キヤ 
ンぺ ーン版 大戦 略 I しとい つた 
SLG は どんな もんだ ろうか 7 
イマ ジニァ と マイクロ キャビン 
に 聞いて みたの だが、 双方と も 
鋭意 開発 中と いう ことで、 それ 
ほど 期待した 答え は 返って こな 
かった。 ちなみに、 1 "シ厶 シティ 
一』 は MSX2 以降に 対応で、 4 
月から 5 月 ごろの 予定 。『キャン 
ぺ一ン 版 ~j の ほう は、 内容 を P 
C— 8B 版、 グラフィック を PC 




Qf キヤ ンぺー ン版〜 .』 の グラ フィック は 

こうなる？ BH は PC エンジン 版の もの 



O 初 公開の- ビラ ミ ッドソ —サ リア， - 

は、 まだ キャラクタが のって ない も 5 



これ 



OGAME テクノポリスの 一. SB の ffil/ うるし 原 氏の 描く キ 

ャラは 美しい ので ある。 Ha は pc—g 版の もの 



ソフ卜 • 八一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 

新作 発売 予定表 



記号の 意味 C 無 印 は MSX2/2 + 、 き は MSX、 MSX2 だ 十、 tMSMSX 
夕ーボ R 専用、 A は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モ 
—ドに 対応。 また、！ 3 のつ いた ソフト は MSX — MUS I C 
(FM 音源） に、 [Ml は M I □ I に それぞれ 対応して いま 
す。 なお、 ソフ卜 ベンダ 一武 尊 （夕 ケル） で 発売の ソフ卜 
は、 すべて 税込の 価格です。 

この 情報 は 1 月 20 曰 現在の ものです/ 



I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定日 



媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



タイトル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



r"3 
CZ 

月 


1 阳 


エル （□)/ エルフ/ 7.80D 円 


？ 


サ ウルス ランチ Vdl.6(D)Z ピッツ 一 /3.400 円 IZ1 


？ 


サゥ ルス ランチ MID l#2(D) /ピッツ一 /3 400 円 H] 






バ 一ディー ワールド （□) バー 千' ィー' ノフ卜 /5 fiiin 円 




？ 


鲁 エア ホッケ 一 （□ ： 要 MSX — GUN)/ アスキー/ 円 




？ 


參シュ —ティング コレクション (ひ 要 MSX— GUN) /アスキー/ 2 , 380 円 


3 
月 


7 曰 


MSX • FAN4 月 情報 号 (本 +□) 徳間 書店 昍 円 (税込 )21 


下旬 


秘密の 花園 (D)/GAME テクノポリス/ 7.800 円 


下旬 


▲ 3 —口 ッパ 戦線 (R)/ 光宋 /14.800 円 ffl 




下旬 


▲ ヨーロッパ 戦線 (R ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /17. 翻 




下旬 


▲ 3 —口 ッパ 戦線 (□)/ 光栄,'' 1ヒ800円[2 




下旬 


▲ ヨーロッパ 戦線 (口 ： サウンド ウェア 付 さ)/ 光栄/ほ. 200 円 12 




下甸 


スコア サ ウルス （□) / ビッ ツー/ 9 . BOO 円 圆 




下旬 


シン セサ ウルス Ve「.3.0(D) /ピッツ- Z8.80[HE 




下旬 


ス -ノ( -パト ルス キン パ ニ ック (□: タケルで のみ i 売), ' ブラ ザ- 1 業/霞 未定 


4 
月 


8 曰 


MSX'FAN5 月 情報 号 (本 +□) 徳間 書店 昍 円 (税込) 13 


上旬 


▲ 龍の 花園 （□) パフ アミ リー ソフ卜 Z7.8D0 円 12 


下旬 


ブライ 下巻 完結編 (□)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 12 




？ 


シ厶 シティ一 （□) /イマ ジニァ /'価格 未定 [3 




？ 


ピンク ソックス 8(D)/ ウェンディ マガジン /3. 600 円 




？ 


▲ ピラミッド ソ-サ リア ン (D: タケルで のみ 販売)/ ブラ ザ- 1 業 /3.500 円 E 



火星 甲殼団 ワイルド マシン (□) /アスキー Z 価格 未定 

フ オクシ 一 £(□)/ エルフ /7.800 円 

ヴェ イン ドリ一 厶 (□)/ グロ 一 ディア/価格 未定 (2 

▲ 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール/ 9.800 円 12111] 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (□)/ 発売元 未定/価格 未定 

鲁 ワンダ一 ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 デク スタ. /7, 800 円 
アル テ ミス (□) /バーディー ソフ卜 /7 , 800 円 
ジョ一 力 一2(D). / バーディー ソフト/ 7. 800 円 
ビース 卜 2(ロ）,/ バ 一ディ 一ソフト /8.800 円 
ミラージュ (□)/ ディスカバリー /7 , 800 円 
狂った 果実 (□)/ フェアリーテール /7 . 800 円 

▲ プリンセス メーカー （□) z マイクロ キャビン /14.800 円 12 

▲ キャンペーン 版 大戦 略 II (□) /マイクロ キャビン/価格 未定 H 
3 口 プール （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
エリ一 卜 （□)./ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称) (□) / マイ ティ マイコン システム/ 9 , 800 円 
アルシャ一 ク （D)Z ライ 卜 スタッフ. '9. 800 円 12 



5 月 以降と 発売 曰 未定 



ディスクの 起動と 基本 キー 操作の 方法 



キ 
I 

操 

作 



き 今月の バック ストーリー 纏 は 岡山県 z 柿 沼 m) 

ある 曰の 朝、 いつもの ように シニ リア は 薬草 を 取りに 森に 出掛け 
た。 ルーシャ ォの儒 もず い^ん 良くな つたが、 まだまだ 安心 はで 
さない。 この あたりで 取れる 薬草 はとても 質の 高い ものな ので、 
ルーシャ ォの懾 を 治す に は 最適な の だ。 それに、 この 森に は 怪物 
たちの キ ライな においの する 植物が 密生して いるお かげで 外敵の 
心配が なく、 安心して 傷の 回復 を 待つ ことができる 唯一 の 場所 だ 
つたの だ。 その 曰ち いっちの ょラに 薬草 を 取り ルーシャ 才の もと 
に 急いでい ると、 突然、 1 人の 戦士が シニ リアの 前に …… 。 




スーパー 付録 ディスク MAR. 1 昍 2 DISK#S 


媒 体 


國0 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


CS32/2+^R] 


残り バイト 数 


36BB4 バイ 卜 


VRAM 


128K 


くわしく は 各 コーナーの 説明 

を ご K く ださい 



こ の 付録 デ イス ク で 遊 ふ' ため 

に は、 MSX2'VRAM^8K 
以上の 機種で 2DD の ディスク 
ドライブが 必要。 ディスク ドラ 
イブが 内蔵され ていなくても、 
別売の 増設 用 ディスク ドライブ 
が あれば だいじよ ラぷ。 

また、 プログラム によって は 
MSX 1 でも、 已 AS I じから 
直接 呼び出せば 遊べる もの も あ 
る （121 ページの 表 を 参照)。 

まず、 付録 ディスク を ドライ 
プに 入れ、 それから 電源を入れ 
る。 その あと タイ 卜ル 画面が 表 
示される けど、 電源 を いれた 直 
後から カーソル キーの 上 を 押し 
ておけば (ジョイ ス ティ ックで 



も 可) 夕 ィ卜ル 画面 を 飛ばして 
メイン メニュー 画面に 入る こと 
もで さる。 コーナーの 中には 一 
度 遊んだ あと、 別の コーナーで 
遊/ぶた めに リ セ ッ 卜が 必要な コ 
一 ナーも あるので、 そんなと さ 
にこの 機能 を 利用したい。 

さらに、 今回から 新しい コー 
ナ 一が 2 つ 増えた。 その ラ ちの 
1 つの MSX — DOS 1 の シス 
テム を 使ラと ファイルの コピー 
などが ラク になる。 使い方 は 120 
ページの MSX — DOS コーナ 
一 を 参照の こと。 

また、 夕 ィ卜ル 画面のと きに、 
画面の 位置 を 調整す る 機能が あ 
る。 カーソル キー を 使って 見や 




'お' a ヤス 午ィャ ゥ （W ネ①） き 歡封 



すい 位置 を 決めてから、 もう 一 
度 スペース キー を 押して メイン 
メニュー 画面に 入ろう。 

そして、 メイン メニュー 画面 
で 点滅して いる カーソル を 動か 
して 遊びたい コーナーまで 持つ 
ていさ スペース キー を 押す と、 
その コーナーの 説明 画面が 表示 
される。 そこから も ラー 度スぺ 
一 スキー を 押す と、 さらにく わ 
しく コーナーの 説明が 表示され 
る 小 メニュー 画面になる。 各コ 
ーナ一 の 中には、 ここで プ ログ 
ラムが 実行され る もの や、 メイ 
ン メニュー 画面に 戻る コーナー 
も いくつか ある。 

なお、 最初の 説明 画面から は 
ESC キーで メイン メニュー 画 



面に もどる ことができる。 どん 
な コ ーナー なのか のぞ いて 見た 
いとき に 便利な 機能 だ。 

また、 ファン ダム • サンプル 
プログラムと パソ通 天国の 収録 
ファイル は 巳 AS I C や DOS 
上で 呼び出して 使ラ。 くわしく 
は それぞれの 記事 を 見て ほしい。 

注意して ほしい こと は、 MS 
X 本体の ディ スク ドライブ 動作 
確認 用 ランプが 点灯 中 は、 ディ 
スクが 読み書き している 状態な 
ので ディスク を 抜かない よろ に。 
守らない と ディスク や、 MSX 
本体まで こわす こと も ある。 

さらにく わしい こと は 本誌の 
各 コーナーで 説明され ている の 
で、 そちら を 参照の こと。 




o 新しい コーナ一 もで きて、 ますます にぎやか になった メイン メニュー 胃 

I 付録 ディ スク 制作 ス タツ フ SYSTEM 上 岡 啓 二 （UKP),'TITLE CG DESIGNER = 木 村 明 広 （ライ トス タツ フ） /MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/TITLE BGM COMPOSER = 山 藤武志 



(STING) /DISK MAKER = < 匕 成ノ、 '一べ ィ タ ム (株)/ SPECIAL THANKS TO: 

116 



'ン プロ：' 



--ク ト + アスキー + 松下電器 産業 + ビ': 





？ オヨ' , ] "ズム 




E 三 



イエス • キリス 卜に よれば、 貧しい もの は 幸いで ある。 わたしたち は 貧しい。 ゆえに、 わたしたち は 幸いだ。 もし、 金持ち だ 
つたら たいへん だ。 ゲ一厶 マシン、 ゲーム ソフ 卜に 囲まれて、 この コーナーの 楽し さに 気づかない かもしれ ないから。 



(45 ページの 続 さ） 

コ ルサコフ ええ、 行きません。 

UKP あれ、 

RUN"TYPE-A. X 已" 
とやる と、 小 メニューに 行く は 
ずなん です が。 

コ それ は 以前 試し ましたが、 
「い一 かげんに しろ」 つて 出 るん 
です。 ほんと は、 Input past 
end なんです けど (32 ページ 参 
照） 。 

U それ は、 変です ねえ。 …… 
おおつ、 これ は 失礼。 わたくし、 
うっかりして おりました。 カチ 
ャカ チヤ 夕 カタ 力。 はい、 これ 
でで さます。 

そラ いろわけで、 ファン ダム 
などの ゲームで 遊んだ あと、 リ 
セッ 卜せずに 小 メニューに もど 
る ことが でさ そラ です。 
RUN"TYPE-A' . XB" 
とすれば だいたいの 場合、 10 秒 



以内で 小 メニューが 出て さます。 
まえに 走って いた プログラムに 
よって は 30 秒く らいに なること 
もあります。 ファイル 名 は、 A 
の あとの ダッシュに 注意。 

ただし、 いったん は 付録 ディ 
スク をた ちあげて おかないと ェ 
ラーになります。 また、 いちど 
DOS に 入る と ほとんど リセ ッ 
卜と おなじ こと を しないと メニ 
ユーに はいけ ません。 

この 続 さは、 この 下、 付録 デ 
イス クの 問題点と 展望へ。 

そういう わけで、 今月の ファ 
ンダ厶 系、 4 コーナー。 いつも 
いっしょの FM 音楽 館と AV フ 
オーラ 厶は、 今月 は ある 事情で 
独立 させた。 

國 ファン ダム GAMES 

今月の ファン ダム は、 ちょつ 
と 少なくて 8 本。 し 力、 し、 一度 
ボッ になった 『T〇WERj がバ 



グを 修正して 『丁 OWE R 改良 
版』 として 復活して いるし、 第 1 
弾 と ゲーム 性の ま つたく 異なる 
『遠浅の 海の 戦い 2』 （ディスク 
収録 版で は 軍歌の 歌詞 は 表示 さ 
れな いので あしからず)、 一部の 
根強い ファンが 待って いた パチ 
ス ロシュ ミレー シ ヨン 第 S 弾 
『JUL I US7』、 ひさびさの 
爽快 八 イス コア 争い ゲーム 1 " J 
UMP I NG SL I MEj 、音 
感と パズル を 結びつけた 『ドレ 
ミフ ァ已 ON/j など 注目の ゲ 
—厶が 多い。 

^ 関連 記事 は 35 ページから 
■ ファン ダム サン ブル 

今回 は、 SB 講座と マシン 語 
の 気持ちからの サンプル。 SB 
講座に は、 力 ラース プライ 卜 を 
見せびらかす ための、 いちお ラ 
シュ一 ティング ゲ一厶 も 入って 
いる。 メニューから 呼び出せな 



い ファイル は、 已 AS I C から 
直接 ファイル を ロードして 実行 
しょ ラ。 

ゆ 関連 記事 は 47、 48 ページ 
國 アルゴリズム 甲子 園 

本誌 記事の 同名の コーナーで 
募集して いた 1 人バド ミン 卜ン 
用 アルゴリズムの 優秀 作品 を 5 
本 収録。 

でも、 残念な ことが 1 つ ある。 
いま 気づいた の だが、 小 メニュ 
一、 「ほ' かちる」 となって いるの 
は 「ぽ ちかる」 の あやまり。 ええ 
し乂 Or c の ボカ チル / 

遊び 方な ど は 42 ページから 
國 ォマケ 

ちえ 熱が 最後に ディスク につ 
つ こむ 「ボッ にす るに は 惜しい」 
作品。 今回 は、 企画 力の ある こ 
と で 有名な 木 内靖が 作った 『W 
ARFAREjo 
ゆ 遊び 方 は 44 ページ 




FM 音源の 音楽 は あいかわらず 美し 
い 調べ を 流して いるが、 ひた ひたと 
MIDI の 足音 もき こえて くる。 



今月 も 絶交 中、 じ やない、 絶 
好調の 芸術 コーナーです。 オリ 
ジナル と GM の 計 6 本 収録。 

ところで、 上 や 下に 書いて あ 
るよう な 「直接 小 メニュー にも 
どる」 方式で くりかえし、 いろん 
な 曲 を さいたり、 また、 べつの 
プログラム を 実行したり してい 



るラ ちに、 暴走す るか もしれ な 
しん 今月 それが もしなかった と 
しても、 来月に はきつ と あるに 
ちがいない。 FM 音源の 拡張 已 
AS I C の 特性で、 そういろ こ 
とが 起きる 可能性が高いの だ。 
用心して ほしし、。 ， 
4 楽 評 は 68 ページから 




今月の AV フォーラム では、 
小 メニューに 比較的 スムーズに 
も どれる ことが わかつ たので、 
今月 さっそく 試して みた。 「今月 
の 1 本」 も 「自由 部門」 も、 終わる 
と 小 メニューに もどる。 

ただし、 悲しい お知らせが 2 
つ ある。 1 つ は、 規定 部門が 総 



今月の 「規定 部門」 は 7 晩餐会の 米 
大統領の ょラに みんなの 注目 を 集め 
ょラ としてい る だけ だろ ラか。 



ボッ になった こと。 もラ 1 つ は、 
自由 部門の No. 10 の 作品、 『ちか 
ら のでん ど ラ』 でず つと 見て い 
ると 〇k が 出て しま ラ こと。 1 
本に 組み あげる ときに、 行 2040 
の E N □ を 取り 除く の を 忘れた 
の だ。 GOTO 曰 090 で 続き 
が 見られる そよ。 ゆ 28 ページ 




付録 ディ スクの 問題点と 展望 



付録 ディスク に対して はおお むね 好 
意 的な ものが 多く、 ディスクが 付録に 
ついた せいで 1 年 以上 眠って いた 愛機 
(アラスカ とい ラ 名前まで 付いている） 
を 起こして 電源を入れ たという 人 もい 
ました。 しかし、 もちろん、 いろいろ 
な 意見 や 苦情 もた くさん 来ます。 

読者の 方から 指摘され る 苦情 は、 次 

の 2 つに 要約され ます。 . 



のお そい 

© ファン ダムな どで リセ ッ卜 復帰 はめ 
ん どうく さい 

CD は、 漢字 フォン 卜と グラフィック 
の 処理、 ターボ R の CPU 切り換え を 
含めて 鋭意 検討 中です (ね、 上 岡さん)。 

© はゾ TYPE — A'. XS」 を 実行 
すれば 小 メニューに もどります。 前に 
実行して いた プログラムが、 SGRE 



EN1 だったり、 SCREEN5 でも 
ページ 2 以上 を 使って いなければ 1 "リ 
のない 「TYPE — A. X 已」 でも どれ 
ますに の ほうが 速い)。 

ただし、 FM 音源 関係 を 含めて、 は 
つきり した 結論が 出て いないため、 キ 
一 操作に 組み こむ の は 来月 号から にし 
ます。 今月 は、 直接、 RUhTTYPE — 
A' . XB" を 実行して ください。 



ilf®_b 部の コ- 



] ゴ咅盼 が 消えたり、 変に 



I します。 でも、 それで 正常です。 



117 




今月の オール ディ一 ズは、 1 昍 7 年に フ アンプ ロジェ ク 卜で 制作 さ 
れ、 ビクター 音楽 産業から 発売され た アクション RPG ゲームの 
『シ ャゥ卜 マッチ』 です。 そうそう、 1987 年と いえば MSX • FA 
N が 創刊され た 年で も ありまし たね。 




r 



シャゥ 卜 マッチ 



©フ アンプ ロジェ ク卜 ©VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. 



ずっと 音の 物語。 あると ころ 
に、 声の 大 さい 者が 暮らす シャ 
ゥ卜 ランド 王国が ありました。 
ところが、 その 国の 大切な お 姫 
様、 ララ 姫が 大声 魔王 バルに さ 
ら われて しまいました。 そこで、 

大声の 勇者と して 有名な WAO 



王子に 助け を 求めた のでした。 
この ゲーム は アクション RP 

G。 プレイヤーの キミの 前に は、 

手強い 敵 や 数々 の ナゾが 待ち か 

まえて いるの だ./ 
まず は、 下の ゲーム 画面から 

得られる 情報 をお ほ' えよう。 



€) アイテム 表示 

ここに は、 身に つけて いる アイ テ 
ムか^ される。 これらの アイ テ 
ムは、 シ ャゥト ランド 各地に ある 
アイ テ ムシ ョ ッ プで 手に入る。 





O お金 



二 こに は、 持って いるお 金 • 
が^される。 ゲーム を 始めて 
す ぐの WA 王子 はお 金 を 持つ 
ていないので、 まず は 敵 を 倒し 
てお 金 を 貯めよう。 シャゥ トラ 
ンド では 胃 力 信い のて"、 ムダ 
使いに は-; i 意しょう。 



0、O 生命力 

®C7) バー は WA 王 W 生命力。 

敵の ゅてづ 咸り、 なくなる とゲ 
ーム オーバー。 ② に は 生命力の 

元になる ハ一 卜が 表示され る。 






これ を 敵の 通り道 
に まきちら してお 
く と、 その上に 乗 
つた 敵 を卷き 込み 
^をお 二す。 
^^に 敵 を 倒せる 
ので、 とても 便利 

_bb 、下の 方向に、 
2 エリ ァ分 ワープ 
する こと 力 《できる。 
通りたくない エリ 
ァ 力、' あるとき や、 
先 を 急いでい ると 
きに 使おう 

これ を 身に つけて 

いれば、 3(^惯 の 
あいだなら 敵に ふ 
れて も、 生命力が 
減る こと はない。 
ただし、 シャゥ ト 
• に は i き, 

これ を 身に つけて 
いれば、 敵の シャ 
ゥ ト娜を 3 綱 
だけ 防げる ように 
なる。 でも、 敵に 
ふれる と ダメージ 
を 受ける ぞ 

シ ャゥト ランドに 
は、 まっ^の ェ 
リア 力、' 為る。 ここ 
では 敵まで 見えな 
くて あぶない。 こ 
れを 使えば 3ぼ>^ 
だけ 明る く なる 



敵に かこまれ てし 
まったら これ^ 
え。 麵 上の 敵が 
I5^f まだけ 動かな 
くなる の だ。 この 
すきに、 逃げたり 
倒したり できる 



これ を 使えば、 生 
お 力 力 ^ 力まて 11] 
復 できる。 ピンチ 
になった 時の ため 
に、 かならず 持つ 
ていたい アイテム 
の ひとつ 



たてと へッ ド ホン 
の、 両方の 効果 を 
ネ 寺つ 便利な アイ テ 
ム。 3 ゆ ぜま だけ 無 
敝 態に。 そのと 
きの W AO 王子 は 
透明になる の だ 



に は、 背 
後から シャ ゥト攻 
^をす る' £要 が あ 
る。 でも、 これ を 
使って 魏 すれば 
どの 方向から でも 
倒せる ようになる 



敵の I 嫌から 逃げ 
ると き や、 目的の 
場所に 急いでい る 
ときに 使いたい。 
これ を 使えば、 30 
キ>^ だけ 移動 スピ 
ードが 2 倍になる 




鍵の かかって いる 
ゲート （とびら） を 
あける ために' £要 
な もの だ。 離で 
も I つ は 必"^ 寺つ 
ている ように' L 、力 < 
けて いたい 




今月 は 紙芝居 部門から 2 本 入れた で 
おじ やる。 今回の 作品 は なかなか 凝 
つてい る そよ。 



なかなか、 凝って いると マロ 
たちが 急って いるの は r 窓 を 見 
るお もち 」と いう 作品で おじ や 
るが、 注意す る ことがある マロ。 
この 作品 はた だ CG を 表示す る 
だけで はなく、 た^ん そのため 
の 副作用み たいな もので、 ちょ 
つ と 不安定な ところがあって、 



CTRL キーと STOP キー を 
押して プログラム を 止める と 暴 
走す る ことがある そよ。 

ちなみに 漢字 已 AS I C の あ 
る 機種で は 漢字で、 そうでない 
機種で は ひら がな でス 卜一 リー 
が 表示され るぞ よ。 
ゆ 関連 記事 は 102 ページから 




フ ァ ン キー K 作の グラフ ィ ッ クが見 
られる 十字軍な ので ある。 役立ち デ 
一夕の リク エス 卜 を 待って いるの だ。 



ファンキー K の 描いて くれた 
マフ ィ ァの ボス ふうの CJG が 今 
月の 卜 ビラ だ。 なんか ちょっと 
気持ち 悪い という ゥヮサ も ある 
が、 信じち やい けない よ。 

さて、 毎回 実現し ない ゲーム 
の 役立ち デ 一夕 だが、 今月 は武 
将 風雲 録の 本能 寺の 変が 話題に 



のぼって いる。 くわしく は ディ 
スク のなかで 書いた ので、 読ん 
でみ てね (がっかり すると 思ラ 
けど)。 とにかく、 役立ち デ 一夕 
が 実現す る その 曰まで、 リク ェ 
ス卜を 十字軍 「ディスク 検討 委 

員 会」 まで 送って ちょうだい。 
ゆ 関連 記事 は昍 ページ 
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超音波の シャゥ 卜で 攻撃 だ .ダ 



W AO 王子の 攻撃 方法 は、 そ 
のじまん の シャゥ 卜 （さけび 声)。 
敵の 背後に まわり こみ 攻撃 だ。 
敵 を 倒す とお 金に 変わる ので 所 
持 金 アップに 努めよう。 

ただし、 正面 や 横から 攻撃し 
て =6 敵 を 倒す こと はでさない ぞ。 
そして、 背後 以外からの 攻撃 を 



する たびに、 色、 攻撃力、 WA 
□ 王子 を 追ってく る 度合い、 倒 
したと さの 金額が、 最高 4 段階 
まで 上がって 行き、 このと きに 
攻撃す ると 最初に もどる。 

ゥデに 自信が あれば、 色 を 変 
えて 倒し、 お金 をた くさん 手に 
入れる ように するとい ぃぞ。 




W „， 

^'4 



一 




1'：； «飞 

をお みまいだ. z 倒した 敵 はお 金になる の だ 

歸ー電 M "-^■M — * 

嘛 w I MF- ！ ^^^B 

m 權 J^m 麵 "Wt^ % 




命 力が なくなる と、 目 を まわして 倒れて しまう 

『シ ャゥ卜 マッチ』 の 作者 • 伊 醸 萬 健 氏より 

こんにちは/ フ アンプ ロジェ ク 
卜の 伊藤です。 r シャゥ 卜 マッチ J 
は フ アンプ ロジェ ク 卜の オリ ジナ 

ル第 2 作で、 ファニーな RPG 夕 
イブの アクション ゲームでした。 
思え ぱもラ 5 年になる のです ね。 
現在 は、 主に CD — ROM を 使つ 
た マルチメディア ソフ卜 を 開発/ 
制作して います。 これから も ご 支 
援の 程よ ろ し く お願い致します。 




かわいい けど 手強い 敵 キャラた ち 



こんなに かわいい 敵 キャラた 
ち も、 シャゥ 卜 攻撃で WA〇 王 
子 を 攻めて くる。 しかも、 それ 
以外の 攻撃 方法 を 持って いる ャ 



ッ ちいる の だ。 

下で 紹介した 以外に も、 まだ 
まだ たくさんの 敵 キャラが シャ 
ゥ卜 ランドで 待って いる ぞ。 



ゥ' 
ィ 
ズ 


jC^^SWr- 'っぷ 


え もしと 
て、 まき 
いしう ど 
るつ ィき 
；かャ 姿 

見で て 


ス 
卜 




すャり ど 
るッ ぬん 

の。 け^ 
だ 倒て 虜 
すビ宝 

のる^ 
に い で 

t や も 
努 な す 


ス 
ネ 

夕 


• 垂 ーー贿 贿 

rj>. rj-j 
一' 義 一' 

mt 秦. ■ , 
•^^b 秦 赚 nlff 


と な シ こ 
倒く ャぃ 
せな ゥっ 
./ る 卜に 
^触 
サ擎れ 
ッ が る 

u と、 




さ 行か ヮ 

れ にくし 
る はる な 
の ビ ぞ か' 
だッ 。ら 
クそ追 
リ の い 



シ ャゥト ランドに はこん な 場所が あるの だ 



ゲー卜 



シャゥ 卜 ランドの マップ は、 縦長に なって 続い 
ている。 画面 は 切り換え 方式で、 画面の 上 (または 
下） に 行こラ とすると、 自動的に マップが 変わる よ 
うにな つてい る。 

マップ 上に は 障害物と なる もの や、 役に立つ も 
のな どが あるの だ。 そして、 どこかに 地下への 階 
段 も かくされて いるの だが …… 。 



■ 



o キ 



をす 寺って いな 
と 入れない 





Off すと 動く お 墓 も Oifth と 地下 は、 こ 

あるが 一… 二て つながつ ている 



0± 翻から 突然 飛び 

出して くる ぞ 




この 上に 重なると 
生命力 か TD 復 する 



一： r J-l," 
^^^^ ，圍 




O どこかに つながる O シ ャゥト ijSS が は O ここで アイテム を 命 力 か 胃する 
ワープ ゾーン だ ねかえ されて しまう 買う ことができる が、 宿; い/ 



J J -/ iy-y. 今月の フリーウェア は ゲーム 特集 だ。 

― r . ニ ,1 パズル ゲームに アクション ゲーム、 
カード ゲーム も あるの だ。 



いつも 1 本、 ォマケ 的に 入つ 
ている ゲーム プログラムが 今月 

は 4 本 も あるの だ。 

隠された 爆弾 に 当たらな いよ 
ラに 1 つ 1 つます 目 を 開けて い 
く 『爆弾 探し ゲームれ そして、 
隠された アルファべ ッ 卜 を 見つ 
け 出す ""HANGMAN れ ひよ 



こ ひよこと すばしっこい もぐら 
を テンキーで バジバジ たたく、 
その 名 もずば り 『もぐら 叩 さ j。 
最後 は コンピュータに 勝つ と 女 
の 子が 脱いで くれる というち よ 
つと エッチな 『激突./ 質 並 ベム 
どれ もこれ も 個性的。 
=；> 関連 記事 は 96 ページから 




1 月 情報 号の 解答と、 プ レゼ ン卜当 
選者の 発表 だ。 もちろん、 解答 グラ 
フィック は ディスクに 入って いる そ。 



「カン 夕ン やで」 「むずかしい 
じ やん」 「ちょうどい いずら」 な 
どな ど、 賛否両論の、 あて Q な 
の だ。 1 月 情報 号の 答 は 「ブラ 
ィ j の 幻 左 京。 もラ すぐ 下巻 もで 
るし、 なかなか 夕 イムリー だつ 
たでし よ。 ちなみに、 1990 年 4 
月 号の 15 ページに おなじような 



写真が 載って いるので、 ヒ マな 
人 は 見て くださいな。 正解者の 
なかから 以下の 5 名に は、 ブラ 
ィの ステッカー をプ レゼ ン 卜す 
るぞ。 h> 岩手県 • 神 田 俊充、 山 
形 県 • 鈴木敏 正、 埼玉県 • 大島 
一行、 滋賀県 • 奧川朋 寛、 山 口 
県-橋 本 必勝。 （敬称 略） 
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MSX-DOS 
A>COPV I 



こんな コーナー もで きて しまい まし 

た。 ただの DOS への 入口です が、 
コビ一 が 楽になります。 



この コーナーに 入る と、 ファ 
ン クシ ヨン キー を 設定して □◦ 
S 1 の 画面に 入る。 たとえば、 



ファン ダム GAMES をコ ピ- 
したいの なら、 F6 キー （SH 
FT 十 F 1 ) を 押す。 



A>copy *. f d3 b ： 
と 表示され る はず。 ここで リ夕 
ンキ一 を 押す と、 8 本の フ アイ 
ル名を 表示して メッセージが 出 
る。 そこで、 ディスク を 自分の 
ディスク （書き こむ 可） に 入れ 換 
えてな にか キー を 押す。 



同様に、 「7キーで「1\/1音楽 
館 ぜんぷ、 F 8 キーで A V フォ 
一 ラム ぜんぶ を コピーす る 命令 
が 入って いる。 FS は 1 " copyj 
だけ、 Fit) は タイ 卜ル 画面へ。 
ただし、 どの キーで も 最後に リ 
ターン キーが 必要。 



「スーパー 付録 ディスク J の いろいろ 募集, 



募集 o 〈物語 係〉' 



タイ 卜ル 画面に 出て くる 女の子 を 主人公に した ス卜 

一 リー を 募集。 ス卜一 リー は 毎月 CG を 担当して いる 
木 村 明弘氐 が、 選定し、 それに そってつ ぎの 夕 ィ卜ル 
画面 を 描いて いくとい ろ 企画。 そラ やって いる ラ ちに 
だんだん ス卜ー リーが 完成し、 いずれ なんかの 形で ま 
とめたい と 思う。 ぜひ、 みんな も 参加して ほしい。 送 
られ てく る 作品 は、 なかなかの 力作が 多くて 毎月 楽し 
み。 どんどん 応募して ほしい。 しめきり は 毎月 月末。 



募集 @〈BGM 係〉 



タイ 卜ルで 流れる 已 GM をつ < つて 楽し もラ という 
企画。 使える の は、 FM9 声 または FMS 声 + リズム 
または PSG3 声までの 3 通りで、 FM9 声 +PSG 
3 声の ような 組み合わせ は 使えません。 また、 使って 
はいけ ない コマンドが あります が、 それ は PSG の M、 



S、 FM 音源の @63、 @Vn、 Y に d、 リ ズ厶 音源の @Vn 
です。 投稿 は 1 " FM 音楽 館」 とおな じ 方法です。 81 ベー 
ジを 参照の こと。 これ も 毎月 募集 中。 

募集 © 《そのほか 何でも 係〉 

上記の ぼかに、 ディスクに 入れる ことができる もの 
ならなんでも 大歓迎。 『MSXView_i で 作った 作品 や 
ツール、 MIDI の 演奏 データ なんか うれしい。 最近 
の 八 ガキを 読む と パソコン通信で 得られる ツールに 関 
心 を もっている 人が 増えて きている よう だ。 年配者の 
方から もよ く 手紙 をいた だく。 そこで、 MSX で プロ 
グ ラミングして いるす ぺ ての 人た ちに お願い。 この 付 
録 ディスク を 情報 交換の 場と して、 ツールの 褐載 など 
を 積極的に していき ます。 ご協力お 願いし ます。 

また、 ファン ダムに 応募す るに は 大きす ぎる ゲーム 
など、 とにかく MSX のためになる ものなら、 なんで 
ち 随時 受付 中です/ 



き 応募 方法 



(D 応募の 項目 番号、 ® 住所 （〒も） • 氏名 • 年令- 電 
話 番号 を 明記の 上、 以下の あて 先に 送って ほしい。 

また、 ①は 封書で わかりやすぐ © は 81 ページの F 
M 音楽 館に 応募す るのと 同じ 方法で、 ③ もや はり 81 ぺ 
ージの そのほかの 投稿に 準じた かたちで 送って ほしい。 
いずれも 返却 はでき ない ので、 必要な 人 は コピー をと 
つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク エス 卜、 
感想 や 意見 も 同時に 募集す る。 こちら もよ ろしく/ 



〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX* FAN 編集部 
「スーパー 付録 ディスク 〇〇」 係 
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MSXV i ew がバ一 ジョン アップ 

U«Wl||auj します。 #S は、 そのお ほらせ ほの 

BOOK ファイル を 収録し ました。 



単体で 発売され ている MSX 
V i ew(VeN.O) がバ一 ジョ 
ン アップして、 Al GT に 内蔵 
されて いる MSXV i ew 
(VeN. 21) と 同等の 機能に 強 
化される ことにな りました。 
これで 増える 機能 は 3 つです。 
まず、 MSXV i ew を 起動 
させた 状態から、 直接 MSX — 
の コマンド を 実行で き 



Wi-Vt^-tU. -l^it' :パ¥ に; にお 

一— .m^m 




man }[> 




るよう になり ました。 

そして、 一定 時間 何も 操作し 
ないで おくと、 画面の 焼 さ 付け 
を 防ぐ ための 専用 プログラム を 
自動的に 起動させる スクリーン 
セー バー 機能が 付きました。 

それと、 Page 巳 OOK の 
システムに、 r $PCMPLAYj 
と 「PCMPLA 丫」 の 新しい ス 
クリプ 卜 コマンドが 加えられ、 
PCM データ を 再生す る 機能が 
追加され ました。 

このよ ラに 便利で 使いやすく 
なった MSXV i ew です。 せ' 
ひ バージョンアップ をして 自分 
の 目で 確かめて みて ください。 



MSX — ジョン アップの 方法 



バー ジョ ン アップ を 受ける ために 
は、 パッケージの 中に ある 「ユーザ 
一 登録」 の ハガキ を アスキーに 送 
つて、 §st ユーザーに なって いる 
ことが 条件です。 录 されて いれ 
ば、 くわしい 方法の 書かれた バー 



ジョン アツ フ 内が 送られて き ま 
す。 まだの 人 は、 今 すぐにで もハ 
ガキを 送って おきましょう。 バー 
ジョン アップの ために 必要な 料金 

は 3 000 円 (税 '送料 '手数;^) で 




まず MSXV i ew 
を 起動 させ、 メニュー 
バーから 「道具」 コ マン 
ドを 実行す る。 次に、 
表示され た ウィンドウ 
から 「PAGEVIEW」 
を 実行す る。 





國 囫 s 






mom 



すると、 左の 写真の ょラな ファイル 

ダイアログが 表示され る。 ここで、 M 
SXV i ew の 実行 用 ディスクと、 付 
録 ディスク を 入れ かえる。 起動 ドライ 
ブを 巳に 変更して ロード。 「NEWVI 
EW. BOK」 ファイルが 現れる ので、 
「読 込」 を 実行す る。 



これで、 已 OOK フ 
アイ ルを 見る ことが で 
さる。 Al GT でち、 
八ード ディスク でち 見 
る 方法 は 同じ。 デ イス 
クを 入れ かえる 手間が 
省略され る だけ だ。 



匪 ie« 棚釙 p 

I MSXView /!- ジョン？ ッブ のお 知らせ] 



: ! も 3 



き!! リ'' ク! 



目次 

娜 «W 
MS3 マン 崎 
スクリ-ン t- パ-親 



雛 7»- 



« -お ンァ '；ブ 《SB について 

f! 了 | 1 
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スーパ一 付 饑 ディスク 内醫 一覧表 



記号の 意味 無 印 は MSX2 以降、 参 は MSX I 以降、 々は MSX2+ 以降、 ★ は タ一ポ R 専用 プログラムです。 のつ いた ソフト は MSX-MUS に （FM 音源） に 対応。 
※印の コーナ一 では、 いったん 選択す ると メニューに もどれません。 もういち ど リセットして ください。 



] —ナ— 夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



作品 名 



ファイル 名 



備 



考 



オールディーズ※ 



付録 ディスクの 使い 
方 （ P 1 18〜1 19) 



SHOUT — M 
SHOUT — M 



XB 
COM 



AV フォーラム 



-29) 



褐載 プログラム 



今月の I 本 1 " 船の 窓 j 
自由 部門 



MARCH- 1 . 
MAR-FREE. 



AV3 
AV3 



BASIC7D グラム 



ほほ 梅 麿の CG コンテ 
ス卜 



ほほ 梅麼の CG コ ン 
テス MPI02〜I05) 



JlttCG 



紙芝居 部門 「液晶 ョ 
見る おもち〜」 



紙芝居 部門 「はるさき!: 
CG 講座の 教材 グラフ ィ 



EK ！ , 
EK I SH0U1. 

i 

EK I SH0U7. 
HARU . 
BGV-01 . 

CGK0UZA1. 

CGK0UZA1. 



BAS 
SR5 

GL5 
BAS 
GE5 

SR7 

P し 7 



BASIC プロ グラム 
CG データ （ただし、 
きません） 



-ルで 読み こむ こ と はで 



BAS に プロ グラム 

CG データ （ただし、 CG ツールで 読み こむ 二と はで 
き ません） 

グラフ サ ウルス S の CG データです （グラフ サ ウル 
スで 読み 二め ます）。 くわしく は 105 ページ を ご £ 



CGKOUZAE. SR7 
CGK0UZA2. PL7 



MSXView 



付録 ディスクの 使い 

方 （P 120) 



MSXView 用 フ ： 



★ MSXView パージ ヨン アツ プ 紹介 



NEWV I EW . BOK 



く一 ジ ョ ン アップした MSXView の 紹介 や、 パ一ジ 
3 ン アップの 方 法 な ど を 説明す る PageBOOK M フ 
，ィル です 



ゲーム 十字軍 



ゲーム 十字軍 （P88) 



ビッ ッ一 による 十字 
軍ト ビラ CG 



CRUSAD . XS7 



あて ましよ Q 



付録 ディ スクの 使い 
方 （PII9) 



已 ： 



ゲームの キャラぎ 

クイズ 



QUEST I ON. XP7 
ANSWER . XP7 



編集 後記 



B — COLON 



ォマケ 



MSX-DOS 



ファン ダム スクラム 

(P44〜） 



読者 投稿 プロ グラム WARFARE 



WARFARE . FS3 



BAS に プログラムです 



付録 ディスクの 使い 
方 （P 113) 



-DOS の 基本 セ ©MSX 



MSXDOS . SYS 
COMMAND . COM 



オールディーズ、 パン 天な どで 使用す る ほか、 プ 
ログ ラムの コ ピ一 などに 便利です 



ファン ダム ' 
GAMES 



ファン ダム 

( P 35〜67) 



掲載 プ C1 グラノ 



上昇気流 
しん， そく どく （ 
JUMPING SLIME 
MIRACLE SHOT// 
TOWER 改良 版 
逸 浅の 海の 戦い 2 
JULIUS 7 



□◦REM I FA. 
JOUSHOU ■ 
SH I NSOKU. 
JUMPSL I M. 
M I RACLES. 
TOWER . 
TOOASA8 . 
JUL I US7 . 



BAS に プログラム 



BAS に プログラム 



BAS に プロ グラム 



BAS にプ □ グラム 



ファン ダム • 
サンプル プログラム 



スーパ— ビギナー ズ 
講座 （P48) 



(P47) 



'語の 気持ち 



掲載 プログラムと 考 
考 プログラム 



掲載 プログラム 



掲載の サンプルり ス I 



力 ラース プライ トを 使った かんた 
んな ゲーム 

力 ラース プライ ト用 ツールと サン 
ブル データ 



> 前回の サンプルの 一部 を BAS に 化 



アル ゴリ ズム 甲子 困 
(P49— 51) 



コンテ ス ト優 秀作 



KTHE BADMINTONj の 対戦 アル ゴ 



掲載 プログラム 



E 魏の テーマ 

0A Rattle Samba 

EDEVIL IN AROUND 

(S Battle in the Snowstorm 

ECRISIS 

ffl オヤ ジの サン ポ 



FM3 
FM3 
FM3 
FM3 
FM3 
FM3 



BAS に プロ グラム 



パソ通 天国 



パソ通 天国 
(P96-IDI) 



誌上で 紹介して いる 



MSX — DOS の ディスク を 作り、 左の ファイル をコ 
ビ一 してお 使いく ださし、。 くわしく は 96~101 ぺ一 
ジをご K ください 



MAKEDATA. SB3 
TEST — GRP. SB3 



F6-CL0CK. HM3 



333 33 

A AAA A 



F R 

I I Y 

E T し 

—— A AE 

RRKM V 

Eoooo 

SMBGL 



MMAAH 

OOMMZ 

CCPPL 



2 N E 

e A A AB 

TMM.RA 

XPGUR 

EPNG A 

Ms AON 

PBHM7 



33333333 

□DDDDDDD 

FF F FFFFF 



3333333 

BB 巳 已 已已已 

sssssss 



G 

N 

1234561 

二 I I I I T 

sssssso 



ししし ししし RI 
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/L I —— 
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A VOIA 

IPENR Y 
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EDITORIAL A: (エ-コ。 ン) 

名実と もに 今年が 今年に なって うれし 
い ♦ 今年 は、 いい 国 作ろ ラ鎌倉 幕府 成 
立 八 百 周年の 年で ある。 おそらく 神奈 
川 県 鎌 倉 市で は、 盛大な ィ ベン 卜 を 用 
意して いるだろう ♦ ほかに だれでも 知 
つて いるもの では、 いわゆる アメリカ 
大陸 発見 五 百 周年と いうの も ある。 正 
し く はョ 一口 ッパ 人の 西ィ ン ド 諸島 到 
達 五 百 周年 だが ♦ し^い ところでは 崇 
峻 天皇 暗殺 千 四百 周年と いろの が あ 
り、 近いと ころで は、 ロシア 使節 ラッ 
クスマ ン根室 来航 二百 周年と いうの ま 
であって、 こちら はいろ いろな 形で 利 
用され るか もしれ ない 令超 新しい とこ 

ろで は EC 統一 周年と いろの が ある c 
アメリカ 大統領選挙 も あるし、 今年 も 
世界が 楽しめ そうだ ♦M マガ は 百 号 記 
念 だそう だが、 どうして 白寿 を 祝わな 
かったん だろ ラ。 その ほうがお ちしろ 
いのに ♦ そういいながら 来月 は M ファ 
ン だって 五 周年 だ。 という こと は、 今 
月 は 六十 号 目、 還暦 だつ たんだな あ。 



A D ★ 

アスキー 

徳間害 店 

日本 カルチャー ス 
日本 テレ ネッ ト… 
プラザ一 工業 …… 
松下電器 産業 …… 



N D E X 

表 3 

78 

'レ 43 

83 

表 2 

表 4 



| 最新 話題 作 『プリンセス メ 一力一』 と、 qEl^pq A ま予 ODfl 

I 仏 *b Id ^『ブライ 下巻』 の 開発 実況 レポ一 卜./ / C39E!7C 価 30U 円 
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C 



MSX 業界の 生協 を 目指す MCC と は 

反 ゲーム マシン 派 小学生が 大 さくな つた MSX の 志士た ち 




■^S^l? 太 MCC#;S^ 現在 M ど。 「マニアック 
ではなく、 ごく あたりまえな 生活の なかに 
MSX を 生かして いきたい， ぼくたち はい わ 
ゆるお た く *3 ではな く て、 MSX の 帀民運 
動 を やって いるよう な 感覚て す j 



1986 年、 ファミコン ブームの さなか 
に 3 万円 前後の 低価格 MS X 2 が 続々 
発売され たころ、 神奈川県の ある 小学 
生が その MSX に 注目し、 反 ゲーム マ 
シン 派の 仲間 を 集めた。 

「そんな おおげさな もんじゃなくて、 
ただ 集まって 遊 /3; だけ だつ たんです。 
形に なって きたの は 中 1 か 中 2 のころ 
かな」 （有 賀捋太 MCC 会長） 

その 「形」 が、 現在の MSX COM 
MUN I CAT I ON CLU 已、 略 
称 MCC である。 

MCC は 趣味の サークル を 1 歩 踏み 
越えて 本格的な 組織への 芽 を 持って い 
る。 それ を 感じさせ たの は、 去年の 暮 
れ、 電遊フ i ス ティ バル 東京 会場に M 
CC が 持ち こんだ SSS だ。 Speed 
Shot System の 頭文字 を 取った も 
ので、 ようするに 8 人まで 参加で きる 
MSX 用 早 押し クイズ マシン。 MSX 
の 画面に 問題が 出され、 解答 者が いつ 
せいに ボ夕ン を 押す と、 だれが いちば 
ん 早く 押した かが 画面で 確認で ぎる。 
もともと MSX マガジン 1990 年 9 月 号 
「八 一 ドウ エア 事 始め」 の 早 押し クイズ 
マシンの 製作 記事 を 見て 作り 始めた も 
の だが、 現在の SSS は 設計から やり 
なおして MCC 完全 オリジナル 使用に 
なり、 完成 も 間近 だそラ だ。 

この 制作 を じっさい にやって いるの 
は、 中村昌 文" 左官 工房" 代表。 ちなみ 
に 彼が 中心に なって 作って いる MCC 
別冊 テクニカル 編と いう カラー 刷りの 
冊子 は、 やさしく 高度な こと を 解説し 
てあつて、 しかもお もしろ い。 




「IVISX はなに を やる にしても 他 機種 
より やすくで' きる。 メーカーが、 やつ 
てみたい けれど 商売に ならない からと 
いってで ぎない ことで も、 ぼくたちの 
立場なら でさる」 （有賀 会長） 

その 1 つが SSS であり、 廃物利用 
で 試みた ジョイ サイクル 計画 だ。 ジョ 
ィ サイクルと は、 知る 人ぞ 知る 有名 没 
企画 だが、 早い話が 自転車 を MSX の 
ジョイスティックに 改造した もの。 某 
メーカーで 企画 流れに なった の を (V1C 
C がかって に 引きついだ らしい。 ほか 
にも、 MSX を パーティで 生かす ため 
の^ 画、 ディスク マガジン や オリ ジナ 
ルソフ 卜の 開発な ど、 「MSX 業界 を ひ 
つばって いく」 意欲に あふれて いる。 




開発 中の 科 甲し ポタン 1^ト に^ ^者 
用 マイク も 考えて いたと いう， ^完成 予 
定で、 会員 限定て 傲 売す るそう だ 



それらが どこまで 実現され ていく の 
か は 今後 を 見て いくし かないが、 将来 
的に 「玍 協」 のよ ラな、 消費者 意識の 高 
し ヽ 本物の 組織に 発展 していく ので は、 
とい ラ 予感が (ちょっと だけ) ある。 



齢リ 左から 中 村 （らいら い)、 有賀 （掷狂 ST)、 mJI ほロ久 （TACKY)、 渡 旦当 （ァ クシ 
ヨン:^^)、 海 イ^ 事 機旦当 （プリンス ごっこ）、 イラスト 担当 匿名 希望 （CAVIAR ちゃん） 



■MCC に 興味の ある 方 は、 「s 円 切手 添付の 返信用； Is (自分の； 所と 1 則 も 記入)」 を 同封して、 以下の あて 先まで。 .Is 3ffl: 後に MCC の hsse: 容と 入会 方法 等 を紹 

介した パンフ を 送って もらえます。 國 あて 先 神 奈^ Is 浜 巿保土 ケ谷区 今 井町 二 六 五 — 二 一 sift 太 様 方 「MCC 横 浜 本部」 



写真 • 




週に— 回の MCC 本部 企画 ム 左 f ^ から fsssu (和風 

党)、 松 谷 和 弘橫浜 本部 企 i 当 (俺)。 あとの 人 は 下の i; で 
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ASUW 



Powerful View 

オイ シサ 増えて 新発売!! 



ん 



A1 ST ユーザー 待望の、 

誰に も 負けない New バージョン、 

MSX View 1.21 新登場!！ 



ひ 



一、 




I 




PCM 機能 



DOS 



コマ ント 



キ. 



ュ 



シ 



も 



ヽノ 



'ヽ 



： turbo R 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス MSXViewl.21 
[ェム エス エック スゼ ユウ ひ 1] 



MSX 



iMSXView1.21 




ViewCALC 



MSX turtle 



価格 14,800 円 
n I (送料 i,ooo 円） 



マウスに よる 簡単 操作が 好評の 1 " MSXView」 を 
機能 アップ。 ビジュアル シェル （VSHELL) から 
の MSX-D0S2 コマンドの 実行が 可能に なり 
ました。 さらに、 プレゼンテーション ツール プ ログ 
ラム PageBOOK に PCM データの 再生 機能 も 
付加し、 マウスが 接続され ている かどう かの 自動 
判別 もします。 MSX-DOS2 に 完全 対応し テ V レ 
ク トリの 移動、 サブ ディレクトリの 作成 等の 操作 
が マウス クリックで 行え、 しかもす ぐに 活用で きる 
テキスト ェテ V タ （ViewTED) や グラフィック ッ一 
ル （ViewDRAW/ViewPAINT) を 装備。 ジョ 
ィ パッド も サポートした 「MSXView1.21」 は、 
FS-A1ST ユーザーに は 必須の パッケージです。 



価格 9，800 円 （送料 i，ooo 円） 

麗 特長： 參 マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 
や 削除な どが 可能。 * 対応 ソフトなら 使用方法 は 
すべて 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法 をお ぼ 

える のが 簡単 * 専用 アプリケーション ソフト/ View 
TED、ViewDRAW、ViewPAINT、 PageBOOK 
が 付属 

漏 対応 機種： Panasonic FS- A1ST 

麗パッ ケージ 内容： 実行 用 ディスク （3.5-2DD) /保存 
用 ディスク (3.5-2DD)/OverVlEW ディスク （3.5- 
2DD)/ 専用 漢字 ROM カートリッジ/マニュアル一 式 

に、' 、、 、、 、'マ， , つ。 1 1 M S X View Ver 1.0 を お 持 
レ、 ーノ ョノ广 ノノ J ちの 方 は、 3000 円 (税込） 

にて ノ 、'一ジョン アップ をいた します。 登録 ユーザーに は、 
準備が できしだい バ一 ジョン アップの ご 案内 をお 送り 
いたします 。ユーザ 一登録が お済みで ない お客様 は、 
早急に ご 投函いた だきます よう、 お 顔い 申し上げます。 



「ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計 W ソフトウェアです。 
画 特長： * 最大で 横 54X 縦に 8 の 表 を 作成 可能 （理論 値)。 * グラフ は、 樺 グラス 円 グラス 折れ 線 

グラフの 3 種類の 中から 選択 可能。 
國 対応 機種： Panasonic FS-A1ST/FS-A1GT 

※注意/ ViewCALC を こ' 使用になる に は、 1 " MSXViewj が 必要です。 なお FS- AIGT にはゾ MSXView」 
が 内蔵され ています。 



価格 30,000 円 

) (送料 1,000 円） 



MSX 堪股 RAM 力一 トリ ッジ M , 

「MSX 増設 RAM 力一 トリ ッジ （MEM-788)j は、 MSX の メイン RAM を 増設す るた めの カート 

リッジです。 

國 対応 機種： MSX ; 、 MSX s+ 、 MSX turbo R 

※注意： MSX!、 MSX いで、 ご 使用になる 場合に は、 日本語 MSX- D0S2 が 必要です （MSX turbo 
R では、 本 品 だけで ご 使用に なれます)。 また RAM テ V スクに 保存した 内容 は、 リセットしたり、 本体の 
電源を切 ると 消えます。 

MSX HD Interface 価， 送 3 料， S 

ノ、一 ド ディスクの 利用 を 可能に する MSX HD Interface^ MSXz. MSX ひ、 MSX turbo R 
で 使用可能です。 

■ 対応 機種： 国内 製品 8 社 24 機種の ハードディスク （20MB、40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 
ください。 

► 「MSX HD lnterface」 は 、通信販売 のみで 取り扱つ てお リ ます。 ご 購入のお 申し込み 'お問い 合わ 
せ は 、㈱アスキー 直販部 （電話 03- 3486-7114) までお 願いいた します。 



MSX、MSX-DOS は 株式会社 ァスキ 一の 商標です。 • 表示 価格に は 、消費税が 含まれて おりません' 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ 一エフ 南 青山 ビル 株式会社 ァ スキ一 営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06) 348-0018 ttjCzsfe/A^' 
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►16 ビット CPU(R800) 搭載 >1\/15\-0052 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像-音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付ヮ一 プロ 機能 ► 音 声録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用 ）l^g] パソコン は、 C23^32C32+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView, MSX- DOS2 は アスキーの 商標 
でも *MS- DOS® は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です。 ♦ 'お問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は、 住所' 氏名' 年令. 職業 (学校 名） をお 書きの 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真〗 006 松下電器 産業㈱ ワープロ 事業部 営業部 MXF 係まで。 
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